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Fit für das Jobinterview und die Praxis – 
mit mehr als 100 Aufgaben
und Musterlösungen

Java
  Challenge

Michael Inden
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Thema
• Java
• Programmierung

Richtet sich an
• Programmierer*innen
• Studierende
• Dozent*innen

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-756-2

Michael Inden

Java Challenge

Mit über 100 Übungsaufgaben und Program-
mierpuzzles inklusive Lösungen zum Knobeln 
und Erweitern Ihrer Kenntnisse bietet Ihnen 
die »Java Challenge« kurzweiliges Lernen, eine 
fundierte Vorbereitung auf die nächste Prüfung 
oder ein Jobinterview. Dabei werden viele 
praxisrelevante Themengebiete wie Strings, 
Arrays, Datenstrukturen, Rekursion, Date and 
Time API usw. berücksichtigt.

Jedes Themengebiet wird in einem eigenen 
Kapitel behandelt, wobei zunächst auf die 
Grundlagen eingegangen wird. Danach folgen 
rund 10 bis 15 Übungsaufgaben verschiedener 
Schwierigkeitsgrade.

Durch das Bearbeiten der Übungsaufgaben 
können Sie Ihre Programmierkenntnisse effektiv 
verbessern. Dabei helfen insbesondere detail-
lierte Musterlösungen inklusive der genutzten 
Algorithmen zu allen Aufgaben. Ebenso werden 
von Michael Inden alternative Lösungswege 
beschrieben, aber auch mögliche Fallstricke und 
typische Fehler analysiert.

Abgerundet wird das Buch durch drei Anhänge. 
Einer beschäftigt sich mit der JShell, die zum 
Ausprobieren der Codeschnipsel und Beispiele 
des Buchs oftmals hilfreich ist. Der zweite gibt 
einen Einstieg in JUnit 5 zum Unit Testen und 
Prüfen der Lösungen. Der dritte erläutert die 
O-Notation zur Abschätzung der Performance.
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Thema
• Programmiersprachen

Richtet sich an
• Schüler*innen
• Studierende
• alle, die die Welt der 

Programmierung mit Java 
kennenlernen möchten

 € 22,90 (D)
ISBN 978-3-86490-852-1

Michael Inden

Einfach Java

Sie wollen endlich programmieren lernen 
und Ihre ersten Projekte umsetzen?  Hierfür 
bietet sich Java als eine der populärsten 
Programmiersprachen geradezu perfekt an. 
Mit »Einfach Java« gelingt Ihnen mühelos 
ein fundierter Einstieg, denn Sie werden auf 
Ihrer Ent deckungs reise vom Java-Experten 
Michael Inden begleitet. Er erklärt Ihnen die 
Grundlagen der Java-Programmierung leicht 
und verständlich, die trockene Theorie wird auf 
ein Minimum reduziert.

Eine große Rolle spielt der interaktive Einstieg 
mithilfe der JShell. Damit können kleine 
Programme direkt ausprobiert werden und 
Erfolgserlebnisse stellen sich schnell ein. Dieses 
Vorgehen ist ideal, um sich Java im Selbst-
studium sowie im eigenen Tempo anzueignen. 
Allmählich werden die Themen anspruchsvoller 
und die zu erstellenden Programme größer. 
Dazu erfahren Sie, wie Sie eine Entwicklungs-
umgebung einsetzen, und lernen die objekt-
orientierte Programmierung kennen. Mit den 
erworbenen Grundlagen können Sie sich immer 
gezielter mit eigenen Projekten beschäftigen.

Dieses Buch besteht aus in sich abgeschlos-
senen, aufeinander aufbauenden Kapiteln zu 
den wesentlichen Bereichen der Programmier-
sprache Java und deren relevanten Elementen. 
Aufgaben und Musterlösungen runden viele 
Kapitel ab, sodass Sie das zuvor Gelernte direkt 
anhand neuer Problemstellungen praktizieren 
und Ihr Wissen vertiefen können.

Zahlreiche kurze Codebeispiele verdeutlichen 
die Lerninhalte und laden zum  Experimentieren 
ein. Gleich von Anfang an lernen Sie, Ihren 
 Sourcecode sauber zu strukturieren und einen 
guten Stil zu entwickeln.
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Eine umfassende Einführung

Funktİonale 
Programmİerung 

İn Java

Herbert Prähofer
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 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-757-9

Herbert Prähofer

Funktionale Programmierung  
in Java

Mit Lambda-Ausdrücken hat die funktionale 
Programmierung in Java Einzug gehalten. Doch 
um die Vorteile dieses neuen Sprachfeatures 
effektiv nutzen zu können, ist ein grundlegen des 
Verständnis des funktionalen Programmierpara-
digmas notwendig. Denn funktionale Program-
mierung unterscheidet sich stark von unserer 
gewohnten Welt der imperativen und objekt-
orientierten Programmierung. 

Dieses Buch bietet eine umfassende Einführung 
in die funktionale Programmierung in Java. 
Ausgehend von den neuen Sprachkonzepten in 
Java wird der Leser in grundlegende Möglich-
keiten und Prinzipien eingeführt. Anhand einer 
Vielzahl von Code-Beispielen mit detaillierten 
Erläuterungen ist es Leserinnen und Lesern 
möglich, schrittweise in die Welt der funktiona-
len Programmierung einzutauchen. Dabei legt 
der Autor besonderen Wert auf Unterschiede 
und Stolperfallen, die Java-Entwicklerinnen und 
-Entwicklern bei der Arbeit mit funktionalem 
Code begegnen. 

Das Buch erläutert die wichtigsten Konzepte der 
funktionalen Programmierung in Java wie:

• Lambda-Ausdrücke und funktionale Interfaces
• Programmieren ohne Seiteneffekte
• Arbeiten mit Funktionsparametern und höhe-

ren Funktionen
• Funktionskomposition
• Funktoren und Monaden
• Streams 
• Parallele Verarbeitung mit Streams
• Reaktive Streams im System RxJava 
• Asynchrone Funktionsketten

Den Abschluss des Buchs bilden eine Einführung 
in die funktionalen Konzepte der Sprachen Scala 
und Kotlin, die über die derzeit in Java realisier-
ten Konzepte hinausgehen.

Java – die Neuerungen  
in Version 17 LTS, 18 und 19

336 Seiten · Broschur 
€ 32,90 (D)

Profitieren Sie vom Wissen erfahrener Java- 
Trainer*innen und Expert*innen. Egal, ob Sie 
erst anfangen Java zu lernen, oder sich bereits 
mit fortgeschrittenen Java-Themen beschäf-
tigen: Wir haben das passende Buch, um Sie 
in Ihrem Programmieralltag zu unterstützen. 
Dank vieler Codebeispiele können Sie auch die 
schwierigsten Themen und Aufgabenstellungen 
bewältigen.

Ihr Weg zum

Gleich richtig  
programmieren lernen

424 Seiten · Broschur  
€ 22,90 (D) 

Weitere Bücher zu Java finden Sie unter:

www.dpunkt.de/java

Ein Best-Practice-Buch  
für sauberes Programmieren

424 Seiten · Broschur 
€ 34,90 (D) 

Der schnelle Einstieg in  
modernes JavaScript

378 Seiten · Broschur
€ 32,90 (D)

Einstieg in Go und  das  
Go-Ökosystem

328 Seiten · Broschur
€ 32,90 (D) 
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Al Sweigart

Ein Best-Practice-Buch für sauberes Programmieren

Der Weg zum 
  Python-Proo 

Sie haben schon ein grundlegendes Python-
Programmiertutorial absolviert oder bereits 
erste Erfahrungen im Programmieren gesam-
melt? Gehen Sie nun den nächsten Schritt, 
um Ihre Fähigkeiten zu professionalisieren!

»Der Weg zum Python-Profi« ist mehr als eine 
bloße Sammlung meisterhafter Tipps für das 
Schreiben von sauberem Code. Das Buch zeigt 
Ihnen, wie Sie die Kommandozeile bedienen 
und andere professionelle Tools wie Code-
Formatierer, Type Checkers, Linters und Versi-
onskontrolle verwenden können. Al Sweigart 
führt Sie durch bewährte Praktiken für die 
Einrichtung Ihrer Entwicklungsumgebung, die 
Benennung von Variablen und die Verbesse-
rung der Lesbarkeit und geht dann auf Doku-
mentation, Organisation, Leistungsmessung, 
objektorientiertes Design und sogar Big-O-
Algorithmus-Analyse ein. Die Hinweise und 
Anleitungen des Buchs werden Ihre Program-
mierfähigkeiten deutlich verbessern – nicht 
nur in Python, sondern in jeder Sprache.

Sie werden lernen:

• wie Sie Pythons automatisches Formatie-
rungswerkzeug Black für sauberen Code 
verwenden

• wie Sie häufige Fehlerquellen erkennen und 
sie mit Statischer Analyse aufspüren

• wie Sie die Dateien in Ihren Code-Projekten 
mit dem Cookiecutter-Template-Tool struk-
turieren

• wie Sie die Geschwindigkeit Ihres Codes mit 
den in Python integrierten Modulen timeit 
und cProfile verbessern können

• wie Sie Ihre Kommentare und Dokumenta-
tionsstrings informativ gestalten und wie 
oft Sie sie schreiben sollten

Ein einzelnes Buch kann nicht der einzige 
Meilenstein zum meisterhaften Programmie-
ren sein. Doch »Der Weg zum Python-Profi« 
wird Sie weiterbringen, indem Sie lernen, 
lesbaren Code zu schreiben, der leicht zu 
debuggen und perfekt pythonisch ist.

9 783864 908743

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-874-3

Thema
• Python 
• Programmierung

Richtet sich an
• Programmierer*innen, die 

den Schritt vom Grundlagen-
wissen zum fortgeschrittenen 
Coding gehen wollen

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Der Weg zum 
Python-Profi
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Der schnelle Einstieg in modernes JavaScript

JavaScrİpt für 
     Ungeduldİge

Cay Horstmann
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Thema
• Softwareentwicklung
• Webentwicklung

Richtet sich an
• Softwareentwickler*innen
• Webentwickler*innen
• Backendentwickler*innen
• Frontendentwickler*innen

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-801-9

Cay Horstmann

JavaScript für Ungeduldige

Modernes JavaScript unterscheidet sich radikal 
von den ersten Ansätzen der Skriptsprache. 
Deswegen kursieren eine Menge an Informati­
onen rund um JavaScript, die nicht dem aktuel­
len Stand der Technik entsprechen. JavaScript 
für Ungeduldige fokussiert sich auf modernes 
JavaScript, bis zu ES2020, und behandelt ältere 
Konzepte nur dann, wenn sie heute noch für 
Probleme oder Stolpersteine verantwortlich 
sind.

Der Autor Cay Horstmann deckt alle Themen 
ab, die Sie über JavaScript wissen müssen, und 
liefert Inhalte in kleinen Häppchen, die das 
Lernen einfacher machen. Praxisnahe Code­
beispiele helfen Ihnen, die Vorteile von moder­
nem JavaScript zu nutzen.

• Sie lernen schnell die Grundlagen von moder­
nem JavaScript

• Sie vermeiden veraltete Techniken, die 
 unnötige Komplexität und Risiken mitbringen

• Sie machen das Beste aus  funktionalen, 
objektorientierten und asynchronen 
 Programmierstilen

• Sie verwenden Module, um komplexe 
Programme effizient zu organisieren und 
auszuführen

• Sie verstehen fortgeschrittene JavaScript­
Techniken, wie Metaprogrammierung und 
Generatoren

• Sie erfahren, wie Sie Ihren JavaScript­Code 
mit TypeScript sicherer machen

Wenn Sie mit Sprachen wie Java, C#, C oder 
C++ umgehen können, werden Sie mit diesem 
Buch schnell mit JavaScript produktiv arbei­
ten können. Und wenn Sie sich bereits mit 
JavaScript auskennen, wird dieser komplette 
und dennoch präzise Leitfaden Ihnen helfen, 
robusteren, effizienteren und sichereren 
JavaScript­Code zu schreiben.

Sc
hr
öp

fe
r
G

o 
– 

D
as

 P
ra

xİ
sb
uc

h

C

Einstieg in Go und das Go-Ökosystem

Das Praxİsbuch
GoAndreas Schröpfer

9 783864 907135

www.dpunkt.de
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Thema
• Programmierung
• Go

Richtet sich an
• Softwareentwickler*innen
• Webentwickler*innen
• Backend-Entwickler*innen

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-713-5

Andreas Schröpfer

Go – Das Praxisbuch

Schneller Code, der schnell zu lernen ist. Das 
war das Ziel der Entwickler der Programmier-
sprache Go als diese 2009 bei Google das 
Licht der Welt erblickte. Heute umfasst das 
Go-Ökosystem nicht nur die Programmier-
sprache selbst, sondern auch unzählige Tools 
und Frameworks – alles Open Source. Das 
macht Go reif für den produktiven und profes-
sionellen Einsatz, egal ob für Microservices, in 
der Cloud oder als Webserver.

Dieses Buch hilft Softwareentwicklerinnen und 
-entwicklern, die bereits Erfahrung mit ande-
ren Programmiersprachen gesammelt haben, 
beim Einstieg in Go. Die Syntax der Program-
miersprache und die Unterschiede zu gängigen 
objekt orientierten Programmiersprachen wie 
Java oder C++ erläutert Andreas Schröpfer und 
zeigt Stolperfallen auf. Ein Fokus liegt dabei 
natürlich auf dem Thema Nebenläufigkeit, für 
das Go so bekannt ist. Darüber hinaus beleuch-
tet der Autor das Ökosystem der hilfreichen 
Werkzeuge, die Go standardmäßig mitbringt. 
Für den Entwickler alltag wichtige Themen wie 
Codequalität und Code Conventions, Testing 
sowie Dokumentation ziehen sich quer durch 
das Buch.

Mit Beispielprojekten kann der Leser das 
Gelernte direkt an der Tastatur einsetzen und 
festigen. Alle Beispiele finden sich außerdem 
auf GitHub und sind so als Referenz für eigene 
Projekte jederzeit zugänglich. Dieses Gesamt-
paket macht »Go – Das Praxisbuch« zu einem 
schnellen Start in eine schnelle Programmier-
sprache.

Konzepte und Praxis für die sichere Anwendungsentwicklung

456 Seiten · Broschur
36,90 € (D)

Eine Sprache wie Rust, Python, JavaScript oder 
Go zu lernen beziehungsweise zu vertiefen, 
kann so einfach sein: Mit Beispielprojekten und 
Code zum Download setzen Sie das Gelernte 
gleich praktisch um und sehen erste Erfolge.

Fortgeschrittenen Entwickler*innen geben 
wir die richtigen Tipps und Best  Practices 
an die Hand, um ihren Code noch besser zu 
machen.

Neue

& Kenntnisse vertiefen



Richtig formulierte Anforderungen sowie gut 
durchdachte und aufgebaute Teststrategien sind 
entscheidende Bausteine bei der Entwicklung 
erfolgreicher Softwareprodukte. 

Unsere Bücher begleiten Sie bei Require-
ments Engineering, Testen und Ihrer Aus- und 
Weiterbildung, z. B. im Rahmen der IRE B- und 
ISTQ®-Zertifizierung.
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Aus- und Weiterbildung 
zum Certiied Tester

• Foundation Level 
• nach ISTQB®-Standard

Softwaretest

Basiswissen
          

Andreas Spillner . Tilo Linz

Das
Standard-werk in 6. Auflage

9 783864 905834

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung
• Programmierung

Leser
• Softwaretester
• Programmierer/ 

Softwareentwickler
• Projektleiter
• Lehrende und Studierende

Website
softwaretest-knowledge.de

 € 39,90 (D)
ISBN 978-3-86490-583-4

Andreas Spillner . Tilo Linz

Basiswissen Softwaretest

Professionelles Prüfen und Testen von Software 
ist eine unabdingbare und sehr wichtige Aufgabe 
zur Qualitätssicherung bei der Entwicklung und 
Wartung von Software – unabhängig davon, ob 
agil oder konventionell vorgegangen wird. Eine 
solch wichtige Aufgabe erfordert Fachwissen, 
erworben durch eine fundierte Ausbildung. Mit 
dem »Certified Tester«-Programm existiert ein 
international standardisiertes Aus- und Weiter-
bildungsschema für Softwaretester und Soft-
wareentwickler.

Dieses Buch umfasst den erforderlichen Stoff 
zum Ablegen der Prüfung »Certified Tester 
(Foundation Level)« nach ISTQB®-Standard. Es 
vermittelt das nötige Grundlagenwissen und 
verwendet dabei ein durchgängiges Beispiel. Das 
Buch eignet sich damit nicht nur bestens für die 
Prüfungsvorbereitung, sondern dient gleichzeitig 
als kompaktes Basiswerk zu diesen Themen.

In vielen Unternehmen und Projekten hat sich 
das Buch als Standard(nachschlage)werk für 
das Prüfen und Testen von Software etabliert. 
Um diesem Anspruch auch weiterhin gerecht zu 
werden, wurden in der neuen Auflage praxis-
erprobte Testverfahren aus dem aktuellen ISO-
Standard 29119 hinzugenommen. Damit werden 
alle wesentlichen Methoden zum Testen von 
Software und zum Prüfen der während der Soft-
wareentwicklung verwendeten und erstellten 
Dokumente im Buch ausführlich behandelt.

Die 6. Auflage wurde komplett überarbeitet und 
ist konform zum ISTQB®-Lehrplan Version 2018. 
Abgedeckt wird damit auch der entsprechende 
deutschsprachige Foundation-Level-Lehrplan 
des German Testing Board, des Austrian Testing 
Board und des Swiss Testing Board.

»Wer sich (...) in das Thema Testen mit 
seinen Facetten einarbeiten möchte, der 
findet in vorliegendem Buch wertvolle 
Informationen.« 

Java Magazin 3/2014 zur 5. Auflage

Ergänzt um praxiserprobte Testverfahren der ISO 29119

Überarbeitete und aktualisierte Auflage

2735 HC Spillner BW Softwaretest 6 12-2019.indd   12735 HC Spillner BW Softwaretest 6 12-2019.indd   1 19.12.19   15:3819.12.19   15:38 Monitoring –  
Grundlagen und Praxis

742 Seiten · Festeinband 
€ 54,90 (D) 

Services in der IT  
designen und implementieren

468 Seiten · Festeinband
€ 49,90 (D)  

 

Aus- und Weiterbildung zum 
Certified Tester

378 Seiten · Festeinband · in Farbe
€ 39,90 (D) 

Anforderungen ermitteln, dokumentieren, 
analysieren und verwalten

478 Seiten · Broschur 
€ 42,90 (D)

Aus- und Weiterbildung zum  
ISTQB® Foundation Level Specialist

242 Seiten · Festeinband
€ 32,90 (D) 

Aus- und Weiterbildung zum 
 Certified Mobile Application Tester 

200 Seiten · Festeinband
€ 22,90 (D)

Technische Schulden analysieren, 
begrenzen und abbauen

316 Seiten · Broschur · in Farbe 
€ 34,90 (D)

Eine kompakte Einführung 

264 Seiten · Broschur
€ 34,90 (D) 
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Eine kompakte Einführung

Kubernetes
Brendan Burns . Joe Beda . Kelsey Hightower

C

Auflage
2.

9 783864 908033

www.dpunkt.de
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Thema
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• DevOps

Richtet sich an
• Softwareentwickler*innen
• Administrator*innen
• DevOps

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-803-3

Brendan Burns . Joe Beda  . Kelsey Hightower

Kubernetes

Kubernetes hat sich etabliert. In nur fünf Jahren 
hat dieser Container-Orchestrierer die Art und 
Weise radikal verändert, wie Entwickler und Ops 
Anwendungen in der Cloud bauen, deployen und 
warten. Die aktualisierte und erweiterte Auflage 
dieses Buches erklärt Ihnen, wie Kubernetes 
Ihrer Firma dabei helfen kann, schneller, agiler, 
zuverlässiger und effizienter zu werden – egal ob 
verteilte Systeme für Sie ein neues Thema sind 
oder ob Sie schon länger Cloud-native Anwen-
dungen deployen.

Brendan Burns, Joe Beda und Kelsey Hightower – 
die alle von Anfang an am Konzept und Aufbau 
von Kubernetes beteiligt waren – zeigen Ihnen, 
wie dieses System in den Lebenszyklus einer 
verteilten Anwendung passt. Sie lernen unter 
anderem, wie Sie Tools und APIs einsetzen, um 
skalierbare, verteilte Systeme für Online-Services 
und Anwendungen zum maschinellen Lernen zu 
automatisieren.

• Erstellen Sie ein einfaches Cluster und lassen 
Sie es laufen, um zu lernen, wie Kubernetes 
funktioniert.

• Steigen Sie in die Details des Deployens von 
Anwendungen mit Kubernetes, Pods, Services, 
Ingress und ReplicaSets ein.

• Integrieren Sie Storage in containerisierten 
Microservices in Kubernetes.

• Lernen Sie spezialisierte Objekte in Kubernetes 
kennen, wie zum Beispiel DaemonSets, Jobs, 
ConfigMaps und Secrets.

• Lassen Sie sich praktische Beispiele für das 
Entwickeln und Deployen echter Anwendun-
gen in Kubernetes zeigen.

Dieses Buch wurde nach der Übersetzung der 
2. englischen Auflage noch einmal aktualisiert 
und auf den neuesten Stand gebracht.

Aktualisierte und erweiterte Auflage

»›Kubernetes‹ wurde von drei der weltweit 
anerkanntesten Autoritäten zu Cloud-
nativen Systemen geschrieben und es ist 
das Buch, das Ihnen solide Grundlagen in 
den Konzepten von Kubernetes liefert und 
Beispiele für eigene Erkundungen bietet.«

Liz Rice, Aqua Security

Aus- und Weiterbildung nach  
iSAQB-Standard

238 Seiten · Festeinband
€ 32,90 (D) 
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Mahbouba Gharbi . Arne Koschel 
Andreas Rausch . Gernot Starke

Aus- und Weiterbildung nach
iSAQB-Standard zum

Certiied Professional for
Software Architecture

Foundation Level

für Software-
       archİtekten
          

Basİswİssen
          

C

4.
, ü

be
ra

rb
ei

te
te

 u
nd

 a
kt

ua
lis

ie
rt

e 
Au

fl
ag

e

9 783864 907814
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Thema
• Softwarearchitektur
• Softwareentwicklung

Richtet sich an
• Softwarearchitekt*innen
• Softwaredesigner*innen
• Softwareentwickler*innen
• Systemanalytiker*innen
• Technische 

Projektleiter*innen

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-781-4

Mahbouba Gharbi . Arne Koschel .  
Andreas Rausch . Gernot Starke

Basiswissen für  
Software architekten

Softwarearchitektur bildet einen wesentlichen 
Erfolgsfaktor für Softwareprojekte. Sie stellt im 
Sinne einer systematischen Konstruktion sicher, 
dass Qualitätsanforderungen wie beispiels-
weise Erweiterbarkeit, Flexibilität, Performance 
oder Time-to-Market erfüllt werden können. 
Softwarearchitekt*innen haben die Kundenwün-
sche mit den technischen Möglichkeiten und 
Randbedingungen in Einklang zu bringen sowie 
für eine passende Struktur und das Zusammen-
spiel aller Systemkomponenten zu sorgen.

Dieses Buch vermittelt das nötige Grundlagen-
wissen, um eine dem Problem angemessene 
Softwarearchitektur für Systeme zu entwer-
fen. Es behandelt die wichtigen Begriffe und 
Konzepte der Softwarearchitektur sowie deren 
Bezug zu anderen Disziplinen. Darauf aufbau-
end werden die grundlegenden Techniken und 
Methoden für den Entwurf, die Dokumentation 
und die Qualitätssicherung von Softwarearchi-
tekturen beschrieben. Ausführlich behan-
delt werden zudem die Rolle, die Aufgaben, 
das Umfeld und die Arbeitsumgebung der 
Softwarearchitekt*innen, ebenso deren Einbet-
tung in die umfassende Organisations- und 
Projektstruktur. Auch auf Werkzeuge für Soft-
warearchitektur wird eingegangen.

Das Buch orientiert sich am Lehrplan zum 
»Certified Professional for Software Architec-
ture – Foundation Level« (CPSA-F) des Interna-
tional Software Architecture Qualification Board 
(iSAQB). Die 4. Auflage bietet eine Aktualisierung 
auf Basis des CPSA-F-Lehrplans in der Version 5.1.

Von Grundlagen bis  
Best Practices 

318 Seiten · Broschur
€ 34,90 (D) 

@dpunkt_verlag@dpunkt.verlagdpunkt.verlag

Das 1 × 1 der

Mit Flight Levels zu  
echter Business-Agilität

176 Seiten · Broschur · in Farbe
€ 26,90 (D) 
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Mit agilen Teams starten,
wachsen und Wirkung entfalten

Scrum Master
   Kompagnon

Fabian Schiller . Martin Heider

C

9 783864 908460

www.dpunkt.de

»Ein typisches Scrum-Training vermit-
telt Grundlagen und einige Ideen, was 
nötig sein wird. Hier im Buch wird dieses 
Wissen ergänzt aus der Lebens- und 
Berufserfahrung zweier hervorragen-
der Agile Coaches. Mit den mehr als 
20 Workshop-Formaten im Buch kann 
man als Scrum Master direkt von dieser 
Erfahrung profitieren. Kochrezepte zum 
Nachkochen!«
Aus dem Geleitwort von Dr. Jürgen Hoffmann

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Scrum
• Agilität
• (Agile) Coaching
• Teamentwicklung

Richtet sich an
• Scrum Master
• Agile Coaches
• Trainer*innen
• Workshop-Leiter*innen

Website
www.agile-elevation.de/
scrum-master-kompagnon

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-846-0

Fabian Schiller . Martin Heider

Scrum Master Kompagnon

Scrum Master zu sein, ist nicht nur einer der 
herausforderndsten Jobs der Welt, sondern 
gleichzeitig einer der spannendsten und inte­
ressantesten. Dabei gibt es nicht den einen 
Tätigkeitsbereich des Scrum Masters, sondern 
es existieren – je nach Unternehmen und 
Kontext – viele verschiedene: Aufgaben als 
 Trainer, als Coach, als Moderator, als Team­
mitglied und als Veränderungskraft in der 
 Organisation.

Der Scrum Master Kompagnon setzt den Fokus 
auf die Kernkompetenz des Scrum Masters: die 
Begleitung und Unterstützung eines Scrum­
Teams. Dabei orientiert sich die Struktur des 
Buches an den typischen Entwicklungsphasen 
des Teams und dem Lebenszyklus der Zusam­
menarbeit zwischen Scrum Master und Team 
sowie Product Owner und Stakeholdern. Es 
werden relevante theoretische Modelle und 
Konzepte vorgestellt, die in den jeweiligen 
Prozessphasen hilfreich sein können, sowie 
ganz praktische und durchführbare Interventio­
nen präsentiert. Die Themen im Einzelnen:

• Verantwortlichkeiten und Wirksamkeit als 
Scrum Master

• Gute Rahmenbedingungen für Teamarbeit
• Teams kennenlernen und starten
• Teams begleiten
• Teams verabschieden
• Organisationsstrukturen und ­kultur
• Persönliche Weiterentwicklung

Zahlreiche Praxisbeispiele und Erfahrungs­
berichte sowie mehr als 20 konkrete Workshop­
Designs machen das Buch zu einem unverzicht­
baren Begleiter jedes Scrum Masters.

Mit agilen Teams starten,  
wachsen und Wirkung entfalten

300 Seiten · Broschur · in Farbe 
€ 34,90 (D) 
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Auflage
2.

Mit Flight Levels zu 
echter Business-Agilität

AGILITÄT
             neu denken

Klaus Leopold

C

                  Auflage
2.9 783864 908835

 € 26,90 (D)
ISBN 978-3-86490-883-5

So viel vorab: Starten Sie nicht mit  
der Agilisierung von Teams –  
das spart Nerven und sehr viel Geld!

»Das Buch reißt mit, da Flight Levels bei der 
individuellen Lösungsfindung für Unterneh-
men auf die kollektive Intelligenz statt auf 
Copy-Paste-Denken setzen!«

                Dr. Bernhard Höhne, Roche

»Alles agil, alles gut? Eben nicht! Eine 
erfrischend ehrliche und ansprechend 
illustrierte Sicht auf die Dinge, in der man 
häufig die Stolpersteine der eigenen Arbeit 
im agilen Unternehmen wiedererkennt. 
Inklusive genialem Rezept, wie es besser 
gelingen kann – den Flight Levels.«

                Gabriela Bimüller, ING-DiBa

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Klaus Leopold

Agilität neu denken

Alle agilen Register sind gezogen und trotzdem kommen neue 
Produkte nicht schneller auf den Markt? Die Konkurrenz überholt 
links und rechts, während die eigenen Innovationsprozesse ins 
Stocken geraten?

Wenn Ihnen diese Situation bekannt vorkommt, dann lesen Sie 
die Geschichte eines Unternehmens, das die agile Transformation 
mustergültig vorbereitet hat. 600 Mitarbeiterinnen und Mitarbei-
tern wurde ein agiles Mindset antrainiert, crossfunktionale Teams 
und die schönsten Boards installiert, Abhängigkeiten konsequent 
eliminiert und Standup-Meetings streng getimeboxt. Mit dem 
Ergebnis: Die Time-to-Market der Produkte wurde schlechter – 
von Business-Agilität keine Spur.

Klaus Leopold zeigt in Wort und Illustration, was bei vielen 
agilen Transformationen falsch läuft und warum die ersehnten 
Verbesserungen ausbleiben. Sie erfahren aber auch, wie man 
aus der Sackgasse wieder herauskommt und was Sie mithilfe des 
Flight-Levels-Denkmodells tun können, um erst gar nicht in die 
Sackgasse einzubiegen und das Ziel »mehr Business-Agilität« doch 
noch zu erreichen.

In der 2. Auflage finden Sie eine erweiterte und aktualisierte 
 Erklärung des Flight-Levels-Denkmodells. Mit diesem Modell  
zeigt Klaus Leopold Unternehmen weltweit, wie sie die Fallen 
der lokalen Optimierung und Skalierungsblaupausen umgehen 
können und wo sich stattdessen die Hebel für echte, individuelle 
Business-Agilität verbergen.

Aktualisierte und erweiterte Auflage

Sie wollen agil durchstarten und wissen 
noch nicht so recht wie? Sie arbeiten schon 
länger agil und suchen nach Anregungen, 
um z. B. Ihre Arbeit als Scrum Master zu 
verbessern?

Egal, wo Sie agil stehen – unsere 
Bücher helfen Ihnen, Ihren Weg zu finden. 
Dank vieler Beispiele aus der Praxis können 
Sie das Gelernte gleich umsetzen und 
rasch Erfolge sehen.

in der IT

Keine Neuheiten mehr verpassen – Newsletter abonnieren:

www.dpunkt.de/unsere-newsletter

Erfahrungen, Problemfelder und Erfolgsfaktoren

388 Seiten · Festeinband · in Farbe 
€ 37,90 (D)

Teambasierte  Entwicklung 
 menschzentrierter Produkte

ca. 256 Seiten · Festeinband · in Farbe
ca. € 32,90 (D) 
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9 783864 908774

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 

www.dpunkt.plus

Thema
• Teamentwicklung
• (Agiles) Coaching
• Agile Leadership
• Personalentwicklung

Richtet sich an
• Führungskräfte
• Verantwortliche in 

Projektteams
• Personalverantwortliche
• (Agile) Coaches
• Scrum Master

Website
www.jedes-team-ist-anders.de

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-877-4

Holger Koschek . Markus Trbojevic

Jedes Team ist anders

Teamentwicklung ist ein kontinuierlicher, 
komplexer Prozess. Er verlangt vom Team-
Coach neben Einfühlungsvermögen in die Situa-
tion und die aktuellen Bedürfnisse seines Teams 
ein abgestimmtes, schrittweises Vorgehen und 
ständige Reflexion. Dabei verbirgt sich die Rolle 
Team-Coach hinter vielen Namen: Teamleiter, 
Projektleiter, People Lead, Scrum Master, Agile 
Coach oder Teammitglied.

»Jedes Team ist anders« dient als Leitfaden für 
nachhaltige Teamentwicklung und besteht 
aus drei Teilen, die aufeinander aufbauen: 
Nach einer Klärung des Teambegriffs sowie 
der Grundhaltungen und Rollen eines Team-
Coaches verdeutlichen Team-Personas typi-
sches Verhalten in Teams. Sie unterstützen den 
Team-Coach bei der Einschätzung der Situation 
in seinem Team und der Festlegung des nächs-
ten Entwicklungsschritts, indem sie die zugehö-
rigen möglichen Handlungsfelder benennen.

Die Themen im Einzelnen:

• Mit Störungen umgehen
• Den nächsten Entwicklungsschritt festlegen
• Handlungsfelder bestimmen
• Maßnahmen planen und umsetzen
• Wirksamkeit und eigene Haltung reflektieren
• Als Team-Coach weiterentwickeln
• Die passenden Werkzeuge finden

Das Buch vermittelt dem Team-Coach wertvolle 
Anregungen für die tägliche Arbeit und hilft, 
sowohl das Team als auch sich selbst kontinu-
ierlich weiterzuentwickeln und dabei gut auf 
sich zu achten.
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Aus- und Weiterbildung zum 
ISTQB® Foundation Level
Specialist – Acceptance Testing

Abnahmetest

Basiswissen
          

Florian Fieber . Marc-Florian Wendland

C

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.de/plus

Thema
• Businessanalyse
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung

Richtet sich an
• Businessanalyst*innen
• Softwaretester*innen
• Qualitätsverantwortliche
• Softwareentwickler*innen
• Lehrende und Studierende

9 783864 908293

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-829-3

Florian Fieber • Marc-Florian Wendland

Basiswissen Abnahmetest

Beim Abnahmetest – Acceptance Testing – wird 
geprüft, ob ein Softwaresystem aus Sicht der 
Benutzer wie beabsichtigt funktioniert und diese 
das System akzeptieren.

Das Buch verbindet Businessanalyse und Soft-
waretesten mit Blick auf die Konzepte, Methoden 
und Praktiken der Zusammenarbeit zwischen 
Businessanalysten und Testern beim Abnahme- 
test. Businessanalysten und Projektleitende 
lernen, wie sie durch die Ausrichtung des 
Produkts an den Geschäftsanforderungen zu den 
Abnahme testaktivitäten in einer Organisation 
beitragen. Tester erfahren im Umkehrschluss, wie 
sie effizient mit Businessanalysten und  anderen 
Stakeholdern während der Abnahmetest-
aktivitäten zusammenarbeiten.

Die Themen im Einzelnen:

• Grundlagen des Abnahmetests 
• Abnahmekriterien, Abnahmetests und 

 erfahrungsbasierte Praktiken 
• Nicht funktionale Anforderungen im 

 Abnahmetest 
• Modellierung von Geschäftsregeln und 

Geschäftsprozessen 
• Kollaborativer Abnahmetest 

Dieses Buch umfasst das erforderliche Wissen 
als Vorbereitung auf die Prüfung zum »Certified 
Tester (Foundation Level Specialist) – Acceptance 
Testing« nach ISTQB®-Standard. 

Ein durchgängiges Fallbeispiel verbindet das theo-
retische Wissen des Lehrplans mit dessen prak-
tischer Anwendung. Das Buch eignet sich damit 
nicht nur bestens für die Prüfungsvorbereitung, 
sondern dient gleichermaßen als kompaktes 
Basiswerk zum Thema Abnahmetest in der Praxis 
und der Lehre.
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Aus- und Weiterbildung zum 
Certiied Mobile Application Tester

• Foundation Level Specialist 
• nach ISTQB®-Standard

Mobİle App 
Testİng

Basiswissen
          

Björn Lemke . Nils Röttger

Thema
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung
• Programmierung

Richtet sich an
• Softwaretester*innen
• Testmanager*innen
• Qualitätsverantwortliche
• Programmierer*innen
• Softwareentwickler*innen
• Lehrende und Studierende

9 783864 907487

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-748-7

Björn Lemke . Nils Röttger

Basiswissen  
Mobile App Testing

Mobile IT-Geräte wie Smartphones und Tablets 
sowie die darauf laufenden Apps sind heutzu-
tage sowohl im privaten als auch im beruflichen 
Umfeld überall präsent. Die Ansprüche der 
Nutzer an Bedienbarkeit, Performance und Funk-
tionalität sind dabei sehr hoch. Dies, in Kombi-
nation mit der Vielzahl an unterschiedlichen 
Geräten und Plattformen, stellt den Softwartest 
vor vielfältige Herausforderungen.

Dieses Buch vermittelt die Grundlagen des 
Testens mobiler Apps und gibt einen fundierten 
Überblick über geeignete Testarten, Testmetho-
den, den Testprozess und das Testkonzept für 
mobile Anwendungen. Viele Beispiele aus realen 
Kundenprojekten erleichtern die Umsetzung des 
Gelernten in die Praxis.

Die Themen im Einzelnen:

• Geschäftliche & technische Faktoren, 
 Herausforderungen & Risiken,  
Teststrategien für mobile Apps

• Tests mit Bezug zur mobilen Plattform
• Übliche Testarten und der Testprozess für 

mobile Apps 
• Mobile App-Plattformen, Werkzeuge und 

Umgebungen
• Automatisierung der Testausführung

Das Buch umfasst den erforderlichen Stoff zum 
Ablegen der Prüfung »Certified Tester Foun-
dation Level – Mobile Application Testing« 
nach ISTQB®-Standard. Es eignet sich mit vielen 
Beispielen und Übungen nicht nur bestens für die 
Prüfungsvorbereitung, sondern dient gleichzei-
tig als kompaktes Basiswerk zum Thema in der 
Praxis und an Hochschulen.Lil
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Auflage
3.

Technische Schulden analysieren, 
begrenzen und abbauen

  Langlebige 
Software-
    Architekturen

Carola Lilienthal

Auflage
3.

C

9 783864 907296

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 

www.dpunkt.plus

Thema
• Softwarearchitektur
• Softwareentwicklung

Leser
• Softwarearchitekten
• Softwareentwickler 
• IT-Consultants 
• Systemanalytiker
• Technische Projektleiter

Website
www.langlebige- 
softwarearchitektur.de

 
 € 34,90 (D)

ISBN 978-3-86490-729-6

Carola Lilienthal

Langlebige 
 Software- Architekturen

Zu Beginn eines Projekts erarbeiten die 
Architekten und das Entwicklungsteam eine 
zugeschnittene Architekturblaupause für die 
anstehende Entwicklung. Aber während der 
Implementierung weicht das Team häufig 
 ungewollt von dieser Vorgabe ab. Die Folge 
davon: Die Architektur des Systems erodiert,  
die Komplexität nimmt zu, und es werden 
technische Schulden aufgebaut. Wartung 
und Erweiterung der Software werden immer 
aufwendiger.

In diesem Buch zeigt die Autorin, welche Fehler 
in Softwareprojekten bei der Umsetzung der 
Architektur vermieden werden sollten und 
welche Prinzipien eingehalten werden müssen, 
um langlebige Architekturen zu entwerfen 
oder bei bestehenden Systemen zu langlebigen 
Architekturen zu gelangen. Sie geht auf Muster 
in Softwarearchitekturen und Mustersprachen 
ein, erläutert verschiedene Architekturstile und 
zeigt, welche Vorgaben letztlich zu Architektu-
ren führen, die für Entwickler noch gut durch-
schaubar sind.

Mit über 200 farbigen Bildern aus real existie-
renden Softwaresystemen und etlichen Fallbei-
spielen werden schlechte und gute Lösungen 
verständlich und nachvollziehbar dargestellt. 
Empfehlungen und vielfältige Hinweise aus 
Praxisprojekten erlauben dem Leser einen 
direkten Transfer zu seiner täglichen Arbeit.

Die 3. Auflage wurde in einzelnen  Aspekten 
überarbeitet und insbesondere bei den Themen 
Domain-Driven Design und Microservices 
ergänzt. Neu aufgenommen wurden die 
Analyse von TypeScript-Systemen sowie Clean-, 
Onion- und hexagonale Architekturen.

»Ihre langjährigen Erfahrungen auf 
dem Gebiet der Architekturanalyse von 
Systemen unterschiedlicher Techno-
logien sind einzigartig. Dadurch stellt 
sie [Carola Lilienthal] in jedem Winkel 
dieses Buches den nötigen Praxisbezug 
her.« 

Aus dem Geleitwort von Gernot Starke

Überarbeitete und erweiterte Auflage

2787 FC Lilienthal Langlebige SA 3.indd   1 28.10.19   17:38

Ein Praxisbuch für nachhaltige 
Teamentwicklung

296 Seiten · Broschur · in Farbe
€ 34,90 (D)

Systemkomponenten und ihre Beziehungen 
untereinander zu definieren und zu beschrei-
ben, klingt oft einfacher, als es ist.

Unsere Autor*innen geben einen fundier-
ten Überblick zu den verschiedenen Konzep-
ten, Mustern und Architekturstilen. Systema-
tisch lernen Sie, Architekturen zu entwerfen 
und umzusetzen.

Domain-Driven Design kompakt

158 Seiten · in Farbe · Broschur
€ 29,90 (D)

Single Sign-on in gemischten 
Linux/Windows-Umgebungen

618 Seiten · Festeinband 
€ 52,90 (D) 

Eine interaktive und praktische 
Einführung

346 Seiten · Broschur· in Farbe
€ 34,90 (D)  



Richtig formulierte Anforderungen sowie gut 
durchdachte und aufgebaute Teststrategien sind 
entscheidende Bausteine bei der Entwicklung 
erfolgreicher Softwareprodukte. 

Unsere Bücher begleiten Sie bei Require-
ments Engineering, Testen und Ihrer Aus- und 
Weiterbildung, z. B. im Rahmen der IRE B- und 
ISTQ®-Zertifizierung.
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Aus- und Weiterbildung 
zum Certiied Tester

• Foundation Level 
• nach ISTQB®-Standard

Softwaretest

Basiswissen
          

Andreas Spillner . Tilo Linz

Das
Standard-werk in 6. Auflage

9 783864 905834

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung
• Programmierung

Leser
• Softwaretester
• Programmierer/ 

Softwareentwickler
• Projektleiter
• Lehrende und Studierende

Website
softwaretest-knowledge.de

 € 39,90 (D)
ISBN 978-3-86490-583-4

Andreas Spillner . Tilo Linz

Basiswissen Softwaretest

Professionelles Prüfen und Testen von Software 
ist eine unabdingbare und sehr wichtige Aufgabe 
zur Qualitätssicherung bei der Entwicklung und 
Wartung von Software – unabhängig davon, ob 
agil oder konventionell vorgegangen wird. Eine 
solch wichtige Aufgabe erfordert Fachwissen, 
erworben durch eine fundierte Ausbildung. Mit 
dem »Certified Tester«-Programm existiert ein 
international standardisiertes Aus- und Weiter-
bildungsschema für Softwaretester und Soft-
wareentwickler.

Dieses Buch umfasst den erforderlichen Stoff 
zum Ablegen der Prüfung »Certified Tester 
(Foundation Level)« nach ISTQB®-Standard. Es 
vermittelt das nötige Grundlagenwissen und 
verwendet dabei ein durchgängiges Beispiel. Das 
Buch eignet sich damit nicht nur bestens für die 
Prüfungsvorbereitung, sondern dient gleichzeitig 
als kompaktes Basiswerk zu diesen Themen.

In vielen Unternehmen und Projekten hat sich 
das Buch als Standard(nachschlage)werk für 
das Prüfen und Testen von Software etabliert. 
Um diesem Anspruch auch weiterhin gerecht zu 
werden, wurden in der neuen Auflage praxis-
erprobte Testverfahren aus dem aktuellen ISO-
Standard 29119 hinzugenommen. Damit werden 
alle wesentlichen Methoden zum Testen von 
Software und zum Prüfen der während der Soft-
wareentwicklung verwendeten und erstellten 
Dokumente im Buch ausführlich behandelt.

Die 6. Auflage wurde komplett überarbeitet und 
ist konform zum ISTQB®-Lehrplan Version 2018. 
Abgedeckt wird damit auch der entsprechende 
deutschsprachige Foundation-Level-Lehrplan 
des German Testing Board, des Austrian Testing 
Board und des Swiss Testing Board.

»Wer sich (...) in das Thema Testen mit 
seinen Facetten einarbeiten möchte, der 
findet in vorliegendem Buch wertvolle 
Informationen.« 

Java Magazin 3/2014 zur 5. Auflage

Ergänzt um praxiserprobte Testverfahren der ISO 29119

Überarbeitete und aktualisierte Auflage

2735 HC Spillner BW Softwaretest 6 12-2019.indd   12735 HC Spillner BW Softwaretest 6 12-2019.indd   1 19.12.19   15:3819.12.19   15:38 Monitoring –  
Grundlagen und Praxis

742 Seiten · Festeinband 
€ 54,90 (D) 

Services in der IT  
designen und implementieren

468 Seiten · Festeinband
€ 49,90 (D)  

 

Aus- und Weiterbildung zum 
Certified Tester

378 Seiten · Festeinband · in Farbe
€ 39,90 (D) 

Anforderungen ermitteln, dokumentieren, 
analysieren und verwalten

478 Seiten · Broschur 
€ 42,90 (D)

Aus- und Weiterbildung zum  
ISTQB® Foundation Level Specialist

242 Seiten · Festeinband
€ 32,90 (D) 

Aus- und Weiterbildung zum 
 Certified Mobile Application Tester 

200 Seiten · Festeinband
€ 22,90 (D)

Technische Schulden analysieren, 
begrenzen und abbauen

316 Seiten · Broschur · in Farbe 
€ 34,90 (D)

Eine kompakte Einführung 

264 Seiten · Broschur
€ 34,90 (D) 
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Eine kompakte Einführung

Kubernetes
Brendan Burns . Joe Beda . Kelsey Hightower

C

Auflage
2.

9 783864 908033

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 

www.dpunkt.plus

Thema
• Softwareentwicklung
• DevOps

Richtet sich an
• Softwareentwickler*innen
• Administrator*innen
• DevOps

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-803-3

Brendan Burns . Joe Beda  . Kelsey Hightower

Kubernetes

Kubernetes hat sich etabliert. In nur fünf Jahren 
hat dieser Container-Orchestrierer die Art und 
Weise radikal verändert, wie Entwickler und Ops 
Anwendungen in der Cloud bauen, deployen und 
warten. Die aktualisierte und erweiterte Auflage 
dieses Buches erklärt Ihnen, wie Kubernetes 
Ihrer Firma dabei helfen kann, schneller, agiler, 
zuverlässiger und effizienter zu werden – egal ob 
verteilte Systeme für Sie ein neues Thema sind 
oder ob Sie schon länger Cloud-native Anwen-
dungen deployen.

Brendan Burns, Joe Beda und Kelsey Hightower – 
die alle von Anfang an am Konzept und Aufbau 
von Kubernetes beteiligt waren – zeigen Ihnen, 
wie dieses System in den Lebenszyklus einer 
verteilten Anwendung passt. Sie lernen unter 
anderem, wie Sie Tools und APIs einsetzen, um 
skalierbare, verteilte Systeme für Online-Services 
und Anwendungen zum maschinellen Lernen zu 
automatisieren.

• Erstellen Sie ein einfaches Cluster und lassen 
Sie es laufen, um zu lernen, wie Kubernetes 
funktioniert.

• Steigen Sie in die Details des Deployens von 
Anwendungen mit Kubernetes, Pods, Services, 
Ingress und ReplicaSets ein.

• Integrieren Sie Storage in containerisierten 
Microservices in Kubernetes.

• Lernen Sie spezialisierte Objekte in Kubernetes 
kennen, wie zum Beispiel DaemonSets, Jobs, 
ConfigMaps und Secrets.

• Lassen Sie sich praktische Beispiele für das 
Entwickeln und Deployen echter Anwendun-
gen in Kubernetes zeigen.

Dieses Buch wurde nach der Übersetzung der 
2. englischen Auflage noch einmal aktualisiert 
und auf den neuesten Stand gebracht.

Aktualisierte und erweiterte Auflage

»›Kubernetes‹ wurde von drei der weltweit 
anerkanntesten Autoritäten zu Cloud-
nativen Systemen geschrieben und es ist 
das Buch, das Ihnen solide Grundlagen in 
den Konzepten von Kubernetes liefert und 
Beispiele für eigene Erkundungen bietet.«

Liz Rice, Aqua Security

Aus- und Weiterbildung nach  
iSAQB-Standard

238 Seiten · Festeinband
€ 32,90 (D) 
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Mahbouba Gharbi . Arne Koschel 
Andreas Rausch . Gernot Starke

Aus- und Weiterbildung nach
iSAQB-Standard zum

Certiied Professional for
Software Architecture

Foundation Level

für Software-
       archİtekten
          

Basİswİssen
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9 783864 907814

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Softwarearchitektur
• Softwareentwicklung

Richtet sich an
• Softwarearchitekt*innen
• Softwaredesigner*innen
• Softwareentwickler*innen
• Systemanalytiker*innen
• Technische 

Projektleiter*innen

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-781-4

Mahbouba Gharbi . Arne Koschel .  
Andreas Rausch . Gernot Starke

Basiswissen für  
Software architekten

Softwarearchitektur bildet einen wesentlichen 
Erfolgsfaktor für Softwareprojekte. Sie stellt im 
Sinne einer systematischen Konstruktion sicher, 
dass Qualitätsanforderungen wie beispiels-
weise Erweiterbarkeit, Flexibilität, Performance 
oder Time-to-Market erfüllt werden können. 
Softwarearchitekt*innen haben die Kundenwün-
sche mit den technischen Möglichkeiten und 
Randbedingungen in Einklang zu bringen sowie 
für eine passende Struktur und das Zusammen-
spiel aller Systemkomponenten zu sorgen.

Dieses Buch vermittelt das nötige Grundlagen-
wissen, um eine dem Problem angemessene 
Softwarearchitektur für Systeme zu entwer-
fen. Es behandelt die wichtigen Begriffe und 
Konzepte der Softwarearchitektur sowie deren 
Bezug zu anderen Disziplinen. Darauf aufbau-
end werden die grundlegenden Techniken und 
Methoden für den Entwurf, die Dokumentation 
und die Qualitätssicherung von Softwarearchi-
tekturen beschrieben. Ausführlich behan-
delt werden zudem die Rolle, die Aufgaben, 
das Umfeld und die Arbeitsumgebung der 
Softwarearchitekt*innen, ebenso deren Einbet-
tung in die umfassende Organisations- und 
Projektstruktur. Auch auf Werkzeuge für Soft-
warearchitektur wird eingegangen.

Das Buch orientiert sich am Lehrplan zum 
»Certified Professional for Software Architec-
ture – Foundation Level« (CPSA-F) des Interna-
tional Software Architecture Qualification Board 
(iSAQB). Die 4. Auflage bietet eine Aktualisierung 
auf Basis des CPSA-F-Lehrplans in der Version 5.1.

Von Grundlagen bis  
Best Practices 

318 Seiten · Broschur
€ 34,90 (D) 

@dpunkt_verlag@dpunkt.verlagdpunkt.verlag

Das 1 × 1 der

Mit Flight Levels zu  
echter Business-Agilität

176 Seiten · Broschur · in Farbe
€ 26,90 (D) 
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Mit agilen Teams starten,
wachsen und Wirkung entfalten

Scrum Master
   Kompagnon

Fabian Schiller . Martin Heider

C

9 783864 908460

www.dpunkt.de

»Ein typisches Scrum-Training vermit-
telt Grundlagen und einige Ideen, was 
nötig sein wird. Hier im Buch wird dieses 
Wissen ergänzt aus der Lebens- und 
Berufserfahrung zweier hervorragen-
der Agile Coaches. Mit den mehr als 
20 Workshop-Formaten im Buch kann 
man als Scrum Master direkt von dieser 
Erfahrung profitieren. Kochrezepte zum 
Nachkochen!«
Aus dem Geleitwort von Dr. Jürgen Hoffmann

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Scrum
• Agilität
• (Agile) Coaching
• Teamentwicklung

Richtet sich an
• Scrum Master
• Agile Coaches
• Trainer*innen
• Workshop-Leiter*innen

Website
www.agile-elevation.de/
scrum-master-kompagnon

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-846-0

Fabian Schiller . Martin Heider

Scrum Master Kompagnon

Scrum Master zu sein, ist nicht nur einer der 
herausforderndsten Jobs der Welt, sondern 
gleichzeitig einer der spannendsten und inte­
ressantesten. Dabei gibt es nicht den einen 
Tätigkeitsbereich des Scrum Masters, sondern 
es existieren – je nach Unternehmen und 
Kontext – viele verschiedene: Aufgaben als 
 Trainer, als Coach, als Moderator, als Team­
mitglied und als Veränderungskraft in der 
 Organisation.

Der Scrum Master Kompagnon setzt den Fokus 
auf die Kernkompetenz des Scrum Masters: die 
Begleitung und Unterstützung eines Scrum­
Teams. Dabei orientiert sich die Struktur des 
Buches an den typischen Entwicklungsphasen 
des Teams und dem Lebenszyklus der Zusam­
menarbeit zwischen Scrum Master und Team 
sowie Product Owner und Stakeholdern. Es 
werden relevante theoretische Modelle und 
Konzepte vorgestellt, die in den jeweiligen 
Prozessphasen hilfreich sein können, sowie 
ganz praktische und durchführbare Interventio­
nen präsentiert. Die Themen im Einzelnen:

• Verantwortlichkeiten und Wirksamkeit als 
Scrum Master

• Gute Rahmenbedingungen für Teamarbeit
• Teams kennenlernen und starten
• Teams begleiten
• Teams verabschieden
• Organisationsstrukturen und ­kultur
• Persönliche Weiterentwicklung

Zahlreiche Praxisbeispiele und Erfahrungs­
berichte sowie mehr als 20 konkrete Workshop­
Designs machen das Buch zu einem unverzicht­
baren Begleiter jedes Scrum Masters.

Mit agilen Teams starten,  
wachsen und Wirkung entfalten

300 Seiten · Broschur · in Farbe 
€ 34,90 (D) 
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Auflage
2.

Mit Flight Levels zu 
echter Business-Agilität

AGILITÄT
             neu denken

Klaus Leopold

C

                  Auflage
2.9 783864 908835

 € 26,90 (D)
ISBN 978-3-86490-883-5

So viel vorab: Starten Sie nicht mit  
der Agilisierung von Teams –  
das spart Nerven und sehr viel Geld!

»Das Buch reißt mit, da Flight Levels bei der 
individuellen Lösungsfindung für Unterneh-
men auf die kollektive Intelligenz statt auf 
Copy-Paste-Denken setzen!«

                Dr. Bernhard Höhne, Roche

»Alles agil, alles gut? Eben nicht! Eine 
erfrischend ehrliche und ansprechend 
illustrierte Sicht auf die Dinge, in der man 
häufig die Stolpersteine der eigenen Arbeit 
im agilen Unternehmen wiedererkennt. 
Inklusive genialem Rezept, wie es besser 
gelingen kann – den Flight Levels.«

                Gabriela Bimüller, ING-DiBa

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Klaus Leopold

Agilität neu denken

Alle agilen Register sind gezogen und trotzdem kommen neue 
Produkte nicht schneller auf den Markt? Die Konkurrenz überholt 
links und rechts, während die eigenen Innovationsprozesse ins 
Stocken geraten?

Wenn Ihnen diese Situation bekannt vorkommt, dann lesen Sie 
die Geschichte eines Unternehmens, das die agile Transformation 
mustergültig vorbereitet hat. 600 Mitarbeiterinnen und Mitarbei-
tern wurde ein agiles Mindset antrainiert, crossfunktionale Teams 
und die schönsten Boards installiert, Abhängigkeiten konsequent 
eliminiert und Standup-Meetings streng getimeboxt. Mit dem 
Ergebnis: Die Time-to-Market der Produkte wurde schlechter – 
von Business-Agilität keine Spur.

Klaus Leopold zeigt in Wort und Illustration, was bei vielen 
agilen Transformationen falsch läuft und warum die ersehnten 
Verbesserungen ausbleiben. Sie erfahren aber auch, wie man 
aus der Sackgasse wieder herauskommt und was Sie mithilfe des 
Flight-Levels-Denkmodells tun können, um erst gar nicht in die 
Sackgasse einzubiegen und das Ziel »mehr Business-Agilität« doch 
noch zu erreichen.

In der 2. Auflage finden Sie eine erweiterte und aktualisierte 
 Erklärung des Flight-Levels-Denkmodells. Mit diesem Modell  
zeigt Klaus Leopold Unternehmen weltweit, wie sie die Fallen 
der lokalen Optimierung und Skalierungsblaupausen umgehen 
können und wo sich stattdessen die Hebel für echte, individuelle 
Business-Agilität verbergen.

Aktualisierte und erweiterte Auflage

Sie wollen agil durchstarten und wissen 
noch nicht so recht wie? Sie arbeiten schon 
länger agil und suchen nach Anregungen, 
um z. B. Ihre Arbeit als Scrum Master zu 
verbessern?

Egal, wo Sie agil stehen – unsere 
Bücher helfen Ihnen, Ihren Weg zu finden. 
Dank vieler Beispiele aus der Praxis können 
Sie das Gelernte gleich umsetzen und 
rasch Erfolge sehen.

in der IT

Keine Neuheiten mehr verpassen – Newsletter abonnieren:

www.dpunkt.de/unsere-newsletter

Erfahrungen, Problemfelder und Erfolgsfaktoren

388 Seiten · Festeinband · in Farbe 
€ 37,90 (D)

Teambasierte  Entwicklung 
 menschzentrierter Produkte

ca. 256 Seiten · Festeinband · in Farbe
ca. € 32,90 (D) 
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9 783864 908774

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 

www.dpunkt.plus

Thema
• Teamentwicklung
• (Agiles) Coaching
• Agile Leadership
• Personalentwicklung

Richtet sich an
• Führungskräfte
• Verantwortliche in 

Projektteams
• Personalverantwortliche
• (Agile) Coaches
• Scrum Master

Website
www.jedes-team-ist-anders.de

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-877-4

Holger Koschek . Markus Trbojevic

Jedes Team ist anders

Teamentwicklung ist ein kontinuierlicher, 
komplexer Prozess. Er verlangt vom Team-
Coach neben Einfühlungsvermögen in die Situa-
tion und die aktuellen Bedürfnisse seines Teams 
ein abgestimmtes, schrittweises Vorgehen und 
ständige Reflexion. Dabei verbirgt sich die Rolle 
Team-Coach hinter vielen Namen: Teamleiter, 
Projektleiter, People Lead, Scrum Master, Agile 
Coach oder Teammitglied.

»Jedes Team ist anders« dient als Leitfaden für 
nachhaltige Teamentwicklung und besteht 
aus drei Teilen, die aufeinander aufbauen: 
Nach einer Klärung des Teambegriffs sowie 
der Grundhaltungen und Rollen eines Team-
Coaches verdeutlichen Team-Personas typi-
sches Verhalten in Teams. Sie unterstützen den 
Team-Coach bei der Einschätzung der Situation 
in seinem Team und der Festlegung des nächs-
ten Entwicklungsschritts, indem sie die zugehö-
rigen möglichen Handlungsfelder benennen.

Die Themen im Einzelnen:

• Mit Störungen umgehen
• Den nächsten Entwicklungsschritt festlegen
• Handlungsfelder bestimmen
• Maßnahmen planen und umsetzen
• Wirksamkeit und eigene Haltung reflektieren
• Als Team-Coach weiterentwickeln
• Die passenden Werkzeuge finden

Das Buch vermittelt dem Team-Coach wertvolle 
Anregungen für die tägliche Arbeit und hilft, 
sowohl das Team als auch sich selbst kontinu-
ierlich weiterzuentwickeln und dabei gut auf 
sich zu achten.
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Aus- und Weiterbildung zum 
ISTQB® Foundation Level
Specialist – Acceptance Testing

Abnahmetest

Basiswissen
          

Florian Fieber . Marc-Florian Wendland

C

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.de/plus

Thema
• Businessanalyse
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung

Richtet sich an
• Businessanalyst*innen
• Softwaretester*innen
• Qualitätsverantwortliche
• Softwareentwickler*innen
• Lehrende und Studierende

9 783864 908293

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-829-3

Florian Fieber • Marc-Florian Wendland

Basiswissen Abnahmetest

Beim Abnahmetest – Acceptance Testing – wird 
geprüft, ob ein Softwaresystem aus Sicht der 
Benutzer wie beabsichtigt funktioniert und diese 
das System akzeptieren.

Das Buch verbindet Businessanalyse und Soft-
waretesten mit Blick auf die Konzepte, Methoden 
und Praktiken der Zusammenarbeit zwischen 
Businessanalysten und Testern beim Abnahme- 
test. Businessanalysten und Projektleitende 
lernen, wie sie durch die Ausrichtung des 
Produkts an den Geschäftsanforderungen zu den 
Abnahme testaktivitäten in einer Organisation 
beitragen. Tester erfahren im Umkehrschluss, wie 
sie effizient mit Businessanalysten und  anderen 
Stakeholdern während der Abnahmetest-
aktivitäten zusammenarbeiten.

Die Themen im Einzelnen:

• Grundlagen des Abnahmetests 
• Abnahmekriterien, Abnahmetests und 

 erfahrungsbasierte Praktiken 
• Nicht funktionale Anforderungen im 

 Abnahmetest 
• Modellierung von Geschäftsregeln und 

Geschäftsprozessen 
• Kollaborativer Abnahmetest 

Dieses Buch umfasst das erforderliche Wissen 
als Vorbereitung auf die Prüfung zum »Certified 
Tester (Foundation Level Specialist) – Acceptance 
Testing« nach ISTQB®-Standard. 

Ein durchgängiges Fallbeispiel verbindet das theo-
retische Wissen des Lehrplans mit dessen prak-
tischer Anwendung. Das Buch eignet sich damit 
nicht nur bestens für die Prüfungsvorbereitung, 
sondern dient gleichermaßen als kompaktes 
Basiswerk zum Thema Abnahmetest in der Praxis 
und der Lehre.
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Aus- und Weiterbildung zum 
Certiied Mobile Application Tester

• Foundation Level Specialist 
• nach ISTQB®-Standard

Mobİle App 
Testİng

Basiswissen
          

Björn Lemke . Nils Röttger

Thema
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung
• Programmierung

Richtet sich an
• Softwaretester*innen
• Testmanager*innen
• Qualitätsverantwortliche
• Programmierer*innen
• Softwareentwickler*innen
• Lehrende und Studierende

9 783864 907487

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-748-7

Björn Lemke . Nils Röttger

Basiswissen  
Mobile App Testing

Mobile IT-Geräte wie Smartphones und Tablets 
sowie die darauf laufenden Apps sind heutzu-
tage sowohl im privaten als auch im beruflichen 
Umfeld überall präsent. Die Ansprüche der 
Nutzer an Bedienbarkeit, Performance und Funk-
tionalität sind dabei sehr hoch. Dies, in Kombi-
nation mit der Vielzahl an unterschiedlichen 
Geräten und Plattformen, stellt den Softwartest 
vor vielfältige Herausforderungen.

Dieses Buch vermittelt die Grundlagen des 
Testens mobiler Apps und gibt einen fundierten 
Überblick über geeignete Testarten, Testmetho-
den, den Testprozess und das Testkonzept für 
mobile Anwendungen. Viele Beispiele aus realen 
Kundenprojekten erleichtern die Umsetzung des 
Gelernten in die Praxis.

Die Themen im Einzelnen:

• Geschäftliche & technische Faktoren, 
 Herausforderungen & Risiken,  
Teststrategien für mobile Apps

• Tests mit Bezug zur mobilen Plattform
• Übliche Testarten und der Testprozess für 

mobile Apps 
• Mobile App-Plattformen, Werkzeuge und 

Umgebungen
• Automatisierung der Testausführung

Das Buch umfasst den erforderlichen Stoff zum 
Ablegen der Prüfung »Certified Tester Foun-
dation Level – Mobile Application Testing« 
nach ISTQB®-Standard. Es eignet sich mit vielen 
Beispielen und Übungen nicht nur bestens für die 
Prüfungsvorbereitung, sondern dient gleichzei-
tig als kompaktes Basiswerk zum Thema in der 
Praxis und an Hochschulen.Lil
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Auflage
3.

Technische Schulden analysieren, 
begrenzen und abbauen

  Langlebige 
Software-
    Architekturen

Carola Lilienthal

Auflage
3.

C

9 783864 907296

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 

www.dpunkt.plus

Thema
• Softwarearchitektur
• Softwareentwicklung

Leser
• Softwarearchitekten
• Softwareentwickler 
• IT-Consultants 
• Systemanalytiker
• Technische Projektleiter

Website
www.langlebige- 
softwarearchitektur.de

 
 € 34,90 (D)

ISBN 978-3-86490-729-6

Carola Lilienthal

Langlebige 
 Software- Architekturen

Zu Beginn eines Projekts erarbeiten die 
Architekten und das Entwicklungsteam eine 
zugeschnittene Architekturblaupause für die 
anstehende Entwicklung. Aber während der 
Implementierung weicht das Team häufig 
 ungewollt von dieser Vorgabe ab. Die Folge 
davon: Die Architektur des Systems erodiert,  
die Komplexität nimmt zu, und es werden 
technische Schulden aufgebaut. Wartung 
und Erweiterung der Software werden immer 
aufwendiger.

In diesem Buch zeigt die Autorin, welche Fehler 
in Softwareprojekten bei der Umsetzung der 
Architektur vermieden werden sollten und 
welche Prinzipien eingehalten werden müssen, 
um langlebige Architekturen zu entwerfen 
oder bei bestehenden Systemen zu langlebigen 
Architekturen zu gelangen. Sie geht auf Muster 
in Softwarearchitekturen und Mustersprachen 
ein, erläutert verschiedene Architekturstile und 
zeigt, welche Vorgaben letztlich zu Architektu-
ren führen, die für Entwickler noch gut durch-
schaubar sind.

Mit über 200 farbigen Bildern aus real existie-
renden Softwaresystemen und etlichen Fallbei-
spielen werden schlechte und gute Lösungen 
verständlich und nachvollziehbar dargestellt. 
Empfehlungen und vielfältige Hinweise aus 
Praxisprojekten erlauben dem Leser einen 
direkten Transfer zu seiner täglichen Arbeit.

Die 3. Auflage wurde in einzelnen  Aspekten 
überarbeitet und insbesondere bei den Themen 
Domain-Driven Design und Microservices 
ergänzt. Neu aufgenommen wurden die 
Analyse von TypeScript-Systemen sowie Clean-, 
Onion- und hexagonale Architekturen.

»Ihre langjährigen Erfahrungen auf 
dem Gebiet der Architekturanalyse von 
Systemen unterschiedlicher Techno-
logien sind einzigartig. Dadurch stellt 
sie [Carola Lilienthal] in jedem Winkel 
dieses Buches den nötigen Praxisbezug 
her.« 

Aus dem Geleitwort von Gernot Starke

Überarbeitete und erweiterte Auflage

2787 FC Lilienthal Langlebige SA 3.indd   1 28.10.19   17:38

Ein Praxisbuch für nachhaltige 
Teamentwicklung

296 Seiten · Broschur · in Farbe
€ 34,90 (D)

Systemkomponenten und ihre Beziehungen 
untereinander zu definieren und zu beschrei-
ben, klingt oft einfacher, als es ist.

Unsere Autor*innen geben einen fundier-
ten Überblick zu den verschiedenen Konzep-
ten, Mustern und Architekturstilen. Systema-
tisch lernen Sie, Architekturen zu entwerfen 
und umzusetzen.

Domain-Driven Design kompakt

158 Seiten · in Farbe · Broschur
€ 29,90 (D)

Single Sign-on in gemischten 
Linux/Windows-Umgebungen

618 Seiten · Festeinband 
€ 52,90 (D) 

Eine interaktive und praktische 
Einführung

346 Seiten · Broschur· in Farbe
€ 34,90 (D)  



Richtig formulierte Anforderungen sowie gut 
durchdachte und aufgebaute Teststrategien sind 
entscheidende Bausteine bei der Entwicklung 
erfolgreicher Softwareprodukte. 

Unsere Bücher begleiten Sie bei Require-
ments Engineering, Testen und Ihrer Aus- und 
Weiterbildung, z. B. im Rahmen der IRE B- und 
ISTQ®-Zertifizierung.
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Aus- und Weiterbildung 
zum Certiied Tester

• Foundation Level 
• nach ISTQB®-Standard

Softwaretest

Basiswissen
          

Andreas Spillner . Tilo Linz

Das
Standard-werk in 6. Auflage

9 783864 905834

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung
• Programmierung

Leser
• Softwaretester
• Programmierer/ 

Softwareentwickler
• Projektleiter
• Lehrende und Studierende

Website
softwaretest-knowledge.de

 € 39,90 (D)
ISBN 978-3-86490-583-4

Andreas Spillner . Tilo Linz

Basiswissen Softwaretest

Professionelles Prüfen und Testen von Software 
ist eine unabdingbare und sehr wichtige Aufgabe 
zur Qualitätssicherung bei der Entwicklung und 
Wartung von Software – unabhängig davon, ob 
agil oder konventionell vorgegangen wird. Eine 
solch wichtige Aufgabe erfordert Fachwissen, 
erworben durch eine fundierte Ausbildung. Mit 
dem »Certified Tester«-Programm existiert ein 
international standardisiertes Aus- und Weiter-
bildungsschema für Softwaretester und Soft-
wareentwickler.

Dieses Buch umfasst den erforderlichen Stoff 
zum Ablegen der Prüfung »Certified Tester 
(Foundation Level)« nach ISTQB®-Standard. Es 
vermittelt das nötige Grundlagenwissen und 
verwendet dabei ein durchgängiges Beispiel. Das 
Buch eignet sich damit nicht nur bestens für die 
Prüfungsvorbereitung, sondern dient gleichzeitig 
als kompaktes Basiswerk zu diesen Themen.

In vielen Unternehmen und Projekten hat sich 
das Buch als Standard(nachschlage)werk für 
das Prüfen und Testen von Software etabliert. 
Um diesem Anspruch auch weiterhin gerecht zu 
werden, wurden in der neuen Auflage praxis-
erprobte Testverfahren aus dem aktuellen ISO-
Standard 29119 hinzugenommen. Damit werden 
alle wesentlichen Methoden zum Testen von 
Software und zum Prüfen der während der Soft-
wareentwicklung verwendeten und erstellten 
Dokumente im Buch ausführlich behandelt.

Die 6. Auflage wurde komplett überarbeitet und 
ist konform zum ISTQB®-Lehrplan Version 2018. 
Abgedeckt wird damit auch der entsprechende 
deutschsprachige Foundation-Level-Lehrplan 
des German Testing Board, des Austrian Testing 
Board und des Swiss Testing Board.

»Wer sich (...) in das Thema Testen mit 
seinen Facetten einarbeiten möchte, der 
findet in vorliegendem Buch wertvolle 
Informationen.« 

Java Magazin 3/2014 zur 5. Auflage

Ergänzt um praxiserprobte Testverfahren der ISO 29119

Überarbeitete und aktualisierte Auflage
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Grundlagen und Praxis

742 Seiten · Festeinband 
€ 54,90 (D) 

Services in der IT  
designen und implementieren

468 Seiten · Festeinband
€ 49,90 (D)  

 

Aus- und Weiterbildung zum 
Certified Tester

378 Seiten · Festeinband · in Farbe
€ 39,90 (D) 

Anforderungen ermitteln, dokumentieren, 
analysieren und verwalten

478 Seiten · Broschur 
€ 42,90 (D)

Aus- und Weiterbildung zum  
ISTQB® Foundation Level Specialist

242 Seiten · Festeinband
€ 32,90 (D) 

Aus- und Weiterbildung zum 
 Certified Mobile Application Tester 

200 Seiten · Festeinband
€ 22,90 (D)

Technische Schulden analysieren, 
begrenzen und abbauen

316 Seiten · Broschur · in Farbe 
€ 34,90 (D)

Eine kompakte Einführung 

264 Seiten · Broschur
€ 34,90 (D) 

Bu
rn

s .
 B

ed
a 

.  H
ig

ht
ow

er
 
Ku
be
rn
et
es

Auflage
2.

Eine kompakte Einführung

Kubernetes
Brendan Burns . Joe Beda . Kelsey Hightower

C

Auflage
2.

9 783864 908033

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 

www.dpunkt.plus

Thema
• Softwareentwicklung
• DevOps

Richtet sich an
• Softwareentwickler*innen
• Administrator*innen
• DevOps

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-803-3

Brendan Burns . Joe Beda  . Kelsey Hightower

Kubernetes

Kubernetes hat sich etabliert. In nur fünf Jahren 
hat dieser Container-Orchestrierer die Art und 
Weise radikal verändert, wie Entwickler und Ops 
Anwendungen in der Cloud bauen, deployen und 
warten. Die aktualisierte und erweiterte Auflage 
dieses Buches erklärt Ihnen, wie Kubernetes 
Ihrer Firma dabei helfen kann, schneller, agiler, 
zuverlässiger und effizienter zu werden – egal ob 
verteilte Systeme für Sie ein neues Thema sind 
oder ob Sie schon länger Cloud-native Anwen-
dungen deployen.

Brendan Burns, Joe Beda und Kelsey Hightower – 
die alle von Anfang an am Konzept und Aufbau 
von Kubernetes beteiligt waren – zeigen Ihnen, 
wie dieses System in den Lebenszyklus einer 
verteilten Anwendung passt. Sie lernen unter 
anderem, wie Sie Tools und APIs einsetzen, um 
skalierbare, verteilte Systeme für Online-Services 
und Anwendungen zum maschinellen Lernen zu 
automatisieren.

• Erstellen Sie ein einfaches Cluster und lassen 
Sie es laufen, um zu lernen, wie Kubernetes 
funktioniert.

• Steigen Sie in die Details des Deployens von 
Anwendungen mit Kubernetes, Pods, Services, 
Ingress und ReplicaSets ein.

• Integrieren Sie Storage in containerisierten 
Microservices in Kubernetes.

• Lernen Sie spezialisierte Objekte in Kubernetes 
kennen, wie zum Beispiel DaemonSets, Jobs, 
ConfigMaps und Secrets.

• Lassen Sie sich praktische Beispiele für das 
Entwickeln und Deployen echter Anwendun-
gen in Kubernetes zeigen.

Dieses Buch wurde nach der Übersetzung der 
2. englischen Auflage noch einmal aktualisiert 
und auf den neuesten Stand gebracht.

Aktualisierte und erweiterte Auflage

»›Kubernetes‹ wurde von drei der weltweit 
anerkanntesten Autoritäten zu Cloud-
nativen Systemen geschrieben und es ist 
das Buch, das Ihnen solide Grundlagen in 
den Konzepten von Kubernetes liefert und 
Beispiele für eigene Erkundungen bietet.«

Liz Rice, Aqua Security

Aus- und Weiterbildung nach  
iSAQB-Standard

238 Seiten · Festeinband
€ 32,90 (D) 
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Aus- und Weiterbildung nach
iSAQB-Standard zum

Certiied Professional for
Software Architecture

Foundation Level
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Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Softwarearchitektur
• Softwareentwicklung

Richtet sich an
• Softwarearchitekt*innen
• Softwaredesigner*innen
• Softwareentwickler*innen
• Systemanalytiker*innen
• Technische 

Projektleiter*innen

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-781-4

Mahbouba Gharbi . Arne Koschel .  
Andreas Rausch . Gernot Starke

Basiswissen für  
Software architekten

Softwarearchitektur bildet einen wesentlichen 
Erfolgsfaktor für Softwareprojekte. Sie stellt im 
Sinne einer systematischen Konstruktion sicher, 
dass Qualitätsanforderungen wie beispiels-
weise Erweiterbarkeit, Flexibilität, Performance 
oder Time-to-Market erfüllt werden können. 
Softwarearchitekt*innen haben die Kundenwün-
sche mit den technischen Möglichkeiten und 
Randbedingungen in Einklang zu bringen sowie 
für eine passende Struktur und das Zusammen-
spiel aller Systemkomponenten zu sorgen.

Dieses Buch vermittelt das nötige Grundlagen-
wissen, um eine dem Problem angemessene 
Softwarearchitektur für Systeme zu entwer-
fen. Es behandelt die wichtigen Begriffe und 
Konzepte der Softwarearchitektur sowie deren 
Bezug zu anderen Disziplinen. Darauf aufbau-
end werden die grundlegenden Techniken und 
Methoden für den Entwurf, die Dokumentation 
und die Qualitätssicherung von Softwarearchi-
tekturen beschrieben. Ausführlich behan-
delt werden zudem die Rolle, die Aufgaben, 
das Umfeld und die Arbeitsumgebung der 
Softwarearchitekt*innen, ebenso deren Einbet-
tung in die umfassende Organisations- und 
Projektstruktur. Auch auf Werkzeuge für Soft-
warearchitektur wird eingegangen.

Das Buch orientiert sich am Lehrplan zum 
»Certified Professional for Software Architec-
ture – Foundation Level« (CPSA-F) des Interna-
tional Software Architecture Qualification Board 
(iSAQB). Die 4. Auflage bietet eine Aktualisierung 
auf Basis des CPSA-F-Lehrplans in der Version 5.1.

Von Grundlagen bis  
Best Practices 

318 Seiten · Broschur
€ 34,90 (D) 

@dpunkt_verlag@dpunkt.verlagdpunkt.verlag

Das 1 × 1 der

Mit Flight Levels zu  
echter Business-Agilität

176 Seiten · Broschur · in Farbe
€ 26,90 (D) 
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Mit agilen Teams starten,
wachsen und Wirkung entfalten

Scrum Master
   Kompagnon

Fabian Schiller . Martin Heider

C

9 783864 908460

www.dpunkt.de

»Ein typisches Scrum-Training vermit-
telt Grundlagen und einige Ideen, was 
nötig sein wird. Hier im Buch wird dieses 
Wissen ergänzt aus der Lebens- und 
Berufserfahrung zweier hervorragen-
der Agile Coaches. Mit den mehr als 
20 Workshop-Formaten im Buch kann 
man als Scrum Master direkt von dieser 
Erfahrung profitieren. Kochrezepte zum 
Nachkochen!«
Aus dem Geleitwort von Dr. Jürgen Hoffmann

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Scrum
• Agilität
• (Agile) Coaching
• Teamentwicklung

Richtet sich an
• Scrum Master
• Agile Coaches
• Trainer*innen
• Workshop-Leiter*innen

Website
www.agile-elevation.de/
scrum-master-kompagnon

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-846-0

Fabian Schiller . Martin Heider

Scrum Master Kompagnon

Scrum Master zu sein, ist nicht nur einer der 
herausforderndsten Jobs der Welt, sondern 
gleichzeitig einer der spannendsten und inte­
ressantesten. Dabei gibt es nicht den einen 
Tätigkeitsbereich des Scrum Masters, sondern 
es existieren – je nach Unternehmen und 
Kontext – viele verschiedene: Aufgaben als 
 Trainer, als Coach, als Moderator, als Team­
mitglied und als Veränderungskraft in der 
 Organisation.

Der Scrum Master Kompagnon setzt den Fokus 
auf die Kernkompetenz des Scrum Masters: die 
Begleitung und Unterstützung eines Scrum­
Teams. Dabei orientiert sich die Struktur des 
Buches an den typischen Entwicklungsphasen 
des Teams und dem Lebenszyklus der Zusam­
menarbeit zwischen Scrum Master und Team 
sowie Product Owner und Stakeholdern. Es 
werden relevante theoretische Modelle und 
Konzepte vorgestellt, die in den jeweiligen 
Prozessphasen hilfreich sein können, sowie 
ganz praktische und durchführbare Interventio­
nen präsentiert. Die Themen im Einzelnen:

• Verantwortlichkeiten und Wirksamkeit als 
Scrum Master

• Gute Rahmenbedingungen für Teamarbeit
• Teams kennenlernen und starten
• Teams begleiten
• Teams verabschieden
• Organisationsstrukturen und ­kultur
• Persönliche Weiterentwicklung

Zahlreiche Praxisbeispiele und Erfahrungs­
berichte sowie mehr als 20 konkrete Workshop­
Designs machen das Buch zu einem unverzicht­
baren Begleiter jedes Scrum Masters.

Mit agilen Teams starten,  
wachsen und Wirkung entfalten

300 Seiten · Broschur · in Farbe 
€ 34,90 (D) 
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Mit Flight Levels zu 
echter Business-Agilität

AGILITÄT
             neu denken

Klaus Leopold

C

                  Auflage
2.9 783864 908835

 € 26,90 (D)
ISBN 978-3-86490-883-5

So viel vorab: Starten Sie nicht mit  
der Agilisierung von Teams –  
das spart Nerven und sehr viel Geld!

»Das Buch reißt mit, da Flight Levels bei der 
individuellen Lösungsfindung für Unterneh-
men auf die kollektive Intelligenz statt auf 
Copy-Paste-Denken setzen!«

                Dr. Bernhard Höhne, Roche

»Alles agil, alles gut? Eben nicht! Eine 
erfrischend ehrliche und ansprechend 
illustrierte Sicht auf die Dinge, in der man 
häufig die Stolpersteine der eigenen Arbeit 
im agilen Unternehmen wiedererkennt. 
Inklusive genialem Rezept, wie es besser 
gelingen kann – den Flight Levels.«

                Gabriela Bimüller, ING-DiBa

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Klaus Leopold

Agilität neu denken

Alle agilen Register sind gezogen und trotzdem kommen neue 
Produkte nicht schneller auf den Markt? Die Konkurrenz überholt 
links und rechts, während die eigenen Innovationsprozesse ins 
Stocken geraten?

Wenn Ihnen diese Situation bekannt vorkommt, dann lesen Sie 
die Geschichte eines Unternehmens, das die agile Transformation 
mustergültig vorbereitet hat. 600 Mitarbeiterinnen und Mitarbei-
tern wurde ein agiles Mindset antrainiert, crossfunktionale Teams 
und die schönsten Boards installiert, Abhängigkeiten konsequent 
eliminiert und Standup-Meetings streng getimeboxt. Mit dem 
Ergebnis: Die Time-to-Market der Produkte wurde schlechter – 
von Business-Agilität keine Spur.

Klaus Leopold zeigt in Wort und Illustration, was bei vielen 
agilen Transformationen falsch läuft und warum die ersehnten 
Verbesserungen ausbleiben. Sie erfahren aber auch, wie man 
aus der Sackgasse wieder herauskommt und was Sie mithilfe des 
Flight-Levels-Denkmodells tun können, um erst gar nicht in die 
Sackgasse einzubiegen und das Ziel »mehr Business-Agilität« doch 
noch zu erreichen.

In der 2. Auflage finden Sie eine erweiterte und aktualisierte 
 Erklärung des Flight-Levels-Denkmodells. Mit diesem Modell  
zeigt Klaus Leopold Unternehmen weltweit, wie sie die Fallen 
der lokalen Optimierung und Skalierungsblaupausen umgehen 
können und wo sich stattdessen die Hebel für echte, individuelle 
Business-Agilität verbergen.

Aktualisierte und erweiterte Auflage

Sie wollen agil durchstarten und wissen 
noch nicht so recht wie? Sie arbeiten schon 
länger agil und suchen nach Anregungen, 
um z. B. Ihre Arbeit als Scrum Master zu 
verbessern?

Egal, wo Sie agil stehen – unsere 
Bücher helfen Ihnen, Ihren Weg zu finden. 
Dank vieler Beispiele aus der Praxis können 
Sie das Gelernte gleich umsetzen und 
rasch Erfolge sehen.

in der IT

Keine Neuheiten mehr verpassen – Newsletter abonnieren:

www.dpunkt.de/unsere-newsletter

Erfahrungen, Problemfelder und Erfolgsfaktoren

388 Seiten · Festeinband · in Farbe 
€ 37,90 (D)

Teambasierte  Entwicklung 
 menschzentrierter Produkte

ca. 256 Seiten · Festeinband · in Farbe
ca. € 32,90 (D) 
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Thema
• Teamentwicklung
• (Agiles) Coaching
• Agile Leadership
• Personalentwicklung

Richtet sich an
• Führungskräfte
• Verantwortliche in 

Projektteams
• Personalverantwortliche
• (Agile) Coaches
• Scrum Master

Website
www.jedes-team-ist-anders.de

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-877-4

Holger Koschek . Markus Trbojevic

Jedes Team ist anders

Teamentwicklung ist ein kontinuierlicher, 
komplexer Prozess. Er verlangt vom Team-
Coach neben Einfühlungsvermögen in die Situa-
tion und die aktuellen Bedürfnisse seines Teams 
ein abgestimmtes, schrittweises Vorgehen und 
ständige Reflexion. Dabei verbirgt sich die Rolle 
Team-Coach hinter vielen Namen: Teamleiter, 
Projektleiter, People Lead, Scrum Master, Agile 
Coach oder Teammitglied.

»Jedes Team ist anders« dient als Leitfaden für 
nachhaltige Teamentwicklung und besteht 
aus drei Teilen, die aufeinander aufbauen: 
Nach einer Klärung des Teambegriffs sowie 
der Grundhaltungen und Rollen eines Team-
Coaches verdeutlichen Team-Personas typi-
sches Verhalten in Teams. Sie unterstützen den 
Team-Coach bei der Einschätzung der Situation 
in seinem Team und der Festlegung des nächs-
ten Entwicklungsschritts, indem sie die zugehö-
rigen möglichen Handlungsfelder benennen.

Die Themen im Einzelnen:

• Mit Störungen umgehen
• Den nächsten Entwicklungsschritt festlegen
• Handlungsfelder bestimmen
• Maßnahmen planen und umsetzen
• Wirksamkeit und eigene Haltung reflektieren
• Als Team-Coach weiterentwickeln
• Die passenden Werkzeuge finden

Das Buch vermittelt dem Team-Coach wertvolle 
Anregungen für die tägliche Arbeit und hilft, 
sowohl das Team als auch sich selbst kontinu-
ierlich weiterzuentwickeln und dabei gut auf 
sich zu achten.
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Aus- und Weiterbildung zum 
ISTQB® Foundation Level
Specialist – Acceptance Testing

Abnahmetest

Basiswissen
          

Florian Fieber . Marc-Florian Wendland

C

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.de/plus

Thema
• Businessanalyse
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung

Richtet sich an
• Businessanalyst*innen
• Softwaretester*innen
• Qualitätsverantwortliche
• Softwareentwickler*innen
• Lehrende und Studierende

9 783864 908293

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-829-3

Florian Fieber • Marc-Florian Wendland

Basiswissen Abnahmetest

Beim Abnahmetest – Acceptance Testing – wird 
geprüft, ob ein Softwaresystem aus Sicht der 
Benutzer wie beabsichtigt funktioniert und diese 
das System akzeptieren.

Das Buch verbindet Businessanalyse und Soft-
waretesten mit Blick auf die Konzepte, Methoden 
und Praktiken der Zusammenarbeit zwischen 
Businessanalysten und Testern beim Abnahme- 
test. Businessanalysten und Projektleitende 
lernen, wie sie durch die Ausrichtung des 
Produkts an den Geschäftsanforderungen zu den 
Abnahme testaktivitäten in einer Organisation 
beitragen. Tester erfahren im Umkehrschluss, wie 
sie effizient mit Businessanalysten und  anderen 
Stakeholdern während der Abnahmetest-
aktivitäten zusammenarbeiten.

Die Themen im Einzelnen:

• Grundlagen des Abnahmetests 
• Abnahmekriterien, Abnahmetests und 

 erfahrungsbasierte Praktiken 
• Nicht funktionale Anforderungen im 

 Abnahmetest 
• Modellierung von Geschäftsregeln und 

Geschäftsprozessen 
• Kollaborativer Abnahmetest 

Dieses Buch umfasst das erforderliche Wissen 
als Vorbereitung auf die Prüfung zum »Certified 
Tester (Foundation Level Specialist) – Acceptance 
Testing« nach ISTQB®-Standard. 

Ein durchgängiges Fallbeispiel verbindet das theo-
retische Wissen des Lehrplans mit dessen prak-
tischer Anwendung. Das Buch eignet sich damit 
nicht nur bestens für die Prüfungsvorbereitung, 
sondern dient gleichermaßen als kompaktes 
Basiswerk zum Thema Abnahmetest in der Praxis 
und der Lehre.
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Aus- und Weiterbildung zum 
Certiied Mobile Application Tester

• Foundation Level Specialist 
• nach ISTQB®-Standard

Mobİle App 
Testİng

Basiswissen
          

Björn Lemke . Nils Röttger

Thema
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung
• Programmierung

Richtet sich an
• Softwaretester*innen
• Testmanager*innen
• Qualitätsverantwortliche
• Programmierer*innen
• Softwareentwickler*innen
• Lehrende und Studierende

9 783864 907487

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-748-7

Björn Lemke . Nils Röttger

Basiswissen  
Mobile App Testing

Mobile IT-Geräte wie Smartphones und Tablets 
sowie die darauf laufenden Apps sind heutzu-
tage sowohl im privaten als auch im beruflichen 
Umfeld überall präsent. Die Ansprüche der 
Nutzer an Bedienbarkeit, Performance und Funk-
tionalität sind dabei sehr hoch. Dies, in Kombi-
nation mit der Vielzahl an unterschiedlichen 
Geräten und Plattformen, stellt den Softwartest 
vor vielfältige Herausforderungen.

Dieses Buch vermittelt die Grundlagen des 
Testens mobiler Apps und gibt einen fundierten 
Überblick über geeignete Testarten, Testmetho-
den, den Testprozess und das Testkonzept für 
mobile Anwendungen. Viele Beispiele aus realen 
Kundenprojekten erleichtern die Umsetzung des 
Gelernten in die Praxis.

Die Themen im Einzelnen:

• Geschäftliche & technische Faktoren, 
 Herausforderungen & Risiken,  
Teststrategien für mobile Apps

• Tests mit Bezug zur mobilen Plattform
• Übliche Testarten und der Testprozess für 

mobile Apps 
• Mobile App-Plattformen, Werkzeuge und 

Umgebungen
• Automatisierung der Testausführung

Das Buch umfasst den erforderlichen Stoff zum 
Ablegen der Prüfung »Certified Tester Foun-
dation Level – Mobile Application Testing« 
nach ISTQB®-Standard. Es eignet sich mit vielen 
Beispielen und Übungen nicht nur bestens für die 
Prüfungsvorbereitung, sondern dient gleichzei-
tig als kompaktes Basiswerk zum Thema in der 
Praxis und an Hochschulen.Lil
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Technische Schulden analysieren, 
begrenzen und abbauen

  Langlebige 
Software-
    Architekturen

Carola Lilienthal

Auflage
3.

C

9 783864 907296

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 

www.dpunkt.plus

Thema
• Softwarearchitektur
• Softwareentwicklung

Leser
• Softwarearchitekten
• Softwareentwickler 
• IT-Consultants 
• Systemanalytiker
• Technische Projektleiter

Website
www.langlebige- 
softwarearchitektur.de

 
 € 34,90 (D)

ISBN 978-3-86490-729-6

Carola Lilienthal

Langlebige 
 Software- Architekturen

Zu Beginn eines Projekts erarbeiten die 
Architekten und das Entwicklungsteam eine 
zugeschnittene Architekturblaupause für die 
anstehende Entwicklung. Aber während der 
Implementierung weicht das Team häufig 
 ungewollt von dieser Vorgabe ab. Die Folge 
davon: Die Architektur des Systems erodiert,  
die Komplexität nimmt zu, und es werden 
technische Schulden aufgebaut. Wartung 
und Erweiterung der Software werden immer 
aufwendiger.

In diesem Buch zeigt die Autorin, welche Fehler 
in Softwareprojekten bei der Umsetzung der 
Architektur vermieden werden sollten und 
welche Prinzipien eingehalten werden müssen, 
um langlebige Architekturen zu entwerfen 
oder bei bestehenden Systemen zu langlebigen 
Architekturen zu gelangen. Sie geht auf Muster 
in Softwarearchitekturen und Mustersprachen 
ein, erläutert verschiedene Architekturstile und 
zeigt, welche Vorgaben letztlich zu Architektu-
ren führen, die für Entwickler noch gut durch-
schaubar sind.

Mit über 200 farbigen Bildern aus real existie-
renden Softwaresystemen und etlichen Fallbei-
spielen werden schlechte und gute Lösungen 
verständlich und nachvollziehbar dargestellt. 
Empfehlungen und vielfältige Hinweise aus 
Praxisprojekten erlauben dem Leser einen 
direkten Transfer zu seiner täglichen Arbeit.

Die 3. Auflage wurde in einzelnen  Aspekten 
überarbeitet und insbesondere bei den Themen 
Domain-Driven Design und Microservices 
ergänzt. Neu aufgenommen wurden die 
Analyse von TypeScript-Systemen sowie Clean-, 
Onion- und hexagonale Architekturen.

»Ihre langjährigen Erfahrungen auf 
dem Gebiet der Architekturanalyse von 
Systemen unterschiedlicher Techno-
logien sind einzigartig. Dadurch stellt 
sie [Carola Lilienthal] in jedem Winkel 
dieses Buches den nötigen Praxisbezug 
her.« 

Aus dem Geleitwort von Gernot Starke

Überarbeitete und erweiterte Auflage

2787 FC Lilienthal Langlebige SA 3.indd   1 28.10.19   17:38

Ein Praxisbuch für nachhaltige 
Teamentwicklung

296 Seiten · Broschur · in Farbe
€ 34,90 (D)

Systemkomponenten und ihre Beziehungen 
untereinander zu definieren und zu beschrei-
ben, klingt oft einfacher, als es ist.

Unsere Autor*innen geben einen fundier-
ten Überblick zu den verschiedenen Konzep-
ten, Mustern und Architekturstilen. Systema-
tisch lernen Sie, Architekturen zu entwerfen 
und umzusetzen.

Domain-Driven Design kompakt

158 Seiten · in Farbe · Broschur
€ 29,90 (D)

Single Sign-on in gemischten 
Linux/Windows-Umgebungen

618 Seiten · Festeinband 
€ 52,90 (D) 

Eine interaktive und praktische 
Einführung

346 Seiten · Broschur· in Farbe
€ 34,90 (D)  



Richtig formulierte Anforderungen sowie gut 
durchdachte und aufgebaute Teststrategien sind 
entscheidende Bausteine bei der Entwicklung 
erfolgreicher Softwareprodukte. 

Unsere Bücher begleiten Sie bei Require-
ments Engineering, Testen und Ihrer Aus- und 
Weiterbildung, z. B. im Rahmen der IRE B- und 
ISTQ®-Zertifizierung.
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Aus- und Weiterbildung 
zum Certiied Tester

• Foundation Level 
• nach ISTQB®-Standard

Softwaretest

Basiswissen
          

Andreas Spillner . Tilo Linz

Das
Standard-werk in 6. Auflage

9 783864 905834

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung
• Programmierung

Leser
• Softwaretester
• Programmierer/ 

Softwareentwickler
• Projektleiter
• Lehrende und Studierende

Website
softwaretest-knowledge.de

 € 39,90 (D)
ISBN 978-3-86490-583-4

Andreas Spillner . Tilo Linz

Basiswissen Softwaretest

Professionelles Prüfen und Testen von Software 
ist eine unabdingbare und sehr wichtige Aufgabe 
zur Qualitätssicherung bei der Entwicklung und 
Wartung von Software – unabhängig davon, ob 
agil oder konventionell vorgegangen wird. Eine 
solch wichtige Aufgabe erfordert Fachwissen, 
erworben durch eine fundierte Ausbildung. Mit 
dem »Certified Tester«-Programm existiert ein 
international standardisiertes Aus- und Weiter-
bildungsschema für Softwaretester und Soft-
wareentwickler.

Dieses Buch umfasst den erforderlichen Stoff 
zum Ablegen der Prüfung »Certified Tester 
(Foundation Level)« nach ISTQB®-Standard. Es 
vermittelt das nötige Grundlagenwissen und 
verwendet dabei ein durchgängiges Beispiel. Das 
Buch eignet sich damit nicht nur bestens für die 
Prüfungsvorbereitung, sondern dient gleichzeitig 
als kompaktes Basiswerk zu diesen Themen.

In vielen Unternehmen und Projekten hat sich 
das Buch als Standard(nachschlage)werk für 
das Prüfen und Testen von Software etabliert. 
Um diesem Anspruch auch weiterhin gerecht zu 
werden, wurden in der neuen Auflage praxis-
erprobte Testverfahren aus dem aktuellen ISO-
Standard 29119 hinzugenommen. Damit werden 
alle wesentlichen Methoden zum Testen von 
Software und zum Prüfen der während der Soft-
wareentwicklung verwendeten und erstellten 
Dokumente im Buch ausführlich behandelt.

Die 6. Auflage wurde komplett überarbeitet und 
ist konform zum ISTQB®-Lehrplan Version 2018. 
Abgedeckt wird damit auch der entsprechende 
deutschsprachige Foundation-Level-Lehrplan 
des German Testing Board, des Austrian Testing 
Board und des Swiss Testing Board.

»Wer sich (...) in das Thema Testen mit 
seinen Facetten einarbeiten möchte, der 
findet in vorliegendem Buch wertvolle 
Informationen.« 

Java Magazin 3/2014 zur 5. Auflage

Ergänzt um praxiserprobte Testverfahren der ISO 29119

Überarbeitete und aktualisierte Auflage
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Grundlagen und Praxis

742 Seiten · Festeinband 
€ 54,90 (D) 

Services in der IT  
designen und implementieren

468 Seiten · Festeinband
€ 49,90 (D)  

 

Aus- und Weiterbildung zum 
Certified Tester

378 Seiten · Festeinband · in Farbe
€ 39,90 (D) 

Anforderungen ermitteln, dokumentieren, 
analysieren und verwalten

478 Seiten · Broschur 
€ 42,90 (D)

Aus- und Weiterbildung zum  
ISTQB® Foundation Level Specialist

242 Seiten · Festeinband
€ 32,90 (D) 

Aus- und Weiterbildung zum 
 Certified Mobile Application Tester 

200 Seiten · Festeinband
€ 22,90 (D)

Technische Schulden analysieren, 
begrenzen und abbauen

316 Seiten · Broschur · in Farbe 
€ 34,90 (D)

Eine kompakte Einführung 

264 Seiten · Broschur
€ 34,90 (D) 
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Eine kompakte Einführung

Kubernetes
Brendan Burns . Joe Beda . Kelsey Hightower

C

Auflage
2.

9 783864 908033

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 

www.dpunkt.plus

Thema
• Softwareentwicklung
• DevOps

Richtet sich an
• Softwareentwickler*innen
• Administrator*innen
• DevOps

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-803-3

Brendan Burns . Joe Beda  . Kelsey Hightower

Kubernetes

Kubernetes hat sich etabliert. In nur fünf Jahren 
hat dieser Container-Orchestrierer die Art und 
Weise radikal verändert, wie Entwickler und Ops 
Anwendungen in der Cloud bauen, deployen und 
warten. Die aktualisierte und erweiterte Auflage 
dieses Buches erklärt Ihnen, wie Kubernetes 
Ihrer Firma dabei helfen kann, schneller, agiler, 
zuverlässiger und effizienter zu werden – egal ob 
verteilte Systeme für Sie ein neues Thema sind 
oder ob Sie schon länger Cloud-native Anwen-
dungen deployen.

Brendan Burns, Joe Beda und Kelsey Hightower – 
die alle von Anfang an am Konzept und Aufbau 
von Kubernetes beteiligt waren – zeigen Ihnen, 
wie dieses System in den Lebenszyklus einer 
verteilten Anwendung passt. Sie lernen unter 
anderem, wie Sie Tools und APIs einsetzen, um 
skalierbare, verteilte Systeme für Online-Services 
und Anwendungen zum maschinellen Lernen zu 
automatisieren.

• Erstellen Sie ein einfaches Cluster und lassen 
Sie es laufen, um zu lernen, wie Kubernetes 
funktioniert.

• Steigen Sie in die Details des Deployens von 
Anwendungen mit Kubernetes, Pods, Services, 
Ingress und ReplicaSets ein.

• Integrieren Sie Storage in containerisierten 
Microservices in Kubernetes.

• Lernen Sie spezialisierte Objekte in Kubernetes 
kennen, wie zum Beispiel DaemonSets, Jobs, 
ConfigMaps und Secrets.

• Lassen Sie sich praktische Beispiele für das 
Entwickeln und Deployen echter Anwendun-
gen in Kubernetes zeigen.

Dieses Buch wurde nach der Übersetzung der 
2. englischen Auflage noch einmal aktualisiert 
und auf den neuesten Stand gebracht.

Aktualisierte und erweiterte Auflage

»›Kubernetes‹ wurde von drei der weltweit 
anerkanntesten Autoritäten zu Cloud-
nativen Systemen geschrieben und es ist 
das Buch, das Ihnen solide Grundlagen in 
den Konzepten von Kubernetes liefert und 
Beispiele für eigene Erkundungen bietet.«

Liz Rice, Aqua Security

Aus- und Weiterbildung nach  
iSAQB-Standard

238 Seiten · Festeinband
€ 32,90 (D) 
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Aus- und Weiterbildung nach
iSAQB-Standard zum

Certiied Professional for
Software Architecture

Foundation Level

für Software-
       archİtekten
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Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Softwarearchitektur
• Softwareentwicklung

Richtet sich an
• Softwarearchitekt*innen
• Softwaredesigner*innen
• Softwareentwickler*innen
• Systemanalytiker*innen
• Technische 

Projektleiter*innen

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-781-4

Mahbouba Gharbi . Arne Koschel .  
Andreas Rausch . Gernot Starke

Basiswissen für  
Software architekten

Softwarearchitektur bildet einen wesentlichen 
Erfolgsfaktor für Softwareprojekte. Sie stellt im 
Sinne einer systematischen Konstruktion sicher, 
dass Qualitätsanforderungen wie beispiels-
weise Erweiterbarkeit, Flexibilität, Performance 
oder Time-to-Market erfüllt werden können. 
Softwarearchitekt*innen haben die Kundenwün-
sche mit den technischen Möglichkeiten und 
Randbedingungen in Einklang zu bringen sowie 
für eine passende Struktur und das Zusammen-
spiel aller Systemkomponenten zu sorgen.

Dieses Buch vermittelt das nötige Grundlagen-
wissen, um eine dem Problem angemessene 
Softwarearchitektur für Systeme zu entwer-
fen. Es behandelt die wichtigen Begriffe und 
Konzepte der Softwarearchitektur sowie deren 
Bezug zu anderen Disziplinen. Darauf aufbau-
end werden die grundlegenden Techniken und 
Methoden für den Entwurf, die Dokumentation 
und die Qualitätssicherung von Softwarearchi-
tekturen beschrieben. Ausführlich behan-
delt werden zudem die Rolle, die Aufgaben, 
das Umfeld und die Arbeitsumgebung der 
Softwarearchitekt*innen, ebenso deren Einbet-
tung in die umfassende Organisations- und 
Projektstruktur. Auch auf Werkzeuge für Soft-
warearchitektur wird eingegangen.

Das Buch orientiert sich am Lehrplan zum 
»Certified Professional for Software Architec-
ture – Foundation Level« (CPSA-F) des Interna-
tional Software Architecture Qualification Board 
(iSAQB). Die 4. Auflage bietet eine Aktualisierung 
auf Basis des CPSA-F-Lehrplans in der Version 5.1.

Von Grundlagen bis  
Best Practices 

318 Seiten · Broschur
€ 34,90 (D) 

@dpunkt_verlag@dpunkt.verlagdpunkt.verlag

Das 1 × 1 der

Mit Flight Levels zu  
echter Business-Agilität

176 Seiten · Broschur · in Farbe
€ 26,90 (D) 
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Mit agilen Teams starten,
wachsen und Wirkung entfalten

Scrum Master
   Kompagnon

Fabian Schiller . Martin Heider

C

9 783864 908460

www.dpunkt.de

»Ein typisches Scrum-Training vermit-
telt Grundlagen und einige Ideen, was 
nötig sein wird. Hier im Buch wird dieses 
Wissen ergänzt aus der Lebens- und 
Berufserfahrung zweier hervorragen-
der Agile Coaches. Mit den mehr als 
20 Workshop-Formaten im Buch kann 
man als Scrum Master direkt von dieser 
Erfahrung profitieren. Kochrezepte zum 
Nachkochen!«
Aus dem Geleitwort von Dr. Jürgen Hoffmann

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Scrum
• Agilität
• (Agile) Coaching
• Teamentwicklung

Richtet sich an
• Scrum Master
• Agile Coaches
• Trainer*innen
• Workshop-Leiter*innen

Website
www.agile-elevation.de/
scrum-master-kompagnon

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-846-0

Fabian Schiller . Martin Heider

Scrum Master Kompagnon

Scrum Master zu sein, ist nicht nur einer der 
herausforderndsten Jobs der Welt, sondern 
gleichzeitig einer der spannendsten und inte­
ressantesten. Dabei gibt es nicht den einen 
Tätigkeitsbereich des Scrum Masters, sondern 
es existieren – je nach Unternehmen und 
Kontext – viele verschiedene: Aufgaben als 
 Trainer, als Coach, als Moderator, als Team­
mitglied und als Veränderungskraft in der 
 Organisation.

Der Scrum Master Kompagnon setzt den Fokus 
auf die Kernkompetenz des Scrum Masters: die 
Begleitung und Unterstützung eines Scrum­
Teams. Dabei orientiert sich die Struktur des 
Buches an den typischen Entwicklungsphasen 
des Teams und dem Lebenszyklus der Zusam­
menarbeit zwischen Scrum Master und Team 
sowie Product Owner und Stakeholdern. Es 
werden relevante theoretische Modelle und 
Konzepte vorgestellt, die in den jeweiligen 
Prozessphasen hilfreich sein können, sowie 
ganz praktische und durchführbare Interventio­
nen präsentiert. Die Themen im Einzelnen:

• Verantwortlichkeiten und Wirksamkeit als 
Scrum Master

• Gute Rahmenbedingungen für Teamarbeit
• Teams kennenlernen und starten
• Teams begleiten
• Teams verabschieden
• Organisationsstrukturen und ­kultur
• Persönliche Weiterentwicklung

Zahlreiche Praxisbeispiele und Erfahrungs­
berichte sowie mehr als 20 konkrete Workshop­
Designs machen das Buch zu einem unverzicht­
baren Begleiter jedes Scrum Masters.

Mit agilen Teams starten,  
wachsen und Wirkung entfalten

300 Seiten · Broschur · in Farbe 
€ 34,90 (D) 
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Mit Flight Levels zu 
echter Business-Agilität

AGILITÄT
             neu denken

Klaus Leopold

C

                  Auflage
2.9 783864 908835

 € 26,90 (D)
ISBN 978-3-86490-883-5

So viel vorab: Starten Sie nicht mit  
der Agilisierung von Teams –  
das spart Nerven und sehr viel Geld!

»Das Buch reißt mit, da Flight Levels bei der 
individuellen Lösungsfindung für Unterneh-
men auf die kollektive Intelligenz statt auf 
Copy-Paste-Denken setzen!«

                Dr. Bernhard Höhne, Roche

»Alles agil, alles gut? Eben nicht! Eine 
erfrischend ehrliche und ansprechend 
illustrierte Sicht auf die Dinge, in der man 
häufig die Stolpersteine der eigenen Arbeit 
im agilen Unternehmen wiedererkennt. 
Inklusive genialem Rezept, wie es besser 
gelingen kann – den Flight Levels.«

                Gabriela Bimüller, ING-DiBa

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Klaus Leopold

Agilität neu denken

Alle agilen Register sind gezogen und trotzdem kommen neue 
Produkte nicht schneller auf den Markt? Die Konkurrenz überholt 
links und rechts, während die eigenen Innovationsprozesse ins 
Stocken geraten?

Wenn Ihnen diese Situation bekannt vorkommt, dann lesen Sie 
die Geschichte eines Unternehmens, das die agile Transformation 
mustergültig vorbereitet hat. 600 Mitarbeiterinnen und Mitarbei-
tern wurde ein agiles Mindset antrainiert, crossfunktionale Teams 
und die schönsten Boards installiert, Abhängigkeiten konsequent 
eliminiert und Standup-Meetings streng getimeboxt. Mit dem 
Ergebnis: Die Time-to-Market der Produkte wurde schlechter – 
von Business-Agilität keine Spur.

Klaus Leopold zeigt in Wort und Illustration, was bei vielen 
agilen Transformationen falsch läuft und warum die ersehnten 
Verbesserungen ausbleiben. Sie erfahren aber auch, wie man 
aus der Sackgasse wieder herauskommt und was Sie mithilfe des 
Flight-Levels-Denkmodells tun können, um erst gar nicht in die 
Sackgasse einzubiegen und das Ziel »mehr Business-Agilität« doch 
noch zu erreichen.

In der 2. Auflage finden Sie eine erweiterte und aktualisierte 
 Erklärung des Flight-Levels-Denkmodells. Mit diesem Modell  
zeigt Klaus Leopold Unternehmen weltweit, wie sie die Fallen 
der lokalen Optimierung und Skalierungsblaupausen umgehen 
können und wo sich stattdessen die Hebel für echte, individuelle 
Business-Agilität verbergen.

Aktualisierte und erweiterte Auflage

Sie wollen agil durchstarten und wissen 
noch nicht so recht wie? Sie arbeiten schon 
länger agil und suchen nach Anregungen, 
um z. B. Ihre Arbeit als Scrum Master zu 
verbessern?

Egal, wo Sie agil stehen – unsere 
Bücher helfen Ihnen, Ihren Weg zu finden. 
Dank vieler Beispiele aus der Praxis können 
Sie das Gelernte gleich umsetzen und 
rasch Erfolge sehen.

in der IT

Keine Neuheiten mehr verpassen – Newsletter abonnieren:

www.dpunkt.de/unsere-newsletter

Erfahrungen, Problemfelder und Erfolgsfaktoren

388 Seiten · Festeinband · in Farbe 
€ 37,90 (D)

Teambasierte  Entwicklung 
 menschzentrierter Produkte

ca. 256 Seiten · Festeinband · in Farbe
ca. € 32,90 (D) 
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Thema
• Teamentwicklung
• (Agiles) Coaching
• Agile Leadership
• Personalentwicklung

Richtet sich an
• Führungskräfte
• Verantwortliche in 

Projektteams
• Personalverantwortliche
• (Agile) Coaches
• Scrum Master

Website
www.jedes-team-ist-anders.de

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-877-4

Holger Koschek . Markus Trbojevic

Jedes Team ist anders

Teamentwicklung ist ein kontinuierlicher, 
komplexer Prozess. Er verlangt vom Team-
Coach neben Einfühlungsvermögen in die Situa-
tion und die aktuellen Bedürfnisse seines Teams 
ein abgestimmtes, schrittweises Vorgehen und 
ständige Reflexion. Dabei verbirgt sich die Rolle 
Team-Coach hinter vielen Namen: Teamleiter, 
Projektleiter, People Lead, Scrum Master, Agile 
Coach oder Teammitglied.

»Jedes Team ist anders« dient als Leitfaden für 
nachhaltige Teamentwicklung und besteht 
aus drei Teilen, die aufeinander aufbauen: 
Nach einer Klärung des Teambegriffs sowie 
der Grundhaltungen und Rollen eines Team-
Coaches verdeutlichen Team-Personas typi-
sches Verhalten in Teams. Sie unterstützen den 
Team-Coach bei der Einschätzung der Situation 
in seinem Team und der Festlegung des nächs-
ten Entwicklungsschritts, indem sie die zugehö-
rigen möglichen Handlungsfelder benennen.

Die Themen im Einzelnen:

• Mit Störungen umgehen
• Den nächsten Entwicklungsschritt festlegen
• Handlungsfelder bestimmen
• Maßnahmen planen und umsetzen
• Wirksamkeit und eigene Haltung reflektieren
• Als Team-Coach weiterentwickeln
• Die passenden Werkzeuge finden

Das Buch vermittelt dem Team-Coach wertvolle 
Anregungen für die tägliche Arbeit und hilft, 
sowohl das Team als auch sich selbst kontinu-
ierlich weiterzuentwickeln und dabei gut auf 
sich zu achten.

im Blick
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Aus- und Weiterbildung zum 
ISTQB® Foundation Level
Specialist – Acceptance Testing

Abnahmetest

Basiswissen
          

Florian Fieber . Marc-Florian Wendland

C

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.de/plus

Thema
• Businessanalyse
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung

Richtet sich an
• Businessanalyst*innen
• Softwaretester*innen
• Qualitätsverantwortliche
• Softwareentwickler*innen
• Lehrende und Studierende

9 783864 908293

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-829-3

Florian Fieber • Marc-Florian Wendland

Basiswissen Abnahmetest

Beim Abnahmetest – Acceptance Testing – wird 
geprüft, ob ein Softwaresystem aus Sicht der 
Benutzer wie beabsichtigt funktioniert und diese 
das System akzeptieren.

Das Buch verbindet Businessanalyse und Soft-
waretesten mit Blick auf die Konzepte, Methoden 
und Praktiken der Zusammenarbeit zwischen 
Businessanalysten und Testern beim Abnahme- 
test. Businessanalysten und Projektleitende 
lernen, wie sie durch die Ausrichtung des 
Produkts an den Geschäftsanforderungen zu den 
Abnahme testaktivitäten in einer Organisation 
beitragen. Tester erfahren im Umkehrschluss, wie 
sie effizient mit Businessanalysten und  anderen 
Stakeholdern während der Abnahmetest-
aktivitäten zusammenarbeiten.

Die Themen im Einzelnen:

• Grundlagen des Abnahmetests 
• Abnahmekriterien, Abnahmetests und 

 erfahrungsbasierte Praktiken 
• Nicht funktionale Anforderungen im 

 Abnahmetest 
• Modellierung von Geschäftsregeln und 

Geschäftsprozessen 
• Kollaborativer Abnahmetest 

Dieses Buch umfasst das erforderliche Wissen 
als Vorbereitung auf die Prüfung zum »Certified 
Tester (Foundation Level Specialist) – Acceptance 
Testing« nach ISTQB®-Standard. 

Ein durchgängiges Fallbeispiel verbindet das theo-
retische Wissen des Lehrplans mit dessen prak-
tischer Anwendung. Das Buch eignet sich damit 
nicht nur bestens für die Prüfungsvorbereitung, 
sondern dient gleichermaßen als kompaktes 
Basiswerk zum Thema Abnahmetest in der Praxis 
und der Lehre.
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Aus- und Weiterbildung zum 
Certiied Mobile Application Tester

• Foundation Level Specialist 
• nach ISTQB®-Standard

Mobİle App 
Testİng

Basiswissen
          

Björn Lemke . Nils Röttger

Thema
• Softwaretest
• Qualitätssicherung
• Softwareentwicklung
• Programmierung

Richtet sich an
• Softwaretester*innen
• Testmanager*innen
• Qualitätsverantwortliche
• Programmierer*innen
• Softwareentwickler*innen
• Lehrende und Studierende

9 783864 907487

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-748-7

Björn Lemke . Nils Röttger

Basiswissen  
Mobile App Testing

Mobile IT-Geräte wie Smartphones und Tablets 
sowie die darauf laufenden Apps sind heutzu-
tage sowohl im privaten als auch im beruflichen 
Umfeld überall präsent. Die Ansprüche der 
Nutzer an Bedienbarkeit, Performance und Funk-
tionalität sind dabei sehr hoch. Dies, in Kombi-
nation mit der Vielzahl an unterschiedlichen 
Geräten und Plattformen, stellt den Softwartest 
vor vielfältige Herausforderungen.

Dieses Buch vermittelt die Grundlagen des 
Testens mobiler Apps und gibt einen fundierten 
Überblick über geeignete Testarten, Testmetho-
den, den Testprozess und das Testkonzept für 
mobile Anwendungen. Viele Beispiele aus realen 
Kundenprojekten erleichtern die Umsetzung des 
Gelernten in die Praxis.

Die Themen im Einzelnen:

• Geschäftliche & technische Faktoren, 
 Herausforderungen & Risiken,  
Teststrategien für mobile Apps

• Tests mit Bezug zur mobilen Plattform
• Übliche Testarten und der Testprozess für 

mobile Apps 
• Mobile App-Plattformen, Werkzeuge und 

Umgebungen
• Automatisierung der Testausführung

Das Buch umfasst den erforderlichen Stoff zum 
Ablegen der Prüfung »Certified Tester Foun-
dation Level – Mobile Application Testing« 
nach ISTQB®-Standard. Es eignet sich mit vielen 
Beispielen und Übungen nicht nur bestens für die 
Prüfungsvorbereitung, sondern dient gleichzei-
tig als kompaktes Basiswerk zum Thema in der 
Praxis und an Hochschulen.Lil
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Technische Schulden analysieren, 
begrenzen und abbauen

  Langlebige 
Software-
    Architekturen

Carola Lilienthal

Auflage
3.

C

9 783864 907296

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 
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Thema
• Softwarearchitektur
• Softwareentwicklung

Leser
• Softwarearchitekten
• Softwareentwickler 
• IT-Consultants 
• Systemanalytiker
• Technische Projektleiter

Website
www.langlebige- 
softwarearchitektur.de

 
 € 34,90 (D)

ISBN 978-3-86490-729-6

Carola Lilienthal

Langlebige 
 Software- Architekturen

Zu Beginn eines Projekts erarbeiten die 
Architekten und das Entwicklungsteam eine 
zugeschnittene Architekturblaupause für die 
anstehende Entwicklung. Aber während der 
Implementierung weicht das Team häufig 
 ungewollt von dieser Vorgabe ab. Die Folge 
davon: Die Architektur des Systems erodiert,  
die Komplexität nimmt zu, und es werden 
technische Schulden aufgebaut. Wartung 
und Erweiterung der Software werden immer 
aufwendiger.

In diesem Buch zeigt die Autorin, welche Fehler 
in Softwareprojekten bei der Umsetzung der 
Architektur vermieden werden sollten und 
welche Prinzipien eingehalten werden müssen, 
um langlebige Architekturen zu entwerfen 
oder bei bestehenden Systemen zu langlebigen 
Architekturen zu gelangen. Sie geht auf Muster 
in Softwarearchitekturen und Mustersprachen 
ein, erläutert verschiedene Architekturstile und 
zeigt, welche Vorgaben letztlich zu Architektu-
ren führen, die für Entwickler noch gut durch-
schaubar sind.

Mit über 200 farbigen Bildern aus real existie-
renden Softwaresystemen und etlichen Fallbei-
spielen werden schlechte und gute Lösungen 
verständlich und nachvollziehbar dargestellt. 
Empfehlungen und vielfältige Hinweise aus 
Praxisprojekten erlauben dem Leser einen 
direkten Transfer zu seiner täglichen Arbeit.

Die 3. Auflage wurde in einzelnen  Aspekten 
überarbeitet und insbesondere bei den Themen 
Domain-Driven Design und Microservices 
ergänzt. Neu aufgenommen wurden die 
Analyse von TypeScript-Systemen sowie Clean-, 
Onion- und hexagonale Architekturen.

»Ihre langjährigen Erfahrungen auf 
dem Gebiet der Architekturanalyse von 
Systemen unterschiedlicher Techno-
logien sind einzigartig. Dadurch stellt 
sie [Carola Lilienthal] in jedem Winkel 
dieses Buches den nötigen Praxisbezug 
her.« 

Aus dem Geleitwort von Gernot Starke

Überarbeitete und erweiterte Auflage

2787 FC Lilienthal Langlebige SA 3.indd   1 28.10.19   17:38

Ein Praxisbuch für nachhaltige 
Teamentwicklung

296 Seiten · Broschur · in Farbe
€ 34,90 (D)

Systemkomponenten und ihre Beziehungen 
untereinander zu definieren und zu beschrei-
ben, klingt oft einfacher, als es ist.

Unsere Autor*innen geben einen fundier-
ten Überblick zu den verschiedenen Konzep-
ten, Mustern und Architekturstilen. Systema-
tisch lernen Sie, Architekturen zu entwerfen 
und umzusetzen.

Domain-Driven Design kompakt

158 Seiten · in Farbe · Broschur
€ 29,90 (D)

Single Sign-on in gemischten 
Linux/Windows-Umgebungen

618 Seiten · Festeinband 
€ 52,90 (D) 

Eine interaktive und praktische 
Einführung

346 Seiten · Broschur· in Farbe
€ 34,90 (D)  
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Thema
• Java
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Richtet sich an
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 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-756-2

Michael Inden

Java Challenge

Mit über 100 Übungsaufgaben und Program-
mierpuzzles inklusive Lösungen zum Knobeln 
und Erweitern Ihrer Kenntnisse bietet Ihnen 
die »Java Challenge« kurzweiliges Lernen, eine 
fundierte Vorbereitung auf die nächste Prüfung 
oder ein Jobinterview. Dabei werden viele 
praxisrelevante Themengebiete wie Strings, 
Arrays, Datenstrukturen, Rekursion, Date and 
Time API usw. berücksichtigt.

Jedes Themengebiet wird in einem eigenen 
Kapitel behandelt, wobei zunächst auf die 
Grundlagen eingegangen wird. Danach folgen 
rund 10 bis 15 Übungsaufgaben verschiedener 
Schwierigkeitsgrade.

Durch das Bearbeiten der Übungsaufgaben 
können Sie Ihre Programmierkenntnisse effektiv 
verbessern. Dabei helfen insbesondere detail-
lierte Musterlösungen inklusive der genutzten 
Algorithmen zu allen Aufgaben. Ebenso werden 
von Michael Inden alternative Lösungswege 
beschrieben, aber auch mögliche Fallstricke und 
typische Fehler analysiert.

Abgerundet wird das Buch durch drei Anhänge. 
Einer beschäftigt sich mit der JShell, die zum 
Ausprobieren der Codeschnipsel und Beispiele 
des Buchs oftmals hilfreich ist. Der zweite gibt 
einen Einstieg in JUnit 5 zum Unit Testen und 
Prüfen der Lösungen. Der dritte erläutert die 
O-Notation zur Abschätzung der Performance.
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Michael Inden

Einfach Java

Sie wollen endlich programmieren lernen 
und Ihre ersten Projekte umsetzen?  Hierfür 
bietet sich Java als eine der populärsten 
Programmiersprachen geradezu perfekt an. 
Mit »Einfach Java« gelingt Ihnen mühelos 
ein fundierter Einstieg, denn Sie werden auf 
Ihrer Ent deckungs reise vom Java-Experten 
Michael Inden begleitet. Er erklärt Ihnen die 
Grundlagen der Java-Programmierung leicht 
und verständlich, die trockene Theorie wird auf 
ein Minimum reduziert.

Eine große Rolle spielt der interaktive Einstieg 
mithilfe der JShell. Damit können kleine 
Programme direkt ausprobiert werden und 
Erfolgserlebnisse stellen sich schnell ein. Dieses 
Vorgehen ist ideal, um sich Java im Selbst-
studium sowie im eigenen Tempo anzueignen. 
Allmählich werden die Themen anspruchsvoller 
und die zu erstellenden Programme größer. 
Dazu erfahren Sie, wie Sie eine Entwicklungs-
umgebung einsetzen, und lernen die objekt-
orientierte Programmierung kennen. Mit den 
erworbenen Grundlagen können Sie sich immer 
gezielter mit eigenen Projekten beschäftigen.

Dieses Buch besteht aus in sich abgeschlos-
senen, aufeinander aufbauenden Kapiteln zu 
den wesentlichen Bereichen der Programmier-
sprache Java und deren relevanten Elementen. 
Aufgaben und Musterlösungen runden viele 
Kapitel ab, sodass Sie das zuvor Gelernte direkt 
anhand neuer Problemstellungen praktizieren 
und Ihr Wissen vertiefen können.

Zahlreiche kurze Codebeispiele verdeutlichen 
die Lerninhalte und laden zum  Experimentieren 
ein. Gleich von Anfang an lernen Sie, Ihren 
 Sourcecode sauber zu strukturieren und einen 
guten Stil zu entwickeln.
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Herbert Prähofer

Funktionale Programmierung  
in Java

Mit Lambda-Ausdrücken hat die funktionale 
Programmierung in Java Einzug gehalten. Doch 
um die Vorteile dieses neuen Sprachfeatures 
effektiv nutzen zu können, ist ein grundlegen des 
Verständnis des funktionalen Programmierpara-
digmas notwendig. Denn funktionale Program-
mierung unterscheidet sich stark von unserer 
gewohnten Welt der imperativen und objekt-
orientierten Programmierung. 

Dieses Buch bietet eine umfassende Einführung 
in die funktionale Programmierung in Java. 
Ausgehend von den neuen Sprachkonzepten in 
Java wird der Leser in grundlegende Möglich-
keiten und Prinzipien eingeführt. Anhand einer 
Vielzahl von Code-Beispielen mit detaillierten 
Erläuterungen ist es Leserinnen und Lesern 
möglich, schrittweise in die Welt der funktiona-
len Programmierung einzutauchen. Dabei legt 
der Autor besonderen Wert auf Unterschiede 
und Stolperfallen, die Java-Entwicklerinnen und 
-Entwicklern bei der Arbeit mit funktionalem 
Code begegnen. 

Das Buch erläutert die wichtigsten Konzepte der 
funktionalen Programmierung in Java wie:

• Lambda-Ausdrücke und funktionale Interfaces
• Programmieren ohne Seiteneffekte
• Arbeiten mit Funktionsparametern und höhe-

ren Funktionen
• Funktionskomposition
• Funktoren und Monaden
• Streams 
• Parallele Verarbeitung mit Streams
• Reaktive Streams im System RxJava 
• Asynchrone Funktionsketten

Den Abschluss des Buchs bilden eine Einführung 
in die funktionalen Konzepte der Sprachen Scala 
und Kotlin, die über die derzeit in Java realisier-
ten Konzepte hinausgehen.

Java – die Neuerungen  
in Version 17 LTS, 18 und 19

336 Seiten · Broschur 
€ 32,90 (D)

Profitieren Sie vom Wissen erfahrener Java- 
Trainer*innen und Expert*innen. Egal, ob Sie 
erst anfangen Java zu lernen, oder sich bereits 
mit fortgeschrittenen Java-Themen beschäf-
tigen: Wir haben das passende Buch, um Sie 
in Ihrem Programmieralltag zu unterstützen. 
Dank vieler Codebeispiele können Sie auch die 
schwierigsten Themen und Aufgabenstellungen 
bewältigen.

Ihr Weg zum

Gleich richtig  
programmieren lernen

424 Seiten · Broschur  
€ 22,90 (D) 

Weitere Bücher zu Java finden Sie unter:

www.dpunkt.de/java

Ein Best-Practice-Buch  
für sauberes Programmieren

424 Seiten · Broschur 
€ 34,90 (D) 

Der schnelle Einstieg in  
modernes JavaScript

378 Seiten · Broschur
€ 32,90 (D)

Einstieg in Go und  das  
Go-Ökosystem

328 Seiten · Broschur
€ 32,90 (D) 
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Al Sweigart

Ein Best-Practice-Buch für sauberes Programmieren

Der Weg zum 
  Python-Proo 

Sie haben schon ein grundlegendes Python-
Programmiertutorial absolviert oder bereits 
erste Erfahrungen im Programmieren gesam-
melt? Gehen Sie nun den nächsten Schritt, 
um Ihre Fähigkeiten zu professionalisieren!

»Der Weg zum Python-Profi« ist mehr als eine 
bloße Sammlung meisterhafter Tipps für das 
Schreiben von sauberem Code. Das Buch zeigt 
Ihnen, wie Sie die Kommandozeile bedienen 
und andere professionelle Tools wie Code-
Formatierer, Type Checkers, Linters und Versi-
onskontrolle verwenden können. Al Sweigart 
führt Sie durch bewährte Praktiken für die 
Einrichtung Ihrer Entwicklungsumgebung, die 
Benennung von Variablen und die Verbesse-
rung der Lesbarkeit und geht dann auf Doku-
mentation, Organisation, Leistungsmessung, 
objektorientiertes Design und sogar Big-O-
Algorithmus-Analyse ein. Die Hinweise und 
Anleitungen des Buchs werden Ihre Program-
mierfähigkeiten deutlich verbessern – nicht 
nur in Python, sondern in jeder Sprache.

Sie werden lernen:

• wie Sie Pythons automatisches Formatie-
rungswerkzeug Black für sauberen Code 
verwenden

• wie Sie häufige Fehlerquellen erkennen und 
sie mit Statischer Analyse aufspüren

• wie Sie die Dateien in Ihren Code-Projekten 
mit dem Cookiecutter-Template-Tool struk-
turieren

• wie Sie die Geschwindigkeit Ihres Codes mit 
den in Python integrierten Modulen timeit 
und cProfile verbessern können

• wie Sie Ihre Kommentare und Dokumenta-
tionsstrings informativ gestalten und wie 
oft Sie sie schreiben sollten

Ein einzelnes Buch kann nicht der einzige 
Meilenstein zum meisterhaften Programmie-
ren sein. Doch »Der Weg zum Python-Profi« 
wird Sie weiterbringen, indem Sie lernen, 
lesbaren Code zu schreiben, der leicht zu 
debuggen und perfekt pythonisch ist.

9 783864 908743

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-874-3

Thema
• Python 
• Programmierung

Richtet sich an
• Programmierer*innen, die 

den Schritt vom Grundlagen-
wissen zum fortgeschrittenen 
Coding gehen wollen

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Der Weg zum 
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Cay Horstmann

JavaScript für Ungeduldige

Modernes JavaScript unterscheidet sich radikal 
von den ersten Ansätzen der Skriptsprache. 
Deswegen kursieren eine Menge an Informati­
onen rund um JavaScript, die nicht dem aktuel­
len Stand der Technik entsprechen. JavaScript 
für Ungeduldige fokussiert sich auf modernes 
JavaScript, bis zu ES2020, und behandelt ältere 
Konzepte nur dann, wenn sie heute noch für 
Probleme oder Stolpersteine verantwortlich 
sind.

Der Autor Cay Horstmann deckt alle Themen 
ab, die Sie über JavaScript wissen müssen, und 
liefert Inhalte in kleinen Häppchen, die das 
Lernen einfacher machen. Praxisnahe Code­
beispiele helfen Ihnen, die Vorteile von moder­
nem JavaScript zu nutzen.

• Sie lernen schnell die Grundlagen von moder­
nem JavaScript

• Sie vermeiden veraltete Techniken, die 
 unnötige Komplexität und Risiken mitbringen

• Sie machen das Beste aus  funktionalen, 
objektorientierten und asynchronen 
 Programmierstilen

• Sie verwenden Module, um komplexe 
Programme effizient zu organisieren und 
auszuführen

• Sie verstehen fortgeschrittene JavaScript­
Techniken, wie Metaprogrammierung und 
Generatoren

• Sie erfahren, wie Sie Ihren JavaScript­Code 
mit TypeScript sicherer machen

Wenn Sie mit Sprachen wie Java, C#, C oder 
C++ umgehen können, werden Sie mit diesem 
Buch schnell mit JavaScript produktiv arbei­
ten können. Und wenn Sie sich bereits mit 
JavaScript auskennen, wird dieser komplette 
und dennoch präzise Leitfaden Ihnen helfen, 
robusteren, effizienteren und sichereren 
JavaScript­Code zu schreiben.
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Andreas Schröpfer

Go – Das Praxisbuch

Schneller Code, der schnell zu lernen ist. Das 
war das Ziel der Entwickler der Programmier-
sprache Go als diese 2009 bei Google das 
Licht der Welt erblickte. Heute umfasst das 
Go-Ökosystem nicht nur die Programmier-
sprache selbst, sondern auch unzählige Tools 
und Frameworks – alles Open Source. Das 
macht Go reif für den produktiven und profes-
sionellen Einsatz, egal ob für Microservices, in 
der Cloud oder als Webserver.

Dieses Buch hilft Softwareentwicklerinnen und 
-entwicklern, die bereits Erfahrung mit ande-
ren Programmiersprachen gesammelt haben, 
beim Einstieg in Go. Die Syntax der Program-
miersprache und die Unterschiede zu gängigen 
objekt orientierten Programmiersprachen wie 
Java oder C++ erläutert Andreas Schröpfer und 
zeigt Stolperfallen auf. Ein Fokus liegt dabei 
natürlich auf dem Thema Nebenläufigkeit, für 
das Go so bekannt ist. Darüber hinaus beleuch-
tet der Autor das Ökosystem der hilfreichen 
Werkzeuge, die Go standardmäßig mitbringt. 
Für den Entwickler alltag wichtige Themen wie 
Codequalität und Code Conventions, Testing 
sowie Dokumentation ziehen sich quer durch 
das Buch.

Mit Beispielprojekten kann der Leser das 
Gelernte direkt an der Tastatur einsetzen und 
festigen. Alle Beispiele finden sich außerdem 
auf GitHub und sind so als Referenz für eigene 
Projekte jederzeit zugänglich. Dieses Gesamt-
paket macht »Go – Das Praxisbuch« zu einem 
schnellen Start in eine schnelle Programmier-
sprache.

Konzepte und Praxis für die sichere Anwendungsentwicklung

456 Seiten · Broschur
36,90 € (D)

Eine Sprache wie Rust, Python, JavaScript oder 
Go zu lernen beziehungsweise zu vertiefen, 
kann so einfach sein: Mit Beispielprojekten und 
Code zum Download setzen Sie das Gelernte 
gleich praktisch um und sehen erste Erfolge.

Fortgeschrittenen Entwickler*innen geben 
wir die richtigen Tipps und Best  Practices 
an die Hand, um ihren Code noch besser zu 
machen.

Neue

& Kenntnisse vertiefen
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Michael Inden

Java Challenge

Mit über 100 Übungsaufgaben und Program-
mierpuzzles inklusive Lösungen zum Knobeln 
und Erweitern Ihrer Kenntnisse bietet Ihnen 
die »Java Challenge« kurzweiliges Lernen, eine 
fundierte Vorbereitung auf die nächste Prüfung 
oder ein Jobinterview. Dabei werden viele 
praxisrelevante Themengebiete wie Strings, 
Arrays, Datenstrukturen, Rekursion, Date and 
Time API usw. berücksichtigt.

Jedes Themengebiet wird in einem eigenen 
Kapitel behandelt, wobei zunächst auf die 
Grundlagen eingegangen wird. Danach folgen 
rund 10 bis 15 Übungsaufgaben verschiedener 
Schwierigkeitsgrade.

Durch das Bearbeiten der Übungsaufgaben 
können Sie Ihre Programmierkenntnisse effektiv 
verbessern. Dabei helfen insbesondere detail-
lierte Musterlösungen inklusive der genutzten 
Algorithmen zu allen Aufgaben. Ebenso werden 
von Michael Inden alternative Lösungswege 
beschrieben, aber auch mögliche Fallstricke und 
typische Fehler analysiert.

Abgerundet wird das Buch durch drei Anhänge. 
Einer beschäftigt sich mit der JShell, die zum 
Ausprobieren der Codeschnipsel und Beispiele 
des Buchs oftmals hilfreich ist. Der zweite gibt 
einen Einstieg in JUnit 5 zum Unit Testen und 
Prüfen der Lösungen. Der dritte erläutert die 
O-Notation zur Abschätzung der Performance.
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Michael Inden

Einfach Java

Sie wollen endlich programmieren lernen 
und Ihre ersten Projekte umsetzen?  Hierfür 
bietet sich Java als eine der populärsten 
Programmiersprachen geradezu perfekt an. 
Mit »Einfach Java« gelingt Ihnen mühelos 
ein fundierter Einstieg, denn Sie werden auf 
Ihrer Ent deckungs reise vom Java-Experten 
Michael Inden begleitet. Er erklärt Ihnen die 
Grundlagen der Java-Programmierung leicht 
und verständlich, die trockene Theorie wird auf 
ein Minimum reduziert.

Eine große Rolle spielt der interaktive Einstieg 
mithilfe der JShell. Damit können kleine 
Programme direkt ausprobiert werden und 
Erfolgserlebnisse stellen sich schnell ein. Dieses 
Vorgehen ist ideal, um sich Java im Selbst-
studium sowie im eigenen Tempo anzueignen. 
Allmählich werden die Themen anspruchsvoller 
und die zu erstellenden Programme größer. 
Dazu erfahren Sie, wie Sie eine Entwicklungs-
umgebung einsetzen, und lernen die objekt-
orientierte Programmierung kennen. Mit den 
erworbenen Grundlagen können Sie sich immer 
gezielter mit eigenen Projekten beschäftigen.

Dieses Buch besteht aus in sich abgeschlos-
senen, aufeinander aufbauenden Kapiteln zu 
den wesentlichen Bereichen der Programmier-
sprache Java und deren relevanten Elementen. 
Aufgaben und Musterlösungen runden viele 
Kapitel ab, sodass Sie das zuvor Gelernte direkt 
anhand neuer Problemstellungen praktizieren 
und Ihr Wissen vertiefen können.

Zahlreiche kurze Codebeispiele verdeutlichen 
die Lerninhalte und laden zum  Experimentieren 
ein. Gleich von Anfang an lernen Sie, Ihren 
 Sourcecode sauber zu strukturieren und einen 
guten Stil zu entwickeln.
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Herbert Prähofer

Funktionale Programmierung  
in Java

Mit Lambda-Ausdrücken hat die funktionale 
Programmierung in Java Einzug gehalten. Doch 
um die Vorteile dieses neuen Sprachfeatures 
effektiv nutzen zu können, ist ein grundlegen des 
Verständnis des funktionalen Programmierpara-
digmas notwendig. Denn funktionale Program-
mierung unterscheidet sich stark von unserer 
gewohnten Welt der imperativen und objekt-
orientierten Programmierung. 

Dieses Buch bietet eine umfassende Einführung 
in die funktionale Programmierung in Java. 
Ausgehend von den neuen Sprachkonzepten in 
Java wird der Leser in grundlegende Möglich-
keiten und Prinzipien eingeführt. Anhand einer 
Vielzahl von Code-Beispielen mit detaillierten 
Erläuterungen ist es Leserinnen und Lesern 
möglich, schrittweise in die Welt der funktiona-
len Programmierung einzutauchen. Dabei legt 
der Autor besonderen Wert auf Unterschiede 
und Stolperfallen, die Java-Entwicklerinnen und 
-Entwicklern bei der Arbeit mit funktionalem 
Code begegnen. 

Das Buch erläutert die wichtigsten Konzepte der 
funktionalen Programmierung in Java wie:

• Lambda-Ausdrücke und funktionale Interfaces
• Programmieren ohne Seiteneffekte
• Arbeiten mit Funktionsparametern und höhe-

ren Funktionen
• Funktionskomposition
• Funktoren und Monaden
• Streams 
• Parallele Verarbeitung mit Streams
• Reaktive Streams im System RxJava 
• Asynchrone Funktionsketten

Den Abschluss des Buchs bilden eine Einführung 
in die funktionalen Konzepte der Sprachen Scala 
und Kotlin, die über die derzeit in Java realisier-
ten Konzepte hinausgehen.

Java – die Neuerungen  
in Version 17 LTS, 18 und 19

336 Seiten · Broschur 
€ 32,90 (D)

Profitieren Sie vom Wissen erfahrener Java- 
Trainer*innen und Expert*innen. Egal, ob Sie 
erst anfangen Java zu lernen, oder sich bereits 
mit fortgeschrittenen Java-Themen beschäf-
tigen: Wir haben das passende Buch, um Sie 
in Ihrem Programmieralltag zu unterstützen. 
Dank vieler Codebeispiele können Sie auch die 
schwierigsten Themen und Aufgabenstellungen 
bewältigen.

Ihr Weg zum

Gleich richtig  
programmieren lernen

424 Seiten · Broschur  
€ 22,90 (D) 

Weitere Bücher zu Java finden Sie unter:

www.dpunkt.de/java

Ein Best-Practice-Buch  
für sauberes Programmieren

424 Seiten · Broschur 
€ 34,90 (D) 

Der schnelle Einstieg in  
modernes JavaScript

378 Seiten · Broschur
€ 32,90 (D)

Einstieg in Go und  das  
Go-Ökosystem

328 Seiten · Broschur
€ 32,90 (D) 
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Al Sweigart

Ein Best-Practice-Buch für sauberes Programmieren

Der Weg zum 
  Python-Proo 

Sie haben schon ein grundlegendes Python-
Programmiertutorial absolviert oder bereits 
erste Erfahrungen im Programmieren gesam-
melt? Gehen Sie nun den nächsten Schritt, 
um Ihre Fähigkeiten zu professionalisieren!

»Der Weg zum Python-Profi« ist mehr als eine 
bloße Sammlung meisterhafter Tipps für das 
Schreiben von sauberem Code. Das Buch zeigt 
Ihnen, wie Sie die Kommandozeile bedienen 
und andere professionelle Tools wie Code-
Formatierer, Type Checkers, Linters und Versi-
onskontrolle verwenden können. Al Sweigart 
führt Sie durch bewährte Praktiken für die 
Einrichtung Ihrer Entwicklungsumgebung, die 
Benennung von Variablen und die Verbesse-
rung der Lesbarkeit und geht dann auf Doku-
mentation, Organisation, Leistungsmessung, 
objektorientiertes Design und sogar Big-O-
Algorithmus-Analyse ein. Die Hinweise und 
Anleitungen des Buchs werden Ihre Program-
mierfähigkeiten deutlich verbessern – nicht 
nur in Python, sondern in jeder Sprache.

Sie werden lernen:

• wie Sie Pythons automatisches Formatie-
rungswerkzeug Black für sauberen Code 
verwenden

• wie Sie häufige Fehlerquellen erkennen und 
sie mit Statischer Analyse aufspüren

• wie Sie die Dateien in Ihren Code-Projekten 
mit dem Cookiecutter-Template-Tool struk-
turieren

• wie Sie die Geschwindigkeit Ihres Codes mit 
den in Python integrierten Modulen timeit 
und cProfile verbessern können

• wie Sie Ihre Kommentare und Dokumenta-
tionsstrings informativ gestalten und wie 
oft Sie sie schreiben sollten

Ein einzelnes Buch kann nicht der einzige 
Meilenstein zum meisterhaften Programmie-
ren sein. Doch »Der Weg zum Python-Profi« 
wird Sie weiterbringen, indem Sie lernen, 
lesbaren Code zu schreiben, der leicht zu 
debuggen und perfekt pythonisch ist.

9 783864 908743

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-874-3

Thema
• Python 
• Programmierung

Richtet sich an
• Programmierer*innen, die 

den Schritt vom Grundlagen-
wissen zum fortgeschrittenen 
Coding gehen wollen

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Der Weg zum 
Python-Profi
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Der schnelle Einstieg in modernes JavaScript

JavaScrİpt für 
     Ungeduldİge

Cay Horstmann

C

9 783864 908019

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 

www.dpunkt.plus

Thema
• Softwareentwicklung
• Webentwicklung

Richtet sich an
• Softwareentwickler*innen
• Webentwickler*innen
• Backendentwickler*innen
• Frontendentwickler*innen

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-801-9

Cay Horstmann

JavaScript für Ungeduldige

Modernes JavaScript unterscheidet sich radikal 
von den ersten Ansätzen der Skriptsprache. 
Deswegen kursieren eine Menge an Informati­
onen rund um JavaScript, die nicht dem aktuel­
len Stand der Technik entsprechen. JavaScript 
für Ungeduldige fokussiert sich auf modernes 
JavaScript, bis zu ES2020, und behandelt ältere 
Konzepte nur dann, wenn sie heute noch für 
Probleme oder Stolpersteine verantwortlich 
sind.

Der Autor Cay Horstmann deckt alle Themen 
ab, die Sie über JavaScript wissen müssen, und 
liefert Inhalte in kleinen Häppchen, die das 
Lernen einfacher machen. Praxisnahe Code­
beispiele helfen Ihnen, die Vorteile von moder­
nem JavaScript zu nutzen.

• Sie lernen schnell die Grundlagen von moder­
nem JavaScript

• Sie vermeiden veraltete Techniken, die 
 unnötige Komplexität und Risiken mitbringen

• Sie machen das Beste aus  funktionalen, 
objektorientierten und asynchronen 
 Programmierstilen

• Sie verwenden Module, um komplexe 
Programme effizient zu organisieren und 
auszuführen

• Sie verstehen fortgeschrittene JavaScript­
Techniken, wie Metaprogrammierung und 
Generatoren

• Sie erfahren, wie Sie Ihren JavaScript­Code 
mit TypeScript sicherer machen

Wenn Sie mit Sprachen wie Java, C#, C oder 
C++ umgehen können, werden Sie mit diesem 
Buch schnell mit JavaScript produktiv arbei­
ten können. Und wenn Sie sich bereits mit 
JavaScript auskennen, wird dieser komplette 
und dennoch präzise Leitfaden Ihnen helfen, 
robusteren, effizienteren und sichereren 
JavaScript­Code zu schreiben.
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Einstieg in Go und das Go-Ökosystem

Das Praxİsbuch
GoAndreas Schröpfer

9 783864 907135

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 

www.dpunkt.plus

Thema
• Programmierung
• Go

Richtet sich an
• Softwareentwickler*innen
• Webentwickler*innen
• Backend-Entwickler*innen

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-713-5

Andreas Schröpfer

Go – Das Praxisbuch

Schneller Code, der schnell zu lernen ist. Das 
war das Ziel der Entwickler der Programmier-
sprache Go als diese 2009 bei Google das 
Licht der Welt erblickte. Heute umfasst das 
Go-Ökosystem nicht nur die Programmier-
sprache selbst, sondern auch unzählige Tools 
und Frameworks – alles Open Source. Das 
macht Go reif für den produktiven und profes-
sionellen Einsatz, egal ob für Microservices, in 
der Cloud oder als Webserver.

Dieses Buch hilft Softwareentwicklerinnen und 
-entwicklern, die bereits Erfahrung mit ande-
ren Programmiersprachen gesammelt haben, 
beim Einstieg in Go. Die Syntax der Program-
miersprache und die Unterschiede zu gängigen 
objekt orientierten Programmiersprachen wie 
Java oder C++ erläutert Andreas Schröpfer und 
zeigt Stolperfallen auf. Ein Fokus liegt dabei 
natürlich auf dem Thema Nebenläufigkeit, für 
das Go so bekannt ist. Darüber hinaus beleuch-
tet der Autor das Ökosystem der hilfreichen 
Werkzeuge, die Go standardmäßig mitbringt. 
Für den Entwickler alltag wichtige Themen wie 
Codequalität und Code Conventions, Testing 
sowie Dokumentation ziehen sich quer durch 
das Buch.

Mit Beispielprojekten kann der Leser das 
Gelernte direkt an der Tastatur einsetzen und 
festigen. Alle Beispiele finden sich außerdem 
auf GitHub und sind so als Referenz für eigene 
Projekte jederzeit zugänglich. Dieses Gesamt-
paket macht »Go – Das Praxisbuch« zu einem 
schnellen Start in eine schnelle Programmier-
sprache.

Konzepte und Praxis für die sichere Anwendungsentwicklung

456 Seiten · Broschur
36,90 € (D)

Eine Sprache wie Rust, Python, JavaScript oder 
Go zu lernen beziehungsweise zu vertiefen, 
kann so einfach sein: Mit Beispielprojekten und 
Code zum Download setzen Sie das Gelernte 
gleich praktisch um und sehen erste Erfolge.

Fortgeschrittenen Entwickler*innen geben 
wir die richtigen Tipps und Best  Practices 
an die Hand, um ihren Code noch besser zu 
machen.

Neue

& Kenntnisse vertiefen
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Fit für das Jobinterview und die Praxis – 
mit mehr als 100 Aufgaben
und Musterlösungen

Java
  Challenge

Michael Inden
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Thema
• Java
• Programmierung

Richtet sich an
• Programmierer*innen
• Studierende
• Dozent*innen

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-756-2

Michael Inden

Java Challenge

Mit über 100 Übungsaufgaben und Program-
mierpuzzles inklusive Lösungen zum Knobeln 
und Erweitern Ihrer Kenntnisse bietet Ihnen 
die »Java Challenge« kurzweiliges Lernen, eine 
fundierte Vorbereitung auf die nächste Prüfung 
oder ein Jobinterview. Dabei werden viele 
praxisrelevante Themengebiete wie Strings, 
Arrays, Datenstrukturen, Rekursion, Date and 
Time API usw. berücksichtigt.

Jedes Themengebiet wird in einem eigenen 
Kapitel behandelt, wobei zunächst auf die 
Grundlagen eingegangen wird. Danach folgen 
rund 10 bis 15 Übungsaufgaben verschiedener 
Schwierigkeitsgrade.

Durch das Bearbeiten der Übungsaufgaben 
können Sie Ihre Programmierkenntnisse effektiv 
verbessern. Dabei helfen insbesondere detail-
lierte Musterlösungen inklusive der genutzten 
Algorithmen zu allen Aufgaben. Ebenso werden 
von Michael Inden alternative Lösungswege 
beschrieben, aber auch mögliche Fallstricke und 
typische Fehler analysiert.

Abgerundet wird das Buch durch drei Anhänge. 
Einer beschäftigt sich mit der JShell, die zum 
Ausprobieren der Codeschnipsel und Beispiele 
des Buchs oftmals hilfreich ist. Der zweite gibt 
einen Einstieg in JUnit 5 zum Unit Testen und 
Prüfen der Lösungen. Der dritte erläutert die 
O-Notation zur Abschätzung der Performance.
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Thema
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• alle, die die Welt der 

Programmierung mit Java 
kennenlernen möchten

 € 22,90 (D)
ISBN 978-3-86490-852-1

Michael Inden

Einfach Java

Sie wollen endlich programmieren lernen 
und Ihre ersten Projekte umsetzen?  Hierfür 
bietet sich Java als eine der populärsten 
Programmiersprachen geradezu perfekt an. 
Mit »Einfach Java« gelingt Ihnen mühelos 
ein fundierter Einstieg, denn Sie werden auf 
Ihrer Ent deckungs reise vom Java-Experten 
Michael Inden begleitet. Er erklärt Ihnen die 
Grundlagen der Java-Programmierung leicht 
und verständlich, die trockene Theorie wird auf 
ein Minimum reduziert.

Eine große Rolle spielt der interaktive Einstieg 
mithilfe der JShell. Damit können kleine 
Programme direkt ausprobiert werden und 
Erfolgserlebnisse stellen sich schnell ein. Dieses 
Vorgehen ist ideal, um sich Java im Selbst-
studium sowie im eigenen Tempo anzueignen. 
Allmählich werden die Themen anspruchsvoller 
und die zu erstellenden Programme größer. 
Dazu erfahren Sie, wie Sie eine Entwicklungs-
umgebung einsetzen, und lernen die objekt-
orientierte Programmierung kennen. Mit den 
erworbenen Grundlagen können Sie sich immer 
gezielter mit eigenen Projekten beschäftigen.

Dieses Buch besteht aus in sich abgeschlos-
senen, aufeinander aufbauenden Kapiteln zu 
den wesentlichen Bereichen der Programmier-
sprache Java und deren relevanten Elementen. 
Aufgaben und Musterlösungen runden viele 
Kapitel ab, sodass Sie das zuvor Gelernte direkt 
anhand neuer Problemstellungen praktizieren 
und Ihr Wissen vertiefen können.

Zahlreiche kurze Codebeispiele verdeutlichen 
die Lerninhalte und laden zum  Experimentieren 
ein. Gleich von Anfang an lernen Sie, Ihren 
 Sourcecode sauber zu strukturieren und einen 
guten Stil zu entwickeln.
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 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-757-9

Herbert Prähofer

Funktionale Programmierung  
in Java

Mit Lambda-Ausdrücken hat die funktionale 
Programmierung in Java Einzug gehalten. Doch 
um die Vorteile dieses neuen Sprachfeatures 
effektiv nutzen zu können, ist ein grundlegen des 
Verständnis des funktionalen Programmierpara-
digmas notwendig. Denn funktionale Program-
mierung unterscheidet sich stark von unserer 
gewohnten Welt der imperativen und objekt-
orientierten Programmierung. 

Dieses Buch bietet eine umfassende Einführung 
in die funktionale Programmierung in Java. 
Ausgehend von den neuen Sprachkonzepten in 
Java wird der Leser in grundlegende Möglich-
keiten und Prinzipien eingeführt. Anhand einer 
Vielzahl von Code-Beispielen mit detaillierten 
Erläuterungen ist es Leserinnen und Lesern 
möglich, schrittweise in die Welt der funktiona-
len Programmierung einzutauchen. Dabei legt 
der Autor besonderen Wert auf Unterschiede 
und Stolperfallen, die Java-Entwicklerinnen und 
-Entwicklern bei der Arbeit mit funktionalem 
Code begegnen. 

Das Buch erläutert die wichtigsten Konzepte der 
funktionalen Programmierung in Java wie:

• Lambda-Ausdrücke und funktionale Interfaces
• Programmieren ohne Seiteneffekte
• Arbeiten mit Funktionsparametern und höhe-

ren Funktionen
• Funktionskomposition
• Funktoren und Monaden
• Streams 
• Parallele Verarbeitung mit Streams
• Reaktive Streams im System RxJava 
• Asynchrone Funktionsketten

Den Abschluss des Buchs bilden eine Einführung 
in die funktionalen Konzepte der Sprachen Scala 
und Kotlin, die über die derzeit in Java realisier-
ten Konzepte hinausgehen.

Java – die Neuerungen  
in Version 17 LTS, 18 und 19

336 Seiten · Broschur 
€ 32,90 (D)

Profitieren Sie vom Wissen erfahrener Java- 
Trainer*innen und Expert*innen. Egal, ob Sie 
erst anfangen Java zu lernen, oder sich bereits 
mit fortgeschrittenen Java-Themen beschäf-
tigen: Wir haben das passende Buch, um Sie 
in Ihrem Programmieralltag zu unterstützen. 
Dank vieler Codebeispiele können Sie auch die 
schwierigsten Themen und Aufgabenstellungen 
bewältigen.

Ihr Weg zum

Gleich richtig  
programmieren lernen

424 Seiten · Broschur  
€ 22,90 (D) 

Weitere Bücher zu Java finden Sie unter:

www.dpunkt.de/java

Ein Best-Practice-Buch  
für sauberes Programmieren

424 Seiten · Broschur 
€ 34,90 (D) 

Der schnelle Einstieg in  
modernes JavaScript

378 Seiten · Broschur
€ 32,90 (D)

Einstieg in Go und  das  
Go-Ökosystem

328 Seiten · Broschur
€ 32,90 (D) 
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Al Sweigart

Ein Best-Practice-Buch für sauberes Programmieren

Der Weg zum 
  Python-Proo 

Sie haben schon ein grundlegendes Python-
Programmiertutorial absolviert oder bereits 
erste Erfahrungen im Programmieren gesam-
melt? Gehen Sie nun den nächsten Schritt, 
um Ihre Fähigkeiten zu professionalisieren!

»Der Weg zum Python-Profi« ist mehr als eine 
bloße Sammlung meisterhafter Tipps für das 
Schreiben von sauberem Code. Das Buch zeigt 
Ihnen, wie Sie die Kommandozeile bedienen 
und andere professionelle Tools wie Code-
Formatierer, Type Checkers, Linters und Versi-
onskontrolle verwenden können. Al Sweigart 
führt Sie durch bewährte Praktiken für die 
Einrichtung Ihrer Entwicklungsumgebung, die 
Benennung von Variablen und die Verbesse-
rung der Lesbarkeit und geht dann auf Doku-
mentation, Organisation, Leistungsmessung, 
objektorientiertes Design und sogar Big-O-
Algorithmus-Analyse ein. Die Hinweise und 
Anleitungen des Buchs werden Ihre Program-
mierfähigkeiten deutlich verbessern – nicht 
nur in Python, sondern in jeder Sprache.

Sie werden lernen:

• wie Sie Pythons automatisches Formatie-
rungswerkzeug Black für sauberen Code 
verwenden

• wie Sie häufige Fehlerquellen erkennen und 
sie mit Statischer Analyse aufspüren

• wie Sie die Dateien in Ihren Code-Projekten 
mit dem Cookiecutter-Template-Tool struk-
turieren

• wie Sie die Geschwindigkeit Ihres Codes mit 
den in Python integrierten Modulen timeit 
und cProfile verbessern können

• wie Sie Ihre Kommentare und Dokumenta-
tionsstrings informativ gestalten und wie 
oft Sie sie schreiben sollten

Ein einzelnes Buch kann nicht der einzige 
Meilenstein zum meisterhaften Programmie-
ren sein. Doch »Der Weg zum Python-Profi« 
wird Sie weiterbringen, indem Sie lernen, 
lesbaren Code zu schreiben, der leicht zu 
debuggen und perfekt pythonisch ist.

9 783864 908743

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-874-3

Thema
• Python 
• Programmierung

Richtet sich an
• Programmierer*innen, die 

den Schritt vom Grundlagen-
wissen zum fortgeschrittenen 
Coding gehen wollen

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Der Weg zum 
Python-Profi
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JavaScrİpt für 
     Ungeduldİge
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Richtet sich an
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• Frontendentwickler*innen

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-801-9

Cay Horstmann

JavaScript für Ungeduldige

Modernes JavaScript unterscheidet sich radikal 
von den ersten Ansätzen der Skriptsprache. 
Deswegen kursieren eine Menge an Informati­
onen rund um JavaScript, die nicht dem aktuel­
len Stand der Technik entsprechen. JavaScript 
für Ungeduldige fokussiert sich auf modernes 
JavaScript, bis zu ES2020, und behandelt ältere 
Konzepte nur dann, wenn sie heute noch für 
Probleme oder Stolpersteine verantwortlich 
sind.

Der Autor Cay Horstmann deckt alle Themen 
ab, die Sie über JavaScript wissen müssen, und 
liefert Inhalte in kleinen Häppchen, die das 
Lernen einfacher machen. Praxisnahe Code­
beispiele helfen Ihnen, die Vorteile von moder­
nem JavaScript zu nutzen.

• Sie lernen schnell die Grundlagen von moder­
nem JavaScript

• Sie vermeiden veraltete Techniken, die 
 unnötige Komplexität und Risiken mitbringen

• Sie machen das Beste aus  funktionalen, 
objektorientierten und asynchronen 
 Programmierstilen

• Sie verwenden Module, um komplexe 
Programme effizient zu organisieren und 
auszuführen

• Sie verstehen fortgeschrittene JavaScript­
Techniken, wie Metaprogrammierung und 
Generatoren

• Sie erfahren, wie Sie Ihren JavaScript­Code 
mit TypeScript sicherer machen

Wenn Sie mit Sprachen wie Java, C#, C oder 
C++ umgehen können, werden Sie mit diesem 
Buch schnell mit JavaScript produktiv arbei­
ten können. Und wenn Sie sich bereits mit 
JavaScript auskennen, wird dieser komplette 
und dennoch präzise Leitfaden Ihnen helfen, 
robusteren, effizienteren und sichereren 
JavaScript­Code zu schreiben.
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 € 32,90 (D)
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Andreas Schröpfer

Go – Das Praxisbuch

Schneller Code, der schnell zu lernen ist. Das 
war das Ziel der Entwickler der Programmier-
sprache Go als diese 2009 bei Google das 
Licht der Welt erblickte. Heute umfasst das 
Go-Ökosystem nicht nur die Programmier-
sprache selbst, sondern auch unzählige Tools 
und Frameworks – alles Open Source. Das 
macht Go reif für den produktiven und profes-
sionellen Einsatz, egal ob für Microservices, in 
der Cloud oder als Webserver.

Dieses Buch hilft Softwareentwicklerinnen und 
-entwicklern, die bereits Erfahrung mit ande-
ren Programmiersprachen gesammelt haben, 
beim Einstieg in Go. Die Syntax der Program-
miersprache und die Unterschiede zu gängigen 
objekt orientierten Programmiersprachen wie 
Java oder C++ erläutert Andreas Schröpfer und 
zeigt Stolperfallen auf. Ein Fokus liegt dabei 
natürlich auf dem Thema Nebenläufigkeit, für 
das Go so bekannt ist. Darüber hinaus beleuch-
tet der Autor das Ökosystem der hilfreichen 
Werkzeuge, die Go standardmäßig mitbringt. 
Für den Entwickler alltag wichtige Themen wie 
Codequalität und Code Conventions, Testing 
sowie Dokumentation ziehen sich quer durch 
das Buch.

Mit Beispielprojekten kann der Leser das 
Gelernte direkt an der Tastatur einsetzen und 
festigen. Alle Beispiele finden sich außerdem 
auf GitHub und sind so als Referenz für eigene 
Projekte jederzeit zugänglich. Dieses Gesamt-
paket macht »Go – Das Praxisbuch« zu einem 
schnellen Start in eine schnelle Programmier-
sprache.
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Eine Sprache wie Rust, Python, JavaScript oder 
Go zu lernen beziehungsweise zu vertiefen, 
kann so einfach sein: Mit Beispielprojekten und 
Code zum Download setzen Sie das Gelernte 
gleich praktisch um und sehen erste Erfolge.

Fortgeschrittenen Entwickler*innen geben 
wir die richtigen Tipps und Best  Practices 
an die Hand, um ihren Code noch besser zu 
machen.

Neue

& Kenntnisse vertiefen




