


Stefan Aumiiller

LEGO® Hacks
Mit Arduino und LEGO eigene Bots bauen

LEGO und der Arduino sind die ide-
ale Basis fuir faszinierende Modelle
und spannende Experimente. Das
Buch eroffnet Ihnen Grundlagen
der Elektronik und zeigt schritt-
weise die Verbindung von Sensoren
und Aktoren, wie es sie in jedem
Elektronikversand gibt, mit LEGO-
Elementen.

u

Statan Aumlier

2020, 320 Seiten, € 29,90 (D)
ISBN 978-3-86490-643-5

Pawel »Sariel« Kmiec

Das »inoffizielle« LEGO®-Technic-Buch

Kreative Bautechniken fir realistische Modelle

LEGO-Guru »Sariel« Kmiec erklart

die Grundlagen der LEGO-Technic-
Konstruktion —von einfachen
Maschinen bis zu fortgeschrittenen
Mechanismen —und zeigt, wie maR-
stabsgetreue Modelle gebaut werden.
Der Autor bietet einen einzigartigen
Einblick in mechanische Konstruk-
tionsprinzipien.

2, erweiterte und aktualisierte Auflage
2017, 428 Seiten, € 29,90 (D)
ISBN 978-3-86490-433-2

Tom Alphin
Der LEGO®-Architekt

Baustile mit LEGO kennenlernen und nachbauen

Werde LEGO-Architekt! Dieses Buch
flihrt dich durch die Architekturge-
schichte und stellt beriihmte Baustile
vom Neoklassizismus bis hin zu High-
Tech-Losungen vor. Anleitungen fir

12 Modelle in verschiedensten Architekt-
urstilen laden zum Nachbau ein und
inspirieren zu eigenen Bauwerken.

2017,192 Seiten, € 22,90 (D)
ISBN 978-3-86490-501-8

Alexander Ehle

LEGO®-Modelle beleuchten

Belebe deine LEGO-Konstruktionen mit Licht
und Lichteffekten

Lichteffekte hauchen LEGO-Krea-
tionen Leben ein. Das Buch bietet
LEGO-Fans Unterstiitzung bei der
Auswahl und dem Einsatz von fertigen
Leuchtmitteln, aber auch fiir den
Selbstbau von Beleuchtungen und

der Programmierung ihrer Steuerung.
Schritt-fir-Schritt-Anleitungen und
Beispielprojekte runden das Buch ab.

2020, 356 Seiten, € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-687-9

Holger Matthes
LEGO®-Eisenbahn

Konzepte und Techniken fr realistische Modelle

In der 2. Auflage des fundierten Nach-
schlagewerks rund um LEGO-Zlige,
-Gleise und -Bautechniken geht
Holger Matthes u.a. auf die neue
Motorengeneration »Powered Up!«
ein und gibt Ihnen Einblicke in die
Konstruktion eines TEE-Modells.
Abgerundet wird das Buch durch

““““““““ . Bauanleitungen zum Selberbauen.

2, liberarbeitete Auflage
2019, 320 Seiten, € 26,90 (D)
ISBN 978-3-86490-641-1

Alice Finch
Das LEGO®-Architektur-ldeenbuch

1001 auBergewdohnliche Bautechniken flir Mauerwerk,
Fenster, Sdulen, Dacher und vieles mehr

Mit vielen Tipps bietet das Buch
unzahlige Anregungen, mit denen

du deine Bauwerke in deinem ganz
personlichen Stil gestalten kannst.
Verwende architektonische Elemente
wie Fachwerk, Bogen, Giebel und
Schindeldacher, um jedem Modell
Realismus zu verleihen.

2019, 232 Seiten, € 24,90 (D)
ISBN 978-3-86490-642-8



Daniele Benedettelli

Die LEGO®-Boost-Werkstatt

Eigene Roboter erfinden und programmieren

Diese ausfiihrliche Anleitung zum LEGO-Boost-Set

17101 tritt an die Stelle des im Baukasten fehlenden

gedruckten Handbuchs. Das Buch zeigt mit den
Teilen des Sets die Mdglichkeiten der Roboterkon-

struktion, erkldrt ihre Programmierung und enthalt
Anleitungen zu drei neuen Modellen. Empfohlen
flr Erfinder und Entwickler ab 9 Jahren.

2020, 272 Seiten, € 26,90 (D)

Yoshihito Isogawa

Das LEGO®-Boost-ldeenbuch

95 einfache Roboter und Tipps fiir eigene Konstruktionen

DAS LEGO Das Buch erkundet mit Ihnen
BOOST 95 kreative Wege, einfache Roboter
A edh mit dem Boost-Set zu bauen. Zu
den Modellen liefert es Teilelisten,
wichtige Tipps und Aufnahmen der
Programme. Die Kniffe aus dem
Buch sind ideal, um damit eigene
Bots zu bauen. Farbenfrohe Fotos
ermoglichen den Nachbau.

2019, 264 Seiten, € 24,90 (D)
ISBN 978-3-86490-637-4

Uwe Haneke « Matthias Mruzek-Vering

Das LEGO®-Mindstorms®-Handbuch
Spielend zur Informatik mit EV3-Robotern

e Die Autoren vermitteln Schilern und
Studenten im LEGO Lab der Hoch-
schule Technik und Wirtschaft Karls-
ruhe das notige Wissen, um Roboter
mit LEGO Mindstorms zu entwickeln

und zu programmieren. Das Buch ent-
halt Anleitungen fiir im Lab getestete

mNosTORmS - LEGO-Mindstorms-Bots und erklart,
wie man EV3-Roboter auch mit Java

programmieren kann.

2018, 236 Seiten, € 27,90 (D)
ISBN 978-3-86490-424-0

ISBN 978-3-86490-644-2

Henry Krasemann « Hilke Krasemann « Michael Friedrichs

LEGO®-Boost-Roboter

Bau und programmiere deine eigenen Bots

Dieses Buch ist die ideale Ergénzung

zum Boost-Roboterbausatz 17101. Es

bietet eine ausfiihrliche Anleitung, die
o dem Bausatz fehlt. Wertvolle Tipps zur
Programmierung und Anleitungen zu
fiinf neuen Bots regen zu Experimen-
ten an. Alle fiir die Modelle bendtigten
Teile sind im LEGO-Boost-Set ent-
halten. Das Buch ist fiir Kinder ab
7Jahren und Erwachsene geeignet.

2018, 184 Seiten, € 24,90 (D)
ISBN 978-3-86490-536-0

Alexander Schulze

LEGO® MINDSTORMS® programmieren

Robotikprogrammierung mit grafischen Blocken,
Basic und Java fiir LEGO EV3

Programmieren lernen wird zur
spielerischen Erfahrung. In diesem
Buch gelingt das nicht nur mit der gra-
fischen EV3-Programmieroberflache,
sondern auch mit Basic und Javal
Autor Alexander Schulze entwickelte
dieses Lernkonzept mit Schul-AGs.
Eine Anleitung zu einem Bot, mit dem
die Programmierung direkt auspro-
biert wird, rundet das Buch ab.

LELGE s s
mnnosTORMS"
FROGRAMMEREN

2020, 278 Seiten, € 29,90 (D)
ISBN 978-3-86490-741-8



Dirk Fox « Thomas Plttmann

Bauen, erleben, begreifen: fischertechnik®-Roboter mit Arduino

Modelle, Steuerung, Programmierung

Mit dem Arduino-Controller lassen sich unzah-

Andreas Gail

Bauen, erleben, begreifen:
fischertechnik®-Modelle fiir Maker

Kreative Konstruktions- und Technik-Projekte

Wie Technik funktioniert, begreift
man am besten, indem man
selbst baut. Dieses Buch bietet
fischertechnik-Bauanleitungen
flir technische Anwendungen aus
der Elektromechanik, Sensorik und
Hydraulik. Die Modelle erlauben
zudem Neues auszuprobieren,
z.B. durch den Einsatz von
fischertechnik-fremden Teilen.

2018, 302 Seiten, € 26,90 (D)
ISBN 978-3-86490-498-1

Daniel Knox

Roboter selbst bauen
13 Bot-Anleitungen fiir Maker

Mit leicht erhaltlichen Teilen bringt
das Buch dem Leser grundlegende
Kenntnisse der Elektronik und der
Programmierung nahe. Lassen Sie
Roboter laufen, zeichnen oder das
selbstverursachte Chaos aufraumen.
Auf dem Weg vom einfachen Papp-
kartonroboter zum mit Solarenergie
betriebenen Bot wachst das eigene
Elektronik-Know-how.

2018, 160 Seiten, € 19,95 (D)
ISBN 978-3-86490-537-7

lige Sensoren, Motoren und andere Aktoren
steuern. Kombiniert mit dem fischertechnik-
System lassen sich so Modellroboter mit
erstaunlicher Leistungsfahigkeit entwickeln.
Das Buch zeigt die schier unbegrenzten Mog-
lichkeiten an drei Grundmodellen.

2020, 456 Seiten, € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-426-4

Dirk Fox « Thomas Plttmann

Bauen, erleben, begreifen:
Technikgeschichte mit fischertechnik

16 Meilensteine zum Nachbauen

An 16 Meilensteinen —vom Fla-

schenzug tber die Uhr, die Rechen-

und die Dampfmaschine bis zum
Pl Hubschrauber —werden herausra-
gende technische Innovationen, ihre
Geschichte und Erfinder vorgestellt.
Sie werden durch viele Abbildungen
illustriert und regen zum Nach-
bauen mit fischertechnik an.

12 Melenstemne 2 Nachbien

2016, 364 Seiten, € 26,90 (D)
ISBN 978-3-86490-296-3

David Jagneaux

Das groRRe Roblox-Buch — ein inoffizieller Guide

Entwickle eigene Games —
von den Basics tiber Scripting bis Multiplayer

Mit diesem Buch lernst du eigene
Spiele mit Roblox Studio zu erstellen.
Du erschaffst eigene Welten, bevol-
kerst sie mit Objekten und Gegnern
und erweckst alles mit Scripts zum
Leben. Du lernst, wie du spannende
Quests und Missionen schreibst,
dein Spiel Multiplayer-tauglich
machst und sogar, wie du Geld mit
deinem Roblox-Spiel verdienst!

DAS GROSSE
ROBLOX-BUCH

EIN INOFFIZIELLER GUIDE

DAVID JAGNEAUX

2019, 256 Seiten, € 9,95 (D)
ISBN 978-3-86490-633-6



Thomas Bartoschek « David Fehrenbach -
Jonas Fehrenbach « Mario Pesch « Lucas Steinmann

Das senseBox-Buch
12 Projekte rund um Sensoren, Umwelt und loT

Das Buch zum Bausatz stellt

15 spannende Projekte vor. Eigene
Messgerate fiir verschiedene
Zwecke kénnen mit wenig Auf-
wand gebaut und programmiert
werden. Sensoren fiir die Messung
von verschiedenen Umweltpha-
nomenen ermdglichen ein kreati-
ves Arbeiten an einer Vielzahl von
Fragestellungen.

| pm—

2019, 180 Seiten, € 22,90 (D)
ISBN 978-3-86490-684-8

Murat Calis

Roboter mit ROS
Bots konstruieren und mit Open Source programmieren

Dieses Buch erldutert die Konstruk-
tion eines Personal Robots und
seiner Steuerung durch das Open-
Source-Framework ROS. Probieren
Sie die Entwicklungsschritte von der
Simulation bis zur Programmierung
selbst aus und lernen Sie anhand
zweier Modelle, auBergewdhnliche
Bots fiir eigene Anwendungszwecke
zu konstruieren.

2020, 308 Seiten, € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-567-4

Cord Elias

FPGAs fiir Maker
Eine praktische Einflihrung in programmierbare Logik

Ein praktischer Einstieg in die
spannende Welt der FPGAs und
ihrer Anwendungen. Sie werden
mit gut nachvollziehbaren Bei-
spielen schrittweise in das Thema
eingefiihrt. Am Ende kénnen Sie
Logikschaltungen mit FPGAs
implementieren. Die aktualisierte
Neuauflage behandelt das Arduino-
Board mit FPGA.

2, erweiterte und aktualisierte Auflage
2020, ca. 500 Seiten, ca. € 39,90 (D)
ISBN 978-3-86490-593-3

Christian Rattat

DJI Phantom 4 — das Profibuch
Fliegen — Filmen — Fotografieren

Das Buch hilft Einsteigern und Fort-
geschrittenen, den Phantom 4 mit
all seinen Funktionen zu verstehen
und richtig und verantwortungsvoll
zu fliegen. Dariiber hinaus erkldrt es
Ly Anfangern im Drohnenfliegen, die

- aber bereits Fotografiekenntnisse
besitzen, wie sie mit einer fliegenden
Kamera umgehen.

2018, 262 Seiten, € 29,90 (D)
ISBN 978-3-86490-624-4



Mario Lukas

Das 3D-Scanner-Praxisbuch

Grundlagen, Nachbau, Nachbearbeitung

Lydia Sloan Cline

Mario Lukas erklart die Basics des 3D-Scannings,
die unterschiedlichen Verfahren und testet die
erhaltlichen 3D-Scanner. Er beschreibt ausfiihrlich
den Bau eines Laser-Scanners aus einem Raspberry
Pi und einer Raspberry-Pi-Camera sowie den Bau
eines Scanners fiir groBe Objekte und Personen mit
einer Kinect-Videospielkonsole.

2020, ca. 352 Seiten, € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-640-4

Fusion 360 fiir Maker
Modelle fiir 3D-Druck und CNC entwerfen

Christian Rattat

CNC-Frédsen fiir Maker und Modellbauer

Grundlagen —Technik — Praxis

Dieses Buch eréffnet Ihnen die Welt
der 3D-Modellierung am Bildschirm.
FUS ON 360 Mit Auto?esk Fusion 360”kb'vnnen
fir Maker auch Anfianger Modelle fiir ihre Her-
stellung im 3D-Drucker oder in der
CNC-Frase vorbereiten. Zahlreiche
Do-it-yourself-Projekte bereiten Sie
auf die Umsetzung eigener Ideen vor.

Modellc
AT et

2019, 308 Seiten, € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-621-3

e MakerNews

Wer Ofter Frasarbeiten hat, fiir den
rentiert sich eine eigene kleine CNC-
Frase sehr schnell, zumal man damit
auch andere Arbeiten erledigen kann.
Das Buch erklart anhand einer Step-
craft-Frasmaschine, wie man diese
aus einem Bausatz aufbaut, in Betrieb
nimmt und aus 2D- und 3D-Modellen
Werkstiicke erzeugt.

2, aktualisierte Auflage
2020, 314 Seiten, € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-752-4
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