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€ 29,90 (D)
ISBN 978-3-86490-643-5

Stefan Aumüller

LEGO® Hacks

Konstruiere mit deinen LEGO-Steinen und dem 
Arduino faszinierende Modelle! Dieses Buch zeigt 
dir, wie du Sensoren und Aktoren, die man bei jedem 
Elektronikversand erhält, mit deinen LEGO-Elementen
verbindest. Du erlernst dabei Grundlagen der Elek-
tronik und die nahezu unbegrenzten Möglichkeiten, 
LEGO mit elektronischen Bauteilen zu kombinieren. 

Gemeinsam mit einer Einführung zum Mikrocomputer
Arduino erhältst du Tipps zur Stromversorgung in 
einem LEGO-Modell. Bebilderte Übersichten über
empfohlenes Werkzeug und die notwendigen 
Materialien erleichtern dir den Start in dein Projekt. 
Mit selbstgebauten Adaptern machst du eine wieder 
aufladbare Powerbank LEGO-kompatibel und steuerst 
LEGO-Power-Functions-Motoren mit dem Arduino. 

»LEGO Hacks« bietet dir zahlreiche Anleitungen zu
Modellen, zwingt dich jedoch nicht zu deren exak-
tem Nachbau. Die Beschreibungen sind bewusst so
gehalten, dass du fehlende Steine mit Teilen aus
deinem eigenen Fundus austauschen kannst. Bei
kompliziert zu ersetzenden Teilen wie z.B. Zahn-
rädern liefert das Buch Teilenummern.

Über ein Dutzend Anleitungen warten auf dich, 
unter anderem zu 
• einem Wasserspender,
• einem Linienfolger,
• einem Schokoriegeltresor,
• einer selbstgebauten Steuerung per Bluetooth
und zu vielen weiteren Gadgets und Bots.

Dieses Buch ist von der LEGO-Gruppe weder unterstützt noch autorisiert worden.
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Stefan Aumüller

LEGO® Hacks
Mit Arduino und LEGO eigene Bots bauen

2020, 320 Seiten, € 29,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-643-5

LEGO und der Arduino sind die ide-
ale Basis für faszinierende Modelle 
und spannende Experimente. Das 
Buch eröffnet Ihnen Grundlagen 
der Elektronik und zeigt schritt-
weise die Verbindung von Sensoren 
und Aktoren, wie es sie in jedem 
Elektronikversand gibt, mit LEGO-
Elementen.

Km
ie
ć

Da
s »

İn
off

İzİ
el

le
« 

LE
GO

® -T
ec

hn
İc-

Bu
ch

Auflage
2.

Kreative Bautechniken 
für realistische Modelle

LEG0®-Technic-
           buch
LEG0®-Technic-
           buchPaweł »Sariel« Kmiéc

  Das »in0ffizielle« 

                  Auflage
2.

9 783864 904332

Interesse am E-Book?
www.dpunkt.de/plus

Thema
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• LEGO-Technic

Leser
• LEGO-Begeisterte
• alle, die mit LEGO-Technic 

eigene Modelle konstruie-
ren möchten

€ 9,9 (D)
ISBN 978-3-8649 -433-

Paweł »Sariel« Kmie

Das »inoffizielle« LEGO®-Technic-Buch

LEGO-Technic erö�net ein neues Reich an Baumög ichkei-
ten. Mit Motoren, Getrieben, pneumatischen E ementen, 
Kupp ungen und vie em mehr können LEGO-Mode e 
entworfen werden, die rea istisch funktionieren. 
LEGO-Guru Paweł »Sarie « KmieĆ erk ärt die  Grund agen 
der Konstruktion – von einfachen Maschinen bis zur 
Behand ung von fortgeschrittenen Mechanismen – und 
zeigt, wie maßstabsgetreue Mode e gebaut werden.

Statt Bauan eitungen für bestimmte LEGO-Mode e 
bietet dieses Buch das komp ette Know-how für eigene 
Abenteuer mit LEGO-Technic. Nach einem Überb ick über 
a e Technic-Komponenten und -Konstruktionsprinzipien
werden Einze heiten von Mechanismen – Getriebe, 
Lenkungen, Radau�ängungen oder Kupp ungen – im 
Detail erk ärt. Der Autor gibt dabei einen einzigartigen 
Einb ick in mechanische Prinzipien wie Drehmoment, 
Leistungs- und Getriebeübersetzungen – a es unter 
Verwendung von LEGO-Technic-Steinen.

Du erfährst, wie man:

• robuste Verbindungen entwirft, die schweren Belastun-
gen standhalten können

• spezielle LEGO-Teile wie Gehäuse und U-Gelenke nach-
baut, und Lösungen für Schmidt- und Oldham-Kupplun-
gen �ndet

• Di�erenziale, Au�ängungen, Getriebe und Lenkungen 
konstruiert

• unterschiedliche Baustile kombinieren kann

• ferngesteuerte Fahrzeuge, Beleuchtung, motorisierte 
Kompressoren und pneumatische Motoren entwirft

Dieses wunderschön i ustrierte, farbige Buch begeistert 
aber auch mit Ideen für den Bau coo er Fahrzeuge wie 
Supersportwagen, Kränen, P anierraupen und vie em mehr.

In dieser Au�age: 13 neue Bauan eitungen sowie 13 aktua i-
sierte und vier komp ett neue Kapite !

Dieses Buch ist von der LEGO-Gruppe weder unterstützt noch autorisiert worden.

Erweiterte und aktua isierte Au�age
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Pawel »Sariel« Kmiec

Das »inoffizielle« LEGO®-Technic-Buch
Kreative Bautechniken für realistische Modelle

2., erweiterte und aktualisierte Auflage 
2017, 428 Seiten, € 29,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-433-2

LEGO-Guru »Sariel« Kmiec erklärt 
die Grundlagen der LEGO-Technic-
Konstruktion – von einfachen 
Maschinen bis zu fortgeschrittenen 
Mechanismen – und zeigt, wie maß-
stabsgetreue Modelle gebaut werden. 
Der Autor bietet einen einzigartigen 
Einblick in mechanische Konstruk-
tionsprinzipien.
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Interesse am E-Book?
www.dpunkt.plus

Thema
• Basteln
• LEGO
• Modelleisenbahn

Leser
• LEGO-Fans aller Alters-

gruppen
• Modelleisenbahnfreunde
• alle, die mit LEGO außer-

gewöhnliche Modelle
konstruieren wollen

Website
• www.holgermatthes.de/

bricks

€ 26,90 (D)
ISBN 978-3-86490-641-1

Holger Matthes

LEGO®-Eisenbahn

Die LEGO-Eisenbahn lässt seit 50 Jahren nicht nur 
Kinderherzen höher schlagen – auch Erwachsene 
entdecken ihre alte LEGO-Eisenbahn im Keller oder 
auf dem Dachboden wieder. Dieses Buch zeigt, wie 
selbst ältere Eisenbahnen mit dem aktuellen System 
betrieben werden können und wie anspruchsvolle 
und schöne Zugmodelle entstehen. Eine Einführung 
in LEGO-Bautechniken, die nicht nur auf die Welt 
von Zügen und Gleisen anwendbar ist, verleiht das 
nötige Hintergrundwissen für eigene Konstruk-
tionen.

Holger Matthes stellt in dieser zweiten Auflage 
das Potenzial der neuen Motorengeneration 
Powered Up für den Bau von Eisenbahnmodellen 
vor. Die Hinweise auf die Angebote von Dritt-
herstellern und Bezugsquellen wurden aktualisiert 
und erweitert. Der Leser kann außerdem hinter die 
Kulissen der Konstruktion eines Modells des ikoni-
schen Trans Europ Express blicken.

Holger Matthes beschreibt die grundlegenden 
Konzepte des innovativen Bauens mit LEGO, zeigt 
aber auch die Grenzen, die LEGO in der Welt der 
Eisenbahn mit sich bringt. 

Alle Modelle und Illustrationen sind eindrucksvoll in 
Farbe abgebildet. Abgerundet wird das Buch durch 
seine zahlreichen Bauanleitungen zum Selberbauen 
und Weiterentwickeln.

Der Leser kann so mit dem fundierten Nachschlage-
werk die eigene  Kreativität steigern und selbst wirk-
lichkeitsgetreue Modelle entwerfen.

Dieses Buch ist von der LEGO-Gruppe weder unterstützt noch autorisiert worden.
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Holger Matthes

LEGO®-Eisenbahn
Konzepte und Techniken für realistische Modelle

2., überarbeitete Auflage 
2019, 320 Seiten, € 26,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-641-1

In der 2. Auflage des fundierten Nach-
schlagewerks rund um LEGO-Züge, 
-Gleise und -Bautechniken geht 
Holger Matthes u. a. auf die neue 
Motorengeneration »Powered Up!« 
ein und gibt Ihnen Einblicke in die 
Konstruktion eines TEE-Modells. 
Abgerundet wird das Buch durch 
Bauanleitungen zum Selberbauen.
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Belebe deine LEGO-Konstruktionen 
mit Licht und Lichteffekten
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• LEGO
• Basteln
• DIY

Leser
• alle, die mit LEGO außer-

gewöhnliche Modelle
konstruieren wollen

• LEGO-Fans
• Elektronik-Tüftler

Website
www.brickelectronic.de

€ 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-687-9

Alexander Ehle

LEGO®-Modelle beleuchten

Hauchen Sie Ihren LEGO-Kreationen Leben ein! 

In diesem Buch erfahren Sie, welche fertigen Leucht-
mittel Sie für Ihre Projekte einsetzen und wie Sie 
darüber hinaus Beleuchtungen selbst bauen können, 
um effektvolle Ergebnisse zu erzielen. 

Alexander Ehle hilft Ihnen bei der Wahl der passen-
den LED-Lösung und gibt praktische Tipps, z.B. bei der 
Entscheidung zum Durchmesser und der Länge von 
Kabeln sowie der verwendeten Stecker oder Buchsen. 
Darüber hinaus vermittelt der Autor Grundlagen der 
Elektronik, die für den Bau der Beleuchtungssysteme 
notwendig sind, und hilft bei der Programmierung ihrer 
Steuerung. Schritt-für-Schritt-Anleitungen und Beispiel-
projekte runden das Buch ab.

Alexander Ehles Anleitungen machen Effekte möglich, 
die weit über die Originallösungen von LEGO hinaus-
gehen. »LEGO-Modelle beleuchten« bietet Ihnen unter 
anderem:

• Empfehlungen für das richtige Handwerkszeug
• Detaillierter Überblick von Dritthersteller-Angeboten
• Infos zum Einsatz des PFx Brick inkl. kompletter 

Referenz der Lichteffekte
• Lösungen für Stromversorgungen
• Modifikationen von Original-LEGO-Teilen
• Selbstbauanleitungen von Beleuchtungselementen

Das Buch liefert sogar Layouts zu Steuerungspla-
tinen, die auf verschiedene Plattengrößen- und 
Noppenraster abgestimmt und teilweise nicht 
größer als eine 2×2-Platte sind.  Platinenlayouts und 
Programmcodes können Sie sich kostenfrei herunter-
laden. Bebilderte Beispiele von Beleuchtungen von 
Original-LEGO-Modellen geben
Anhaltspunkte für die
erfolgreiche Umsetzung 
Ihrer eigenen Projekte.

Dieses Buch ist von der LEGO-
Gruppe weder unterstützt noch 
autorisiert worden.
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Alexander Ehle

LEGO®-Modelle beleuchten
Belebe deine LEGO-Konstruktionen mit Licht  
und Lichteffekten

2020, 356 Seiten, € 32,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-687-9

Lichteffekte hauchen LEGO-Krea-
tionen Leben ein. Das Buch bietet 
LEGO-Fans Unterstützung bei der 
Auswahl und dem Einsatz von fertigen 
Leuchtmitteln, aber auch für den 
Selbstbau von Beleuchtungen und 
der Programmierung ihrer Steuerung. 
Schritt-für-Schritt-Anleitungen und 
Beispielprojekte runden das Buch ab.
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Baustile mit LEGO kennenlernen und nachbauen

D E R  L E G O®−A RC H I T E K T
TO M  A L P H I N

Thema
• Fotogra�e
• Bildbearbeitung

Leser
• Fotografen
• Ambitionierte Amateure
• Druckvorstufenpro�s

Website
• www.

Autor

Titel

Text

Thema
• RAW-Files
• Fotogra�e
• Digitalfotogra�e
• Bildbearbeitung

Leser
• Fotografen
• Ambitionierte Amateure
• Druckvorstufenpro�s
• Studenten der Design-

fächer

Website
• www.

Dieses Buch ist von der LEGO-Gruppe weder unterstützt noch autorisiert worden.

Begebe dich auf eine Reise durch die Architekturgeschichte: Lerne Baustile vom 
Neoklassizismus über Modernismus bis hin zu High-Tech-Lösungen kennen – 

verwirklicht mit LEGO. Anleitungen für 12 Modelle in verschiedenen Architekturstilen 
laden zum Nachbau ein und inspirieren dich zu eigenen Bauwerken.

W ER D E  L E G O®-ARC H I T EK T

9 783864 905018
€ 22,90 (D)

ISBN 978-3-86490-501-8

Interesse am E-Book?
www.dpunkt.plus
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Tom Alphin

Der LEGO®-Architekt
Baustile mit LEGO kennenlernen und nachbauen

2017, 192 Seiten, € 22,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-501-8

Werde LEGO-Architekt! Dieses Buch 
führt dich durch die Architekturge
schichte und stellt berühmte Baustile 
vom Neoklassizismus bis hin zu High-
Tech-Lösungen vor. Anleitungen für 
12 Modelle in verschiedensten Architekt
urstilen laden zum Nachbau ein und 
inspirieren zu eigenen Bauwerken.

1001 außergewöhnliche Bautechniken für
Mauerwerk, Fenster, Säulen, Dächer und vieles mehr

DA S  L E G O®-A RC H I T E K T U R-
I D E E N B U C H

A L I C E  F I N C H

C
Dieses Buch ist von der LEGO-Gruppe weder unterstützt noch autorisiert worden.

Bereichere deine Kreationen mit dem LEGO®-Architektur-Ideenbuch durch Details! Verwende architektonische Elemente 
wie Fachwerk, Bögen, Giebel oder Schindeldächer, um jedem Modell eine realistische Wirkung zu verleihen.

Mit vielen Tipps, Fotos und den Teilenummern der verwendeten Steine bietet das Buch unzählige Anregungen, 
mit denen du deine Bauwerke in einem ganz persönlichen Stil gestalten kannst: ausgeschmückte Prachtbauten, 

gruselige Häuschen, imposante Schlösser, rustikale Hütten und hübsche Häuser.

S P R EN G E  D EN  Ü B L I C H EN  R A H M EN

9 783864 906428

€ 24,90 (D)
ISBN 978-3-86490-642-8

Interesse am E-Book?
www.dpunkt.plus
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Alice Finch

Das LEGO®-Architektur-Ideenbuch
1001 außergewöhnliche Bautechniken für Mauerwerk, 
Fenster, Säulen, Dächer und vieles mehr

2019, 232 Seiten, € 24,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-642-8

Mit vielen Tipps bietet das Buch 
unzählige Anregungen, mit denen 
du deine Bauwerke in deinem ganz 
persönlichen Stil gestalten kannst. 
Verwende architektonische Elemente 
wie Fachwerk, Bögen, Giebel und 
Schindeldächer, um jedem Modell 
Realismus zu verleihen.
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Eigene Roboter erfinden 
             und programmieren
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  beweglicher
  Ellbogen

  Samurai-Rüstung

  gehende Beine
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 € 26,90 (D)
ISBN 978-3-86490-644-2

Daniele Benedettelli

Die LEGO®-Boost-Werkstatt

Mit dem LEGO-Boost-Set bauen junge Konstrukteure 
Roboter mit vielen Funktionen und lässt sie spielend 
LEGO-Steine mit Code verknüpfen. Doch dem Baukas-
ten fehlt ein gedrucktes Handbuch. »Die LEGO-Boost-
Werkstatt« dient als ausführliche Anleitung zum 
LEGO-Boost-Set, mit der du deine eigenen Roboter 
entwerfen und programmieren kannst.

Während du das Buch durcharbeitest, wird dein 
Verständnis für grundlegende Robotikkonzepte 
vertieft. Du kannst dich mit der Technik hinter deinen 
Modellen befassen, während eine Vielzahl von Expe-
rimenten dein Können auf die Probe stellt und dich 
dazu ermutigt, mehr mit deinen Robotern auszupro-
bieren. 

Diese drei neuen Roboter kannst du mithilfe dieses 
Buchs bauen und programmieren:

• MARIO ist ein vielseitiger Rover, mit dem du die 
Grundlagen der Boost-Programmierumgebung 
kennenlernst. Du kannst ihn Linien auf dem Boden 
folgen und sogar Darts spielen lassen! 

• BrickPecker organisiert deine LEGO-Steine.
• CYBOT kann sprechen, gehen, Gummipfeile 

verschießen und Sprachbefehle ausführen.

Mit unzähligen Abbildungen, ausführlichen Erklärun-
gen und einer Fülle von Codierungsbeispielen wird 
dich »Die LEGO-Boost-Werkstatt« vom Konstruktions-
Anfänger in einen Robotik-Experten verwandeln und 
deinen Roboter-Bauideen den nötigen Schub geben!

Jedes Teil, das für die Modelle benötigt wird, ist in 
dem LEGO-Boost-Set #17101 »Programmierbares 
Robotikset« enthalten. Das Buch ist geeignet für 
Schülerinnen und Schüler ab dem 9. Lebensjahr.

Dieses Buch ist von der LEGO-Gruppe weder unterstützt noch autorisiert worden.
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Daniele Benedettelli

Die LEGO®-Boost-Werkstatt
Eigene Roboter erfinden und programmieren

2020, 272 Seiten, € 26,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-644-2

Diese ausführliche Anleitung zum LEGO-Boost-Set 
17101 tritt an die Stelle des im Baukasten fehlenden 
gedruckten Handbuchs. Das Buch zeigt mit den 
Teilen des Sets die Möglichkeiten der Roboterkon
struktion, erklärt ihre Programmierung und enthält 
Anleitungen zu drei neuen Modellen. Empfohlen 
für Erfinder und Entwickler ab 9 Jahren.
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95 einfache Roboter und  
Tipps für eigene Konstruktionen
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ab 7 Jahren
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 € 24,90 (D)
ISBN 978-3-86490-637-4

Yoshihito Isogawa

Das LEGO®-Boost-Ideenbuch

Das LEGO-Boost-Ideenbuch erkundet mit  
dir 95 spannende Wege, einfache Roboter 
mit dem LEGO-Boost-Set zu bauen. Zu den 
Modellen liefert das Buch Teilelisten, ein paar 
Sätze mit wichtigen Tipps und Bildschirm-
aufnahmen der Programme. Farbenfrohe 
Fotos, die mit verschiedenen Blickrichtun-
gen aufgenommen sind, ermöglichen den 
 Nachbau ohne buchdicke Schritt-für-Schritt-
Anleitungen.

Du wirst lernen, Roboter zu konstruieren, 
die laufen oder krabbeln, die Dinge greifen 
oder Pfeile abschießen können. Sogar ein 
Bot, der mit einem Stift zeichnen kann, ist 
dabei. Bautipps und viele Ideen werden dir 
helfen, deinen Modellen eine eigene Note 
zu  verleihen.

Und das Beste: Jedes einzelne Teil, das du 
benötigst, ist im LEGO-Boost-Creative-Tool-
box-Set enthalten (#17101).

Dieses Buch ist von der LEGO-Gruppe weder unterstützt noch autorisiert worden.

Entdecken. Spielen. Erfinden.
Was baust du als Nächstes?

2692 FC Isogava LEGO-Boost-Ideenbuch.indd   1 09.11.18   15:14

Yoshihito Isogawa

Das LEGO®-Boost-Ideenbuch
95 einfache Roboter und Tipps für eigene Konstruktionen

2019, 264 Seiten, € 24,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-637-4

Das Buch erkundet mit Ihnen  
95 kreative Wege, einfache Roboter 
mit dem Boost-Set zu bauen. Zu 
den Modellen liefert es Teilelisten, 
wichtige Tipps und Aufnahmen der 
Programme. Die Kniffe aus dem 
Buch sind ideal, um damit eigene 
Bots zu bauen. Farbenfrohe Fotos 
ermöglichen den Nachbau.
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Bau und programmiere deine eigenen Bots

®

Henry Krasemann
Hilke Krasemann

Michael Friedrichs
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 € 24,90 (D)
ISBN 978-3-86490-536-0

Henry Krasemann . Hilke Krasemann . 
Michael Friedrichs

LEGO®-Boost-Roboter

Dieses Buch ist die ideale Ergänzung zum LEGO-
Boost-Set: Es bietet eine ausführliche Anleitung in 
Buchform, die dem Bausatz fehlt. Zunächst stellen 
die Autoren die fünf Original-Modelle von LEGO vor. 
Dazu geben sie wertvolle Tipps zu den Bot-Steinen 
von LEGO Boost und zeigen, wie das Set erweitert 
werden kann.

Das Programmieren eigener Modelle mit der LEGO-
Boost-App wird mit dem Buch noch einfacher: Ein 
Überblick zeigt die wichtigsten Befehle und Spaß-
funktionen. Reich bebilderte Anleitungen zu fünf 
neuen LEGO-Boost-Modellen und ihrer Programmie-
rung regen zu weiteren Experimenten mit Robotern 
an. Jedes Teil, das für die Modelle benötigt wird, ist 
im LEGO-Boost-Set (#17101) enthalten.

Das Buch richtet sich an 

• Kinder ab sieben Jahren.
• Eltern, die ihre Kinder beim Entdecken von LEGO 

Boost begleiten.
• LEGO-Fans, die Bots mit LEGO Boost erfinden 

wollen.

Junge und alte LEGO-Fans entdecken auf den 
 Autoren-Webseiten und einem YouTube- 
Kanal, www.klemmbausteinlyrik.de und  
www.promobricks.de, viele weitere hilfreiche  
Tipps rund um die dänischen Noppensteine.

Dieses Buch ist von der LEGO-Gruppe weder unterstützt noch autorisiert worden.
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Henry Krasemann • Hilke Krasemann • Michael Friedrichs

LEGO®-Boost-Roboter
Bau und programmiere deine eigenen Bots

2018, 184 Seiten, € 24,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-536-0

Dieses Buch ist die ideale Ergänzung 
zum Boost-Roboterbausatz 17101. Es 
bietet eine ausführliche Anleitung, die 
dem Bausatz fehlt. Wertvolle Tipps zur 
Programmierung und Anleitungen zu 
fünf neuen Bots regen zu Experimen
ten an. Alle für die Modelle benötigten 
Teile sind im LEGO-Boost-Set ent-
halten. Das Buch ist für Kinder ab 
7 Jahren und Erwachsene geeignet.
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Spielend zur Informatik 
  mit EV3-Robotern

das LEG0®-

    Handbuch
Mindst0rms®-
das LEG0®-

    Handbuch
Mindst0rms®-

Uwe Haneke . Matthias Mruzek-Vering

C9 783864 904240

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• LEGO®
• Programmiersprachen
• Do it yourself

Leser
• Schülerinnen und Schüler 

ab dem 11. Lebensjahr 
• Lehrer 
• LEGO-Interessierte
• Einsteiger und 

 Fortgeschrittene

Website
• www.dpunkt.de/ 

mindstorms

 € 27,90 (D)
ISBN 978-3-86490-424-0

Uwe Haneke . Matthias Mruzek-Vering

Das LEGO®-Mindstorms®-Handbuch

Realisiere deine Roboter-Ideen mit LEGO Mindstorms! 
Dieses Buch bietet alles, was du dazu brauchst.

• Konstruiere neue Modelle: Bebilderte Anleitungen 
zeigen dir Schritt für Schritt, wie das geht. Baue z.B. 
Veronika, einen interaktiven Ballgreifroboter, oder 
Vincent, der sich in einem Labyrinth zurechtfindet.

• Lerne programmieren: Du erfährst, wie du mit EV3 
deinen Roboter zum Leben erweckst – nicht nur 
mit der von LEGO mitgelieferten, symbolbasierten 
EV3-Software, sondern auch mit Java. Die Autoren 
geben dir eine Einführung und Tipps über das Buch 
hinweg, damit du den Java-Einstieg schaffst.

• Erschaffe eigene Modelle und erstelle professio-
nelle Bauanleitungen dazu.

• Zudem erfährst du, wie du Mindstorms als Team-
sport betreiben und mit deinen Robotern an der 
FIRST LEGO League (FLL) teilnehmen kannst.

Die  Autoren bringen ihre Erfahrungen als Schieds-
richter und Mentoren bei FLL-Wettbewerben in das 
Buch ein. Im lego::lab der Hochschule Karlsruhe – 
Technik und Wirtschaft vermitteln sie Schülern und 
Studierenden das nötige Wissen, um Roboter mit 
LEGO Mindstorms zu entwickeln und zu programmie-
ren. Die Roboter in diesem Buch wurden im lego::lab 
entwickelt und getestet.

Dieses Buch ist von der LEGO-Gruppe weder unterstützt noch autorisiert worden.
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Uwe Haneke • Matthias Mruzek-Vering

Das LEGO®-Mindstorms®-Handbuch
Spielend zur Informatik mit EV3-Robotern

2018, 236 Seiten, € 27,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-424-0

Die Autoren vermitteln Schülern und 
Studenten im LEGO Lab der Hoch-
schule Technik und Wirtschaft Karls-
ruhe das nötige Wissen, um Roboter 
mit LEGO Mindstorms zu entwickeln 
und zu programmieren. Das Buch ent-
hält Anleitungen für im Lab getestete 
LEGO-Mindstorms-Bots und erklärt, 
wie man EV3-Roboter auch mit Java 
programmieren kann.
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Robotikprogrammierung mit grafischen 
Blöcken, Basic und Java für LEGO EV3

LEG0® 
mindstorms®

LEG0® 
mindstorms®

programmierenprogrammieren

Alexander Schulze

C9 783864 907418

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 29,90 (D)
ISBN 978-3-86490-741-8

Thema
• Robotics
• LEGO
• MINT
• Programmiersprachen

Richtet sich an
• alle, die mit LEGO Mind-

storms programmieren 
lernen möchten

• Jugendliche ab 12
• Lehrerinnen und Lehrer

Website
dpunkt.de/programmev3

Alexander Schulze

LEGO® MINDSTORMS®  
programmieren

Roboterkonstruktion ist faszinierend, doch noch 
 spannender ist es, eigene Kreationen mit selbst 
programmiertem Code zu steuern. »LEGO MIND-
STORMS programmieren« vermittelt Schülern und 
EV3-Konstrukteuren einen praxisnahen Ansatz, 
Computersprachen auf mehreren Ebenen zu lernen – 
und unterstützt Robotik-Kursleiter bei der Lehre.

• Mit Labview von LEGO Mindstorms: Die visuelle 
Programmiersprache bietet dir einen einfachen 
Einstieg in den Aufbau von Computerprogrammen.

• In Basic: Der einfache Zugang zur textbasierten 
Programmierung unter Einsatz von Microsoft Small 
Basic.

• In Java: Unter Einsatz von leJOS gelingt auch der 
Einstieg in die objektorientierte Programmierung, 
mit der du selbst komplexe Ideen umsetzen kannst.

Ganz gleich, ob das Buch zu Hause oder in einer 
 Mindstorms-AG eingesetzt wird: Beim Lernen profi-
tierst du von der sofortigen Rückmeldung des von 
dir gebauten und programmierten EV3-Übungs-
roboters, der dir zeigt, ob dein Programmcode 
auch funktioniert. Konzentriere dich entweder auf 
eine der Programmiersprachen oder erkunde ihre 
 Unterschiede und lerne sie so besser zu verstehen. 

Die einzelnen Kapitel bauen aufeinander auf, ihre 
Didaktik ist auch für die Umsetzung in IT-Kursen 
geeignet. Autor Alexander Schulze, der über 20 Jahre 
professionelle Entwicklungserfahrung im Java-
Umfeld verfügt, hat dieses Konzept bei der gemein-
samen Arbeit mit Schülern in der Praxis getestet. 
Erfolgserlebnisse sind programmiert! 

»LEGO MINDSTORMS programmieren« enthält eine 
Anleitung zu einem einfachen Robotermodell, das 
ideal ist für deine Experimente mit den Programm-
anleitungen im Buch. Alle Teile dafür sind im LEGO-
Set EV3 MINDSTORMS HomeEdition enthalten (#31313).

Dieses Buch ist von der LEGO-Gruppe weder unterstützt noch autorisiert worden.
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Alexander Schulze

LEGO® MINDSTORMS® programmieren
Robotikprogrammierung mit grafischen Blöcken,  
Basic und Java für LEGO EV3

2020, 278 Seiten, € 29,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-741-8

Programmieren lernen wird zur 
spielerischen Erfahrung. In diesem 
Buch gelingt das nicht nur mit der gra-
fischen EV3-Programmieroberfläche, 
sondern auch mit Basic und Java! 
Autor Alexander Schulze entwickelte 
dieses Lernkonzept mit Schul-AGs. 
Eine Anleitung zu einem Bot, mit dem 
die Programmierung direkt auspro-
biert wird, rundet das Buch ab.



Dirk Fox • Thomas Püttmann

Bauen, erleben, begreifen: fischertechnik®-Roboter mit Arduino
Modelle, Steuerung, Programmierung

2020, 456 Seiten, € 32,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-426-4

Mit dem Arduino-Controller lassen sich unzäh-
lige Sensoren, Motoren und andere Aktoren 
steuern. Kombiniert mit dem fischertechnik-
System lassen sich so Modellroboter mit 
erstaunlicher Leistungsfähigkeit entwickeln. 
Das Buch zeigt die schier unbegrenzten Mög-
lichkeiten an drei Grundmodellen.

16 Meilensteine zum Nachbauen

Bauen, erleben, begreifen: 

mit  schertechnik

 Technik-
geschichte

Dirk Fox
Thomas Püttmann
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In der »edition Make:«  erscheinen 
Titel, die vom dpunkt.verlag 
 gemeinsam mit der Redaktion der 
Zeitschrift »Make:« aus  gewählt 
werden. Inhaltliche Schwerpunkte 
dieser Reihe sind »Maker«-Themen.

9 783864 902963

Dirk Fox . Thomas Püttmann

Bauen, erleben, begreifen: 
Technikgeschichte mit fischertechnik

Unternehmen Sie eine Reise durch die Geschichte 
der Technik – von der Frühzeit bis in das zwanzigste 
Jahrhundert. Dirk Fox und Thomas Püttmann stellen 
Ihnen 16 Meilensteine herausragender technischer 
Innovationen der Menschheit, ihre Geschichte und 
ihre Er� nder vor – vom Flaschenzug über die Uhr, 
die Rechenmaschine, die Dampfmaschine bis zum 
Hubschrauber. Diese Er� ndungen prägen den techni-
schen Fortschritt bis heute.

Anhand von � schertechnik-Modellen vermitteln 
die Autoren die Funktionsweisen und technischen 
Hintergründe dieser herausragenden Errungenschaf-
ten. Durch ihre Einbettung in den geschichtlichen 
Kontext veranschaulichen sie die Herausforderun-
gen, die die Er� nder zu bewältigen hatten, und 
unterstreichen ihre Bedeutung für die weitere 
Entwicklung. Zahlreiche Fotos und Abbildungen 
illustrieren die Ausführungen.

Die Modelle eignen sich nicht nur zum Nachbauen, 
sondern auch für den Einsatz im Physik-, Mathema-
tik-, Technik- oder Geschichtsunterricht und regen 
zur Entwicklung eigener Varianten an. Der Au� au 
der � schertechnik-Modelle wird im Buch beschrie-
ben; detaillierte 3D-Bauanleitungen stehen Ihnen 
zudem auf der Buch-Webseite zum Download zur 
Verfügung. Wer die � schertechnik-Modelle nach-
baut, gewinnt ein tieferes Verständnis der Technik 
und ihrer Geschichte – und lernt spielerisch einige 
wesentliche technische Grundlagen kennen.

Thema
• Basteln
• Modellbau

Leser
• � schertechnik-Begeisterte
• Technik-Interessierte

Website
• www.technikgeschichte-

mit-� schertechnik.de

Interesse am E-Book?
www.dpunkt.de/plus

 € 26,90 (D)
 € 27,70 (A)

ISBN 978-3-86490-296-3
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Dirk Fox • Thomas Püttmann

Bauen, erleben, begreifen:  
Technikgeschichte mit fischertechnik
16 Meilensteine zum Nachbauen

2016, 364 Seiten, € 26,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-296-3

An 16 Meilensteinen – vom Fla-
schenzug über die Uhr, die Rechen- 
und die Dampfmaschine bis zum 
Hubschrauber – werden herausra-
gende technische Innovationen, ihre 
Geschichte und Erfinder vorgestellt. 
Sie werden durch viele Abbildungen 
illustriert und regen zum Nach
bauen mit fischertechnik an.

Kreative Konstruktions-
und Technik-Projekte

Bauen, erleben, begreifen:

 für Maker 
 

 Modelle
�schertechnik®-

 Andreas Gail
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9 783864 904981

Andreas Gail

Bauen, erleben, begreifen:  
fischertechnik®-Modelle für Maker

Dieses Buch eröffnet Jugendlichen und Erwachsenen 
die faszinierende Welt der Ingenieurskünste: Auf 
Basis des fischertechnik-Baukastensystems bauen 
Sie Modelle aus Bereichen wie der Elektromechanik, 
Sensorik oder Hydraulik nach. 

• Konstruieren Sie einen Lautsprecher, einen R2D2-
Klon oder einen Magnetrührer für das Chemie-
labor.

• Nutzen Sie Visual Basic als alternative Steue-
rungssoftware für Automatisierungsprojekte.

Nachvollziehbar schildert der Autor den Aufbau 
von Modellen und zeigt technische Details. Alle 
Bauvorschläge sind Inspiration für eigene Projekte 
und weiterführende Experimente. An vielen Stellen 
gehen die Anleitungen über die Grenzen des vorge-
fertigten fischertechnik-Systems hinaus und binden 
Teile ein, die Sie sich in Baumärkten oder im Technik-
handel beschaffen können.

Viele der Modelle sind eine für dieses Buch über-
arbeitete Auswahl von bewährten Projekten aus 
der ft:pedia, dem Kompendium der fischertechnik-
Community. Hinzu kommen exklusiv in diesem Buch 
neun weitere Konstruktionsprojekte, beispielsweise:

• Encoder
• Drehstromwandler
• Zeiger-Instrument
• Druckregler
• Anleitung zur Fernsteuerung von Robotics TXT 

Controllern

Youtube-Videos des Autors zeigen zahlreiche 
Modelle des Buchs in Aktion.

Thema
• Basteln
• Modellbau
• Maker

Leser
• fischertechnik-Begeisterte
• Technik-Interessierte

Website
• dpunkt.de/s/ftmaker 

(inklusive Linklisten-
Download)

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 26,90 (D)
ISBN 978-3-86490-498-1
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Andreas Gail

Bauen, erleben, begreifen:  
fischertechnik®-Modelle für Maker
Kreative Konstruktions- und Technik-Projekte

2018, 302 Seiten, € 26,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-498-1

Wie Technik funktioniert, begreift 
man am besten, indem man 
selbst baut. Dieses Buch bietet 
fischertechnik-Bauanleitungen 
für technische Anwendungen aus 
der Elektromechanik, Sensorik und 
Hydraulik. Die Modelle erlauben 
zudem Neues auszuprobieren, 
z. B. durch den Einsatz von 
fischertechnik-fremden Teilen.
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13 Bot-Anleitungen für Maker

selbst bauen
Roboter
  

Daniel Knox

  ISBN 978-3-86490-537-7
 €  19,95  (D)

9 783864 905377

Daniel Knox

Roboter selbst bauen

»Roboter selbst bauen« ist das perfekte Buch 
für Jugendliche und Erwachsene, die einzigartige 
Maschinen konstruieren wollen, und das mit nach-
vollziehbaren Schritt-für-Schritt-Anleitungen. 

Mit leicht erhältlichen Teilen bringst du dir grundle-
gende Kenntnisse der Elektronik und der Program-
mierung bei und lässt deinen Roboter laufen, 
zeichnen oder auch das Chaos aufräumen, das du 
verursacht hast. Fang mit einem einfachen Pappkar-
tonroboter an und entwickle deine Fähigkeiten, bis 
du ein ferngesteuertes Geländefahrzeug aus Metall 
oder einen mit Solarenergie betriebenen Bot bauen 
kannst.

Mit den technischen Tricks werden auch deine prak-
tische Erfahrung und dein Elektronik-Know-how 
wachsen, sodass du bald in der Lage bist, deine eige-
nen, selbst gestalteten Erfindungen zu konstruieren. 
Die Möglichkeiten sind unbegrenzt.
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Daniel Knox

Roboter selbst bauen
13 Bot-Anleitungen für Maker

2018, 160 Seiten, € 19,95 (D) 
ISBN 978-3-86490-537-7

Mit leicht erhältlichen Teilen bringt 
das Buch dem Leser grundlegende 
Kenntnisse der Elektronik und der 
Programmierung nahe. Lassen Sie 
Roboter laufen, zeichnen oder das 
selbstverursachte Chaos aufräumen. 
Auf dem Weg vom einfachen Papp-
kartonroboter zum mit Solarenergie 
betriebenen Bot wächst das eigene 
Elektronik-Know-how.
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DAS GROSSE 
ROBLOX-BUCH
EIN INOFFIZIELLER GUIDE

  ENTWICKLE EIGENE GAMES  - VON DEN  BASICS ÜBER SCRIPTING BIS  MULTI- PLAYER

ISBN: 978-3-86490-633-6

9 783864 906336

www.dpunkt.de

Euro  19,95 (D)  
ISBN 978-3-86490-633-6

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Mit diesem Buch erstellst du deine ersten Multiplayer- 
Spiele mit Roblox Studio. Du erschaffst aus den Roblox-Vorlagen 
eigene Welten mit von dir gestalteten Landschaften und bevölkerst sie 
mit selbst gebauten Objekten und Gegnern (von A wie Auto bis Z wie 
Zombie). Du lernst, wie du NPCs aus der Roblox Studio-Toolbox für  
dich anpasst und mit der Dialog-Funktion in dein Spiel einbindest.  
Dann erweckst du alles mit Scripts zum Leben und testest das 
Gameplay, bevor du dein Spiel in Roblox hochlädst.

Ganz nebenbei lernst du verschiedene Spieltypen kennen, wie  
du ein richtig spannendes Spiel mit packenden Quests und  
Missionen schreibst, und sogar, wie du Geld mit deinem  
Roblox-Spiel verdienst!

DAVID JAGNEAUX DAS GROSSE
ROBLOX-BUCH

  ENTWICKLE 
EIGENE GAMES  

- VON DEN  

BASICS ÜBER 
SCRIPTING BIS  

MULTI- 
PLAYER

DAVID JAGNEAUX

EIN INOFFIZIELLER GUIDE

Thema : 
■	 Spiele, Spieleprogrammierung 
■	 Einsteiger

jagneaux_roblox_140x210_3_86490_6336.indd   1 06.11.18   10:45

David Jagneaux

Das große Roblox-Buch – ein inoffizieller Guide
Entwickle eigene Games –  
von den Basics über Scripting bis Multiplayer

2019, 256 Seiten, € 9,95 (D) 
ISBN 978-3-86490-633-6

Mit diesem Buch lernst du eigene 
Spiele mit Roblox Studio zu erstellen. 
Du erschaffst eigene Welten, bevöl-
kerst sie mit Objekten und Gegnern 
und erweckst alles mit Scripts zum 
Leben. Du lernst, wie du spannende 
Quests und Missionen schreibst, 
dein Spiel Multiplayer-tauglich 
machst und sogar, wie du Geld mit 
deinem Roblox-Spiel verdienst! 
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Gustav Wostrack

CANguru-Steuerung

mit ESP32 in Arduino-Umgebung

9 783864 907111

www.dpunkt.de
Interesse am E-Book? 

www.dpunkt.plus

Thema
• Maker
• Modellbau

Leser
• angehende und fortge-

schrittene Modellbahner
• Maker
• Technikaffine

Website
github.com/ CANguru-System

 € 29,90 (D)
ISBN 978-3-86490-711-1

Gustav Wostrack

Digitale Modellbahn selbstgebaut

Fasziniert Sie die wunderbare Welt von Modell­
eisenbahnen? Sind Sie auch von der Leistungs­
fähigkeit der kleinen digitalen Helfer begeistert?

In »Digitale Modellbahn selbstgebaut« finden 
Sie alle Informationen, um eine Modellbahn 
aufzubauen – mit Märklin­Gleisen, Weichen, 
Signalen, Landschaftselementen und den 
notwendigen Digitalkomponenten. Dabei spielt 
es keine Rolle, ob Sie Experte oder Anfänger 
sind. Denn alles wird erklärt, Schritt für Schritt.

Die Komponenten der Steuerung kommu­
nizieren über den CAN­Bus (Controller Area 
Network). Die Module, die Autor Gustav 
Wostrack CANgurus nennt, können mit einfa­
chen Mitteln nachgebaut werden. CANgurus 
setzen ESP32­Module ein, die per ESP­NOW – 
einem unabhängigen, WLAN­ähnlichen Proto­
koll – kommunizieren. Die Anleitungen in 
diesem Buch vereinfachen den Anlagenaufbau 
durch Wegfall eines Großteils der Verkabelung 
deutlich. CANgurus sind in C++ programmiert, 
laufen mit frei verfügbarer Software und nutzen 
die vielen Bibliotheken aus der Arduino­Welt. 

Das CANguru­System ist:

• anpassungsfähig an individuelle Wünsche
• kompatibel mit dem Märklin­Standard
• ausbaufähig und preiswert

Zwei Komponenten werden fertig gekauft: Die 
Märklin­Gleisbox und die Software WinDigi­
Pet, mit der Sie die Bahn vom PC aus steuern. 
Weitere Hardware löten Sie anhand der Anlei­
tungen selbst. Einige Komponenten können 
ohne Lötkolben auf kleinen Breadboards 
ausprobiert werden. Auch die Programmierung 
erläutert dieses Buch. Wer für das Erstellen der 
Programme keine Zeit hat, kann diese downloa­
den und direkt anwenden.
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Gustav Wostrack

Digitale Modellbahn selbstgebaut
CANguru-Steuerung mit ESP32 in Arduino-Umgebung

2020, 202 Seiten, € 29,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-711-1

Mit CANgurus, Funktionsblöcken aus Hard- und 
Software auf ESP-32-Basis, lassen sich rollendes 
Material wie Loks, aber auch Weichen oder Signale 
steuern – und das mit wenig Kabeln! Autor Gustav 
Wostrack zeigt eine individuelle Lösung, um eine 
anpassungsfähige, märklin-kompatible digitale 
Modellbahn aufzubauen.

Cord Elias

FPGAs für Maker
Eine praktische Einführung in programmierbare Logik

2., erweiterte und aktualisierte Auflage 
2020, ca. 500 Seiten, ca. € 39,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-593-3

Ein praktischer Einstieg in die 
spannende Welt der FPGAs und 
ihrer Anwendungen. Sie werden 
mit gut nachvollziehbaren Bei-
spielen schrittweise in das Thema 
eingeführt. Am Ende können Sie 
Logikschaltungen mit FPGAs 
implementieren. Die aktualisierte 
Neuauflage behandelt das Arduino-
Board mit FPGA.
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Bots konstruieren und mit Open Source programmieren

Murat Çalış

C

9 783864 905674

Murat Çalış

Roboter mit ROS 

Erweitern Sie Ihr Verständnis für Robotik, probieren 
Sie Entwicklungsschritte von der Simulation bis zur 
Programmierung selbst aus und lernen Sie dabei, 
außergewöhnliche Bots für eigene Anwendungs-
zwecke zu konstruieren. 

Murat Çalış zeigt, wie Sie das Open-Source-Frame-
work ROS (Robot Operating System) zur Steuerung 
und Programmierung eigener Bot-Konstruktionen 
einsetzen. Nach kurzer Einarbeitung werden Sie das 
komplexe Thema schnell verstehen und können das 
Framework vielfältig verwenden.

Das Buch bietet eine vollständige Anleitung zur 
Erstellung eines virtuellen Prototyps und zeigt 
anschließend die Simulations- und Programmier-
möglichkeiten mit ROS 1. Zwei Robotermodelle, die 
nachgebaut werden können, zeigen beispielhaft den 
Arbeitsfluss von der Idee zum Prototyp.

Behandelt werden folgende Themen:

• Simulationen mit Gazebo
• Kartografierung und Kinematik mit RViz
• Autonome, kollisionsfreie Navigation mit SLAM
• Gesichts- und Objekterkennung mit OpenCV

Anhand der vorgestellten Robotermodelle lernen 
Sie das Publish-/Subscribe-Prinzip von ROS 1 kennen. 
Nachdem Sie das Zusammenspiel unabhängiger 
Software-Module innerhalb eines Roboters verstan-
den haben, geht es spielerisch weiter: Lassen Sie 
die Roboter in einer Simulation starten oder eine 
virtuelle Welt kartografieren. Die kommentierten 
Programmierbeispiele versetzen Sie schließlich in 
die Lage, mit ROS eigene Programme in Python oder 
C++ zu schreiben. 

Thema
• Robotik
• DIY
• Informatik
• Elektrotechnik

Richtet sich an
• Informatik-Studierende
• Ingenieurinnen und 

 Ingenieure im Bereich 
Automation

• Maker von 16 bis 106

Website
www.piraterobotics.net

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 34,90 (D)
ISBN 978-3-86490-567-4
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Murat Calis

Roboter mit ROS 
Bots konstruieren und mit Open Source programmieren

2020, 308 Seiten, € 34,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-567-4

Dieses Buch erläutert die Konstruk
tion eines Personal Robots und 
seiner Steuerung durch das Open-
Source-Framework ROS. Probieren 
Sie die Entwicklungsschritte von der 
Simulation bis zur Programmierung 
selbst aus und lernen Sie anhand 
zweier Modelle, außergewöhnliche 
Bots für eigene Anwendungszwecke 
zu konstruieren.
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12 Projekte rund um 
Sensoren, Umwelt und IoT

Bartoschek . Fehrenbach 
Fehrenbach . Pesch . Steinmann

9 783864 906848

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• Elektronik
• Umwelt
• Sensoren
• Programmieren lernen

Leser
• Ausbilder/Lehrer
• Leiter von MakerSpaces
• Schüler
• Bastler

Website
www.sensebox.de

	 € 22,90 (D)
ISBN 978-3-86490-684-8

Thomas Bartoschek . David Fehrenbach 
Jonas Fehrenbach . Mario Pesch 
Lucas Steinmann

Das senseBox-Buch

Die senseBox ist ein Elektronikbausatz für 
Schulen und Bildungseinrichtungen, bei 
dem das Experimentieren und Program-
mieren unter Einsatz von Sensoren im 
Vordergrund steht. Neben einer Open-
Source Mikrocontrollereinheit (MCU), die 
auf der Arduino-Plattform basiert, werden 
Sensoren, Bauteile zur Übertragung von 
Daten und weiteres Zubehör mitgeliefert.

Sensoren zur Messung von verschiedenen 
Umweltphänomenen wie Temperatur, 
Luftfeuchtigkeit, Luftdruck, Beleuchtungs-
stärke, UV-Strahlung, Lautstärke, Distanzen 
(per Ultraschallsensor) sowie Neigung und 
Ausrichtung ermöglichen ein kreatives 
Arbeiten an einer Vielzahl von Fragestel-
lungen. Zudem können die gemessenen 
Werte über ein WiFi-Modul auf eine 
Webplattform für offene Sensordaten –  
die openSenseMap – übertragen werden.

Das Buch zum Bausatz stellt spannende 
Projekte rund um folgende Themen vor:

• Ausgabe von Messwerten
• Entwerfen von Logiken
• Simulieren von Zufällen
• Ansteuern von verschiedenen LEDs
• Ein akustischer (Licht)-Schalter
• Einparkhilfe und Verkehrszähler mit 

Ultraschallsensor und Piezolautsprecher
• senseBox als Musikinstrument
• IoT-Wetterstation und -Alarmanlage
• Ein Geschicklichkeitsspiel mit der 

 senseBox
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Thomas Bartoschek • David Fehrenbach •  
Jonas Fehrenbach • Mario Pesch • Lucas Steinmann

Das senseBox-Buch
12 Projekte rund um Sensoren, Umwelt und IoT

2019, 180 Seiten, € 22,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-684-8

Das Buch zum Bausatz stellt 
15 spannende Projekte vor. Eigene 
Messgeräte für verschiedene 
Zwecke können mit wenig Auf-
wand gebaut und programmiert 
werden. Sensoren für die Messung 
von verschiedenen Umweltphä-
nomenen ermöglichen ein kreati-
ves Arbeiten an einer Vielzahl von 
Fragestellungen.
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Fliegen – Filmen – Fotograaeren

DJI Phantom 4
 Das Proobuch
DJI Phantom 4
 Das Proobuch

Christian Rattat

C

9 783864 906244

Christian Rattat

DJI Phantom 4 – das Profibuch

Das Buch hilft Einsteigern und Fortgeschrittenen 
auf rund 260 Seiten, den Phantom 4 mit all seinen 
Funktionen zu verstehen und damit richtig und 
verantwortungsvoll zu fliegen. Das Thema Drohnen-
Gefahr ist nicht umsonst immer wieder mit negati-
ven Schlagzeilen in den Medien vertreten. Das liegt 
in der Regel nicht an böswilligen Menschen, die 
damit bewusst gegen Regeln verstoßen, sondern 
meist daran, dass die Regeln nicht bekannt sind.

Darüber hinaus erklärt es Anfängern im Drohnen-
fliegen, die aber bereits gute Film- oder Fotografie-
Kenntnisse besitzen, wie sie mit einer fliegenden 
Kamera umgehen. Die Perspektive einer Kamera-
drohne ist eine völlig andere, als eine Kamera auf 
einem Stativ oder in der Hand. Sie eröffnet Möglich-
keiten, die vielen oft nicht bewusst sind, verleitet 
jedoch dazu, einiges falsch zu machen. Dabei ist 
nicht zu unterschätzen, dass neben den Aufnahmen 
auch noch eine Drohne zu fliegen ist.

Zwei Kapitel mit Grundlagen zum Fotografieren und 
Filmen verhelfen Einsteigern in Film und Fotografie 
schnell und zuverlässig zu guten Ergebnissen. Typi-
sche Fehler, die schnell zur Gewohnheit werden, 
lassen sich damit leicht vermeiden.

Nicht zuletzt hilft das Buch auch Eltern, deren 
Kinder bereits einen Phantom 4 besitzen oder für die 
die Anschaffung eine Kameradrohne geplant ist, die 
der immer rasanteren Entwicklung der Technik aber 
nicht mehr hinterher kommen. Welche Möglich-
keiten eine Kameradrohne bietet, wie die Technik 
funktioniert, aber auch gesetzliche Regelungen und 
Voraussetzungen und die zum Teil empfindlichen 
Strafen werden verständlich erklärt.

Thema
• Drohnen/Maker

Leser
• Hobbypiloten
• Drohnenfotografen

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

 € 29,90 (D)
ISBN 978-3-86490-624-4

2681 FC Rattat DJI-Phantom 4.indd   1 17.08.18   16:08

Christian Rattat

DJI Phantom 4 – das Profibuch
Fliegen – Filmen – Fotografieren

2018, 262 Seiten, € 29,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-624-4

Das Buch hilft Einsteigern und Fort-
geschrittenen, den Phantom 4 mit 
all seinen Funktionen zu verstehen 
und richtig und verantwortungsvoll 
zu fliegen. Darüber hinaus erklärt es 
Anfängern im Drohnenfliegen, die 
aber bereits Fotografiekenntnisse 
besitzen, wie sie mit einer fliegenden 
Kamera umgehen.



Christian Rattat

CNC-Fräsen für Maker und Modellbauer
Grundlagen – Technik – Praxis

2., aktualisierte Auflage  
2020, 314 Seiten, € 32,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-752-4

Wer öfter Fräsarbeiten hat, für den 
rentiert sich eine eigene kleine CNC-
Fräse sehr schnell, zumal man damit 
auch andere Arbeiten erledigen kann. 
Das Buch erklärt anhand einer Step-
craft-Fräsmaschine, wie man diese 
aus einem Bausatz aufbaut, in Betrieb 
nimmt und aus 2D- und 3D-Modellen 
Werkstücke erzeugt.
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Modelle für 3D-Druck
und CNC entwerfen

FUSION 360 
        für Maker

Lydia Sloan Cline

C

In der »edition Make:«  erscheinen 
Titel, die vom dpunkt.verlag 
 gemeinsam mit der Redaktion der 
Zeitschrift »Make:« aus  gewählt 
werden. Inhaltliche Schwerpunkte 
dieser Reihe sind »Maker«-Themen.

9 783864 906213

Interesse am E-Book? 
www.dpunkt.plus

Thema
• 3D-Modellierung
• Rendering

Leser
• Bastler
• Maker
• 3D-Modellierer

 € 32,90 (D)
ISBN 978-3-86490-621-3

Lydia Sloan Cline

Fusion 360 für Maker

Verwandle deine am Bildschirm entworfenen drei-
dimensionalen Entwürfe in Objekte zum Anfassen. 
Autodesk Fusion 360 ist das richtige Werkzeug, 
um deine Ideen mit dem 3D-Drucker oder einer 
CNC-Fräse zu verwirklichen. Die Software ist für 
Studenten und für kleine Unternehmen kostenfrei 
verfügbar. 

Das Buch zeigt dir anschaulich und mit vielen 
Screenshots, wie du mit Fusion 360 einfache und 
komplexe 3D-Modelle realisieren kannst. Du lernst 
dabei, massive, hohle, natürlich-organische oder 
auch parametrisch modellierte Strukturen zu 
 erzeugen.

»Fusion 360 für Maker« richtet sich an alle, die die 
Software kennen lernen wollen. Das Buch wird dich 
in kurzer Zeit in die Lage versetzen, eigene Modelle 
für den 3D-Druck und die CNC-Fräse zu entwickeln.

Mit acht Einsteigertutorials lernst du die Grund-
lagen von Fusion 360 kennen. Du erfährst Schritt 
für Schritt im Verlauf zahlreicher Do-it-yourself-
Projekte, wie du eigene Ideen umsetzen kannst. Die 
Projekte sind unter realen Bedingungen getestet. Sie 
behandeln auch häufig auftretende Probleme und 
liefern die Lösungen dazu. Jedes Projekt steht für 
sich alleine, sodass du direkt mit denen einsteigen 
kannst, die dich am meisten interessieren.
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Lydia Sloan Cline

Fusion 360 für Maker
Modelle für 3D-Druck und CNC entwerfen

2019, 308 Seiten, € 32,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-621-3

Dieses Buch eröffnet Ihnen die Welt 
der 3D-Modellierung am Bildschirm. 
Mit Autodesk Fusion 360 können 
auch Anfänger Modelle für ihre Her-
stellung im 3D-Drucker oder in der 
CNC-Fräse vorbereiten. Zahlreiche 
Do-it-yourself-Projekte bereiten Sie 
auf die Umsetzung eigener Ideen vor.

Mario Lukas

Das 3D-Scanner-Praxisbuch
Grundlagen, Nachbau, Nachbearbeitung

2020, ca. 352 Seiten, € 34,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-640-4

Mario Lukas erklärt die Basics des 3D-Scannings, 
die unterschiedlichen  Verfahren und testet die 
erhältlichen 3D-Scanner. Er beschreibt ausführlich 
den Bau eines Laser-Scanners aus einem Raspberry 
Pi und einer Raspberry-Pi-Camera sowie den Bau 
eines Scanners für große Objekte und Personen mit 
einer Kinect-Videospielkonsole.

Unsere MakerNews mit Gewinnchance!

Gleich hier eintragen: www.dpunkt.
de/s/makernews
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Folge uns auf Facebook, Instagram oder Twitter und entdecke 
immer wieder neue, inspirierende und kreative Bücher!




