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Vorwort

Herzlich Willkommen in der Welt der Apps. In diesem Buch erfahren Sie, wie Sie
Anwendungen fiir die Plattform Windows Phone 8! mit Silverlight und DirectX
entwickeln und vertreiben konnen. Zunachst erhalten Sie eine Einweisung in die
wichtigen Werkzeuge, die Sie zum Programmieren und Designen einer App beno-
tigen. In einem leichten Einstieg werden Thnen Grundlagenkenntnisse vermittelt.
Sie lernen die Struktur von Apps kennen sowie deren Lebenszyklus und deren
Bestandteile.

Um eine App im Marketplace gewinnbringend zu verkaufen, sind ein benut-
zerfreundliches Design sowie eine intuitive Steuerung der App unabdingbar. Die-
ses Buch vermittelt Thnen die erforderlichen Kenntnisse, um Ihrer App eine indi-
viduelle Note zu verleihen.

Dartiber hinaus lernen Sie die programmierbaren Sensoren des Windows
Phone 8 kennen und zu steuern. Dazu zihlen beispielsweise der GPS- oder der
Bewegungssensor.

Das Rad muss nicht immer neu erfunden werden. Zum Ausfiithren, wie dem
Versenden von Mails, oder dem Anzeigen von Webseiten bietet Windows Phone
8 fertige Anwendungen, die Sie in Thre App nahtlos integrieren konnen.

Sollten sich Funktionen in Apps verdndern oder neue Anforderungen nach-
traglich implementiert werden, ist es ratsam, sich mit einer soliden Softwarearchi-
tektur die Grundlage fiir qualitativ hochwertige Anwendungen zu schaffen. Dabei
hilft Thnen dieses Buch ebenfalls in den fortgeschrittenen Kapiteln.

Fiir die Fans der Spieleentwicklung ist auch gesorgt! Lernen Sie die Grund-
konzepte der DirectX- Schnittstelle kennen, wie beispielsweise die Gameloop und
das Einbinden verschiedener Spielressourcen.

Jedes Thema des Buches ist mit einfachen und spiter fortgeschrittenen Bei-
spielen ausfiihrlich erldutert.

Viel Spaf§ beim Entwickeln!

1. Die Inhalte dieses Buches beziehen sich auf Windows Phone 8.





