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Elisabeth Hendrickson (@testobsessed) arbeitet als Testerin, Ent-
wicklerin und »Agile-Enabler«. Im Jahr 1980 schrieb sie ihre erste
Codezeile und fand sofort ihre ersten Fehler. 2010 gewann sie den
renommierten Gordon Pask Award von der Agile Alliance. Sie ist
bekannt fiir ihren Google Tech Talk Giber Agile Testing sowie ihre
beliebten Testheuristiken-Spickzettel. Sie teilt ihre Zeit auf zwi-
schen lehren, vortragen, schreiben, programmieren und der Arbeit
in agilen Teams, die ihr Engagement beim Testen sehr schatzen.

Ubersetzerin: Meike Mertsch arbeitet als begeisterte Testerin fiir
Magine AB in Stockholm, Schweden. Sie hat einen Hintergrund als
agiler Entwickler und Coach und ein Faible fiir leichtgewichtige
Methoden wie Kanban und Personal Kanban sowie agiles Entwi-
ckeln und Testen. In ihrer Freizeit lauft und skatet sie durch Stock-
holm oder macht die Kletterhallen und Felsen in der Nahe
unsicher.
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Geleitwort

Eine kleine Gruppe von Menschen kann das Denken und Handeln von vielen
beeinflussen, indem sie unzihlige Entscheidungen in ein logisches Artefakt
zusammenfasst, das wir » Computerprogramm« nennen. Der volle Umfang dieses
Einflusses ldsst sich nicht im Voraus abschitzen. Fir die Entwickler bleibt die
spannende Frage offen: Gibt es noch etwas, das wir andern wollen?

Es gibt die philosophische Frage, woher wir wissen, was wir wissen?

Es gibt die 6konomische Frage, wann wir genug wissen, um mit Zuversicht
weiterzumachen?

Es gibt die psychologische Frage, wie wir uns gegenseitig iiberzeugen, dass
noch eine weitere Anderung nétig ist oder auch nicht?

Elisabeth Hendrickson zeigt uns, wie wir diese Fragen durch methodische Nach-
forschungen beantworten kénnen; wir nennen es exploratives Testen. Elisabeth
vermittelt ihr Wissen mit der Autoritit einer erfolgreichen Fachfrau und einer
erfahrenen Lehrerin. Sie hat mit explorativem Testen in agilen Entwicklungen
Pionierarbeit geleistet, und das tiber die ganze Zeit, in der sich diese Methoden in
der Praxis etablierten. Und sie ist ein teilnahmsvoller Mensch, der erfolgreich mit
diesem Buch vermittelt hat, welch Freuden sowohl die gemeinsame Zusammen-
arbeit als auch Entdeckungen bereiten, die andere Leute wertschitzen.

Exploratives Testen ist wichtig.

Obwohl sich der Ansatz in jeder Art Entwicklung bewihrt, ist er besonders im
agilen Umfeld geeignet, wo schnelle (Entwicklungs-)Zyklen und plétzliche Ande-
rungen normal sind. Die Entwicklungs- und Testmethoden teilen viele Gemein-
samkeiten. Beide bevorzugen gut durchdachtes handwerkliches Konnen. Beide
erkennen an, dass Entscheidungen selbst dann in einem Geschaftskontext stehen,
wenn sie sehr technisch und sogar unklar sind.

Exploratives Testen kann man lernen.

Exploratives Testen bietet neue Ansitze fiir traditionelle Probleme. Elisabeth
weicht alten Kimpfen aus, indem sie bestitigt, was sich nicht geandert hat: Risi-
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ken und die Zuversicht, die daher riithrt, dass man diese im Auge behilt. Dann
arbeitet sie sich als Geschichtenerzihlerin von den Grundlagen bis zu einer klaren
Beschreibung jeder Praktik mit einer Sammlung an Tipps fiir besseres Arbeiten
vor. Jedes Kapitel schliefSt mit Praxisiibungen, die Sie sofort in Threm eigenen
Umfeld anwenden konnen.

Exploratives Testen begeistert.

Ohne den Wert vieler spezieller Testmethoden schmailern zu wollen, zeigt sich
exploratives Testen als der am vielseitigsten anwendbare und eindeutigsten gemein-
schaftliche Prozess, den ein Team nutzen kann, um Einsichten iiber das eigene
Produkt zu gewinnen und dariber, wie andere es erleben werden. Es belohnt
Neugier mit Informationen, die sowohl begeistern als auch immensen Geschafts-
wert liefern konnen.

Ward Cunningham
Portland, Oregon



