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3 Steine, Schragsteine und Noppen

Die grundlegendsten LEGO-Elemente sind Steine und Schragsteine. Diese
Elemente lassen sich zwar auf zahllose Weisen einsetzen, aber zunachst ist es
erforderlich, einige elementare Techniken zu beherrschen. Wir beginnen mit den
Steinen, gehen uber zu den Schragsteinen und sehen uns zum Schluss das an,
was sie gemeinsam haben: namlich die Noppen.

Steine

Wahrscheinlich kann kein anderes jemals produziertes Stlick Kunststoff an den
Kultcharakter eines LEGO-Steins heranreichen. Er ist nun bereits mehr als 50
Jahre alt und immer noch beliebt. Das patentierte Stecksystem ist die
Grundlage aller jemals hergestellten LEGO-Elemente. Da das Patent inzwischen
abgelaufen ist, durfen Konkurrenten Imitationen anfertigen, aber die Qualitat
dieser Falschungen ist weit von der des echten Produkts entfernt und wird ihm
vermutlich auch nie nahe kommen.



Ein chrom-goldener Stein - vielleicht die beste Metapher fiir die Qualitat von LEGO-
Produkten!

Andere Unternehmen stellen eine Vielzahl verschiedener Spielzeuge her,
doch die LEGO-Gruppe konzentriert sich auf ihr Bausystem. Dadurch kénnen die
hohen Qualitatsstandards gehalten werden, sodass LEGO-Steine immer noch
die besten fiir das Bauen sind. Da die LEGO-Gruppe liber Jahre hinweg die
gleichen Vorgaben zur Qualitatssicherung beibehalten hat, sind daher alle lhre
Steine miteinander kompatibel, auch wenn lhre Sammlung Generationen
umfasst.

Eine Zusammenstellung einiger spezieller Steine



Das hellgraue Element unten in diesem Stapel ist ein normaler 2x4-Stein. Die
abwechselnden grauen und schwarzen 1x1-Platten dariiber zeigen, wie viele dieser
Platten einem 2x4-Stein entsprechen.

LEGO-Steine gibt es in einer Vielzahl von Grolien und Farben. Neben den
Grundformen finden Sie auch Sondervarianten wie Scheinwerfersteine,
Scheinwerfersteine ohne Lippe, Steine mit Clips, Steine mit Technic-Pins usw.

Obwohl so viele Arten von Steinen zur Auswahl stehen, neigen innovative
LEGO-Konstrukteure dazu, ihre Modelle aus allem Moglichen zu bauen - auler
aus Steinen! Manche treten sogar in Online-Wettbewerben an, in denen es
darum geht, wer die sonderbarsten Elemente auf die originellste Weise einsetzt.

Ich verwende mehr andere Elemente als Steine, da die Steine in einem
Modell viel Platz einnehmen. So entspricht der Platz fiir den klassischen 2 x 4-
Stein dem von acht 1 x 1-Steinen oder 24 1 x 1-Platten! Das ist eine Menge Platz
in einem kleinen Modell, in dem Sie jede Kubiknoppe genau planen mussen.
Beim Modellbau konnen Sie nicht einfach alles mit 2x4-Steinen ausfiillen. Um
Detailreichtum zu erzielen, miissen Sie kleine Elemente verwenden.

Platten
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Eine Platte hat ein Drittel der Hohe eines Steins. Neben Standardplatten gibt es
auch Sonderausfiihrungen wie Kacheln, Briickenplatten, Platten mit Clips usw.
Diese Elemente ermdglichen Verbindungen und Baugruppen, von denen LEGO-
Fans friiher nur traumen konnten.

BEFSFA®

Eine Zusammenstellung einiger Sonderplatten

SNOT

SNOT (Studs Not On Top, also »Noppen nicht oben«) ist ein Baustil, bei dem
LEGO-Steine oder -Platten auf die Seite oder auf den Kopf gestellt werden. Dabei
bezieht sich der Begriff SNOT nicht auf eine einzelne Technik, sondern auf alle
Konstruktionen, in denen die LEGO-Elemente nicht mit den Noppen nach oben
ausgerichtet sind. SNOT-Techniken sind auch in den offiziellen Kasten zu finden,
etwa in den Textschildern der Experten-Gebaudemodelle von LEGO Creator.

L6 TEETE OF (BB
[\ T Sy TOEAT

A TASTE OF INDIA von Ralph Savelsberg demonstriert eine der anspruchsvollsten
Verwendungen von SNOTTechniken: den Schriftsatz. Das untere Bild zeigt die Riickseite
des Schildes und offenbart, wie kompliziert eine solche Struktur ist.

Wenn Sie die SNOT-Technik beherrschen, steht Ilhnen eine ganz neue Welt
des Bauens offen. So weist etwa die Baugruppe oben links Elemente auf, die
nach oben, unten, links und rechts zeigen. Sie besteht aus zwei schwarzen
Lampenhaltern, zwei transparenten 1 x 2-Kacheln, zwei beigen 1 x 1-Kacheln
und einer gelben 1 x 1-Platte. Die schwarzen Lampenhalter liegen auf der Seite
und tragen die nach oben und unten weisenden transparenten 1 x 2-Kacheln.
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Hier sehen Sie ein extremes Beispiel flir die SNOT-Bautechnik: eine
Tragflache von Ralph Savelsberg. Der Konstrukteur hat die »Treppenstufen, die
sich durch die Verwendung von Kaseecken an der schragen Kante
normalerweise ergeben wiirden, mithilfe von SNOT-Techniken ausgeglichen.
Wenn Ihr Modell so genau sein muss wie nur moglich, konnen Sie dazu derart
detaillierte SNOT-Techniken einsetzen. Um den korrekten Winkel fiir diese



Tragflache hinzubekommen, musste dafiir gesorgt werden, dass die Kaseecken
stufenlos ineinander Ubergehen.

Was Sie sich merken sollten: Die Noppenseite eines Steins oder einer Platte
muss nicht zwangslaufig oben sein und die Rohrchenseite nicht unbedingt
unten. Stellen Sie sich einfach vor, Sie wiirden im schwerelosen Raum bauen. Es
gibt dort kein oben und kein unten. Alles istim Schwebezustand.

Diese von Ralph Savelsberg gebaute Flugzeugtragflache zeigt den Einsatz von SNOT-

Techniken, um eine glatte Schriage zu erzielen. Bei genauerem Hinsehen konnen Sie
erkennen, wie kompliziert diese Konstruktion aufgebaut ist.

Grof3flachige Strukturen

Steine sind besonders dann nutzlich, wenn Sie sehr grol3e, flache Strukturen
bauen, z.B. Burgmauern oder weitlaufige Landschaften. Je nach dem
gewiinschten Aussehen konnen Sie Wande ausschliellich aus Steinen errichten.
Viele Burgmauern sind zwar im Original einheitlich, aber es ist trotzdem wichtig,
beim Bau verschiedene Farben zu mischen, um den Wanden Struktur zu
verleihen. Verwenden Sie auch fiir scheinbar schlichte Motive nicht zu viele
Steine. Auch wenn es Sie mehr Teile kostet, ist es oft angebracht, auch grolRe
Baugruppen (wie Wande) aus kleinen Teilen zu errichten, denn wenn Sie nur
Steine benutzen, ist das Ergebnis nicht detailliert genug. Setzen Sie Steine in
Malen ein, und lockern Sie groRflachige Wande durch Einzelheiten wie Fenster
und Tlren auf.
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Dieses bemerkenswerte Modell von Draculas Schloss von Mark Kelso ist ein gutes
Beispiel dafiir, wie auch einfaches Mauerwerk aus Steinen beeindruckend aussehen
kann. Beachten Sie, dass die Wande hauptsachlich aus iiberlappenden 1x2-Steinen
bestehen, was eine feine Struktur erlaubt. Einzelheiten wie die Spitzbogentiir, der
Kamin und das Fenster lockern die groRflachigen Wande auf und gestalten das Modell



interessanter. Dieses Modell ist ein wunderschones Beispiel fiir das Prinzip »weniger ist
mehr«.

Steine verstreuen

Es wirkt oft gut, Steine locker um ein Modell herum zu verstreuen.
Beispielsweise konnen Sie mit vielen blauen Steinen oder Platten Wasser
simulieren. Einige zufallig hineingesprenkelte weilte Steine konnen eine
bewegte See darstellen. Auf die Seite gedrehte graue oder erdfarbene Steine
eignen sich gut als Felsgrund oder als gepflasterte Oberflache.

e

A e e -_!l.iiiﬂ_ N s

In diesem Diorama von Tyler Clites, das die Rettung von Will Stutly durch Robin Hood
zeigt (Robin Hood Rescuing Will Stutly), dienen auf die Seite gedrehte graue Steine und
Schragsteine als Pflastersteine, zwischen denen Gras wachst.

16



In dieser Detailaufnahme des Kolonial-AuBenpostens (Colonial Outpost) von THE BRICK
TIME Team (Sven und Bjorn Patzold) sehen Sie viele transparente, blaue 1x1-Platten als
Wasser. Um unterschiedliche Tiefen anzudeuten, wurden niaher am Ufer hellere und
durchsichtige Plattchen verwendet.

Schragsteine

Die ersten Schragsteine wurden 1957 hergestellt, und auch wenn sich einige
Formen und Strukturen verandert haben, sind diese Teile wichtige
Grundelemente geblieben. Bevor sie verfligbar waren, mussten alle Schragen
mit Steinen gebaut werden, was jedoch zu einem treppenstufenhaften Aussehen
fihrte. Als die ersten Schragsteine fiir Dacher und als Gestaltungselemente von
Fahrzeugen eingefuihrt wurden, erweitert sie die Modelle um eine neue
asthetische Qualitat: den Realismus.

Heute werden drei Grundtypen von Schragsteinen produziert: regulare,
umgekehrte und gekriimmte. Die regularen Schragsteine gibt es mit Winkeln
von 18° 33°, 45° 55°, 65° und 75° und Breiten zwischen 1 und 8 Noppen. Die
Innen- und AulRenecken gibt es in weniger Varianten und nur als Gegenstuicke zu
ihren 33°- und 45°-Geschwistern. Die umgekehrten Schragsteine sind auch in

17



den Winkeln 33° und 45° zu haben. Von der jlingsten Sorte, den gekriimmten
Schragsteinen, gibt es auch eine Anzahl von verschiedenen Groflien und Formen.
Die beiden haufigsten GroRRen sind 1x3 und 1x4.

Eine Reihe von Schragsteinen mit unterschiedlichem Winkel und die Kurve, die sich
ergibt, wenn Sie sie aufeinanderstecken.

18



Beim Aufeinanderstecken von Schragsteinen ergeben sich stufige Kanten. Links wurden
diese »Treppenstufen« durch umgekehrte weiRe Schragsteine aufgefiillt, rechts hinter
einer beigefarbenen Platte versteckt.

Dacher

Dacher sind der haufigste Verwendungszweck flir Schragsteine. Wenn Sie aber
einfach nur Schragsteine aufeinanderstecken, sieht die der Schragflache
gegeniiberliegende Kante immer noch ziemlich stufig aus. Ragt die Giebelseite
des Daches aber ein wenig uber die Gebaudefront hinaus, haben Sie geniligend
Platz, um die treppenartige Unterseite mit den passenden umgekehrten
Schragsteinen zu glatten. Sie konnen ebenso die stufige Kante eines Daches
durch nach auRen weisende Platten oder Kacheln verbergen.

Neben dem Aufeinanderstecken von Schragsteinen gibt es noch andere
Moglichkeiten, um Dacher zu konstruieren. Eine der schonsten Methoden
besteht in der Verwendung von Kaseecken. Fir die Dacher von Bauwerken fur
Minifiguren sind sie am besten geeignet, da sie in diesem MaRstab der GroRe
von Dachziegeln am nachsten kommen. Mit grauen Kaseecken konnen Sie dabei
ganz hervorragende Schieferdacher gestalten.

19



._________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Der Benbow Inn von THE BRICK TIME Team (Sven und Bjorn Patzold) hat ein herrliches
Dach.

Anstatt die Kaseecken in einer Reihe untereinander anzuordnen, versetzen
Sie die einzelnen Reihen mithilfe von Briickenplatten jeweils um eine halbe
Noppe, wie die unten stehenden Bilder zeigen.

Welche Technik Sie auch immer verwenden, vergessen Sie nicht, ein oder

zwei zusatzliche Farben einzubauen, um dem Dach ein abgenutztes und
verwittertes Aussehen zu verleihen.

Nahaufnahme der Kaseecken-Dachkonstruktion. Beachten Sie die eingestreuten
braunen Kaseecken, die fiir ein verwittertes Aussehen sorgen.

20



Riickansicht der Kaseecken-Konstruktion. Die einzelnen Reihen sind durch
Briickenplatten jeweils um eine halbe Noppe versetzt.

Das Modell Pirates, Ye Be Warned (Piraten, seid gewarnt!) geht auf den ersten Film aus
der Reihe Fluch der Karibik (2003) zuriick und zeichnet sich durch eine bemerkenswerte
Felsformation aus, vor allem innerhalb des Bogens. Die Felsen bestehen komplett aus
Schragsteinen, die mit den Noppen nach oben eingebaut sind.

Felsen

Eine andere gebrauchliche Verwendung von Schragsteinen ist die Modellierung
von Gestein - von kleinen Felsbrocken, die in der Landschaft verstreut sind, bis
zu riesigen Bergen, die das Modell tGberragen. Angesichts der unregelmaliigen

21



Gestalt echter Felsformationen ist es manchmal ziemlich schwierig, realistische
Darstellungen zu erzielen.

Bevor Sie sich in Ihren Projekten an die Gestaltung von Felsen machen,
sollten Sie sich zur Vorbereitung Bilder von echten Gesteinsformationen
ansehen, um ein Gefiuihl dafiir zu bekommen. Um ein natirliches Aussehen zu
erreichen, sollten Sie darauf verzichten, Schragsteine zufallig in Ihrem Modell zu
verwenden, auch wenn die Struktur echter Felsen zufallig aussehen mag.
Verwenden Sie auch viele verschiedene Arten von Schragsteinen, nicht nur die
GrofRRen 1x2 und 1x3.

¥ 5
-
'
X
X
¥

Apocalypsis: Journey Inward (Apokalypse: Reise nach Innen) von Mark Kelso zeigt
dramatische Gesteinsformationen aus angewinkelten Felstafeln. Beachten Sie die
dunkelgrauen Elemente, die fiir die Steine rund um den Wasserfall verwendet wurden,
um ihnen ein feuchtes Aussehen zu verleihen.

Noppen

Der Stein ist das typische LEGO-Element, aber die Noppen sind es, an denen er
leicht zu erkennen ist. Sind Sie im Zweifel, ob irgendein Teil ein LEGO-Element
ist? Schauen Sie sich einfach die Noppen an. Wenn auf Ihnen das Wort LEGO
steht, dann handelt es sich um ein echtes LEGO-Bauteil.
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Als ich fiir die LEGO Creator-Reihe arbeitete, musste ich oft bewusst fir
sichtbare Noppen sorgen. Mein Baustil weicht namlich ziemlich stark von dem
der Reihe LEGO Creator ab, die wie die meisten anderen LEGO-Serien dazu
anregt, die Noppen offenzulegen. Die meisten Modelle, die ich baue, sind
dagegen vollig noppenlos. Als Kompromiss zwischen diesen beiden Stilen lege
ich Noppen nur dort frei, wo auch bei dem realen Objekt Vorspriinge auftreten.

Noppen machen deutlich, dass ein Modell aus LEGO-Elementen besteht,
weshalb es eine Abweichung von der LEGO-Asthetik darstellt, sie zu verbergen
(wie ich es tue). Die einfachste Moglichkeit dazu bilden Kacheln, die nichts
anderes sind als noppenlose Platten. Die Noppenflachen eines Modells mit
Kacheln abzudecken, ist eine schnelle und saubere Losung.

Von oben nach unten: normale Noppen, Hohlnoppen (Briickenplatten), Kacheln
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In einigen Fallen kann eine strategische Platzierung von Noppen sogar dazu
beitragen, dass ein Modell realistischer wirkt. Das Schlusselwort ist hier
»strategisch«. Wie Sie oben sehen, eignen sich Noppen ganz hervorragend als
Nieten eines Roboters oder Schiffs. Auch einer ausgedehnten natrlichen
Landschaft konnen sie Struktur verleihen. Probieren Sie aus, woftir sich Noppen
in lhrem Modell eignen, und Sie werden letzterlich einen guten Kompromiss
finden.
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