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Anmerkungen zur Ubersetzung:
Codebeispiele wurden auf Swift 1.2 aktualisiert.

Bei der gemeinsamen Nennung von Programmiererinnen und Programmierern u. 4. wird
das generische Maskulinum verwendet. Dies geschieht bewusst als sprachliche Inklusion.

»Programmierer« bezeichnet in diesem Buch gleichermafien weibliche und ménnliche
Personen.
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