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Stauchen und Dehnen, 42–43
Stimmungsbeleuchtung, 168
Stop Motion Studio, 3

Animation ansehen, 10
Aufnahme, 8
Bildfrequenz, 11
Vergleich mit anderen Apps, 133

Stop-Motion, xii
Storyboard, 147–149
Storyreel (Animatics), 150
Streuung (Licht), 169
Stromversorgung (Kamera), 112

Studio
Ausrüstung, 2, 128–130
Beleuchtung, 124–127, 169, 170
Grundlegende Einrichtung, 4–7
Kamera. Siehe Kamera
Tonstudio, 177–178

Stützkonstruktionen, 31–32, 70, 
105

Szenengestaltung, 6–7, 58–61, 
75–77, 144, 168, 171

T
Tablet, 115
Tantiemenfreie Klänge, 179
Thomas, Frank, 38
Timeline (Schnittsoftware), 180
Ton, 130, 150, 176–179, 188–189
Totale, 158
Transparente Elemente, 26, 31, 

126, 128
Trennbare Elemente bauen, 72–73
Troeger, Steffen, 107

U
Überblenden, 184, 185
Übergänge

Bild, 184–185
Ton, 188

Überlappende Bewegungen, 
52–54

Übertreibung, 39–41
Übungen

Gefühle durch Gesten ausdrü-
cken, 23

Pendel, 48
Rauchwolkeneffekt, 79

Set mit einem einzigen Raum 
bauen, 76

Springende Minifigur, 51
Springender Ball, 43
Storyboard, 149

Ungewöhnliche Gangarten, 27
Unterstützende Bewegungen, 

55–57
Urheberrecht (Ton), 179

V
Vacca Production, 89
Verkanten (Minifiguren), 18
Veröffentlichung, 195–196
Versuch und Irrtum, 62
Vertikale Kamerabewegung, 161
Videoaufzeichnung, 113
Viewer-Fenster, 180
Vorspann, 187
Vorproduktion,137

Animatics, 150
Arbeitsblätter, 151–152
Brainstorming, 138–144
Drehbuch, 144–146
Storyboard, 147–149

W
Was-wäre-wenn-Fragen, 141
Webcams, 116
Weiches Licht, 169
Weißabgleich, 129, 173
Weiterführen der Bewegung, 

48–49
Werkzeug, 2, 128–130. Siehe auch 

Kamera; Beleuchung
Wettbewerbe, 139, 179, 195, 199

Wiedergabetasten, 132, 174
Williams, Richard, 199
Winzige Bewegungen, 17–18, 

126–127
Wischblende, 184, 185
Wissenschaftliche Methode, 62
Woodley, Dylan, 107

X
X-Sheets, 132, 151–152

Z
Zahnstocher, 16, 129
Zeigen und Drehen, 22
Zeitachse (Schnittsoftware), 180
Zeitliche Abstimmung, 44–45
Zoom, 162
Zurücksetzen, 48–49
Zwiebelhaut-Funktion, 26, 132, 174

I N D E X204


