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Buihnenbild, 60-61
Easing, 46-47

Einleitung der Bewegung, 48-49
Pendel, 48
Platzierung, 58-59
Raumliche Abstimmung, 44-45
Springende Minifigur, 51
Stauchen und Dehnen, 42-43
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Drehbuch, 144-146
Kinematografie, 154-166,
172-173
Schnitt, 180-189
Storyboard, 147-149
Ton, 176-179
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Kinematografie, 154
Beleuchtung, 166-171

m INDEX




Belichtung, 173
Bildformat, 154-155
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164-166
Einstellungsarten, 158-159
Kamerabewegung, 160-163
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Einschrankungen der Bewe-
gung, 35
Gehen, 24-27
Gesichtsanimation, 28-30,
193-194
Korperhaltung, 14-16
Springen, 31,42, 51,57
Verandern, 17, 33-35
Winzige Bewegungen, 17-18

Zusammengesetzte Gesten,
22-23
Minifigurenmalstab, 86, 110
MinilandmaRstab, 87-88
Modulare Kulissen, 74-77
Mundformen. Siehe Lippensyn-
chrone Vertonung
Musik, 177,178,188
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Neigen, 18
Nicht-LEGO-Elemente, 82, 178
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Onion Skinning. Siehe Zwiebel-
haut-Funktion
Ortsangabe (Drehbuch), 144
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Pagano-Puppen
Bauanleitung, 91-106
Beschreibung, 89-90
Paranorman, 135
Pendel (Ubung), 48
PF-Lichter (Power Functions), 126
Pickett, David, x
Pins, 69
Pinsel, 129
Platzierung, 58-59
Postproduktion, 175
Compositing, 190-191
Digitale Gesichtsanimation,
193-194
Lippensynchrone Vertonung,
192
Maskierung, 32
Schnitt, 180-189
Ton, 176-179
Veroffentlichung, 195-196
Power Functions (Lichter), 126
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Raucheffekt, 78, 79

Raumliche Abstimmung, 44-45

Regieanweisungen, 144

Rolph, Jon, 84

Rumpf (Minifiguren)
Arme entfernen, 33-34
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Scharniere, 68,71, 129
Schauspielerische Darbietung, 13
Beobachtung, 36
Einfache Gesten, 19-21
Gesichtsanimation, 28-30,
193-194
Zusammengesetzte Gesten,
22-23
Schiebewande, 75
Schleifenwiedergabe, 174
Schnitt, 180-189
Schragsteine, 129
Schreibtischlampen, 5, 124
Schrittzyklus, 25-26
Schultern, 15
Schwenk, 160, 161
Sets
AnstofBen des Sets, 8, 64, 132
Fassaden, 81
Geraumig, 77
Grundlagen, 6-7
Hintergrund, 7, 59, 166
Modular, 74-76
Nicht-LEGO, 82
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Verschieben, 73
Shaun das Schaf, 135
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Skalp, 17
Smartphone, 115
Software
Animation, 132-135, 174
Bildbearbeitung, 32
Hardwarekompatibilitat, 114,
131,132
Tonaufnahme, 178
Videoschnitt, 180
Vorproduktion, 145, 151
Spatziindung, 23
Speicherkapazitat (Kamera), 114
Spezialeffekte
Aus LEGO-Elementen, 31-32,
78-79
Digital, 186, 190-191
Spiegelreflexkamera, 118
Spielerische Vorgehensweise,
142-143,182, 189
Spitzlicht, 167
Springen, 31,42,51,57
Springender Ball, 43
Stabe, 18, 34, 68
Stative, 120
Stauchen und Dehnen, 42-43
Stimmungsbeleuchtung, 168
Stop Motion Studio, 3
Animation ansehen, 10
Aufnahme, 8
Bildfrequenz, 11

Vergleich mit anderen Apps, 133

Stop-Motion, xii

Storyboard, 147-149

Storyreel (Animatics), 150
Streuung (Licht), 169
Stromversorgung (Kamera), 112

Studio
Ausrustung, 2, 128-130
Beleuchtung, 124-127,169, 170
Grundlegende Einrichtung, 4-7
Kamera. Siehe Kamera
Tonstudio, 177-178

Stutzkonstruktionen, 31-32, 70,
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Szenengestaltung, 6-7, 58-61,
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Trennbare Elemente bauen, 72-73

Troeger, Steffen, 107

U
Uberblenden, 184, 185
Uberginge
Bild, 184-185
Ton, 188
Uberlappende Bewegungen,
52-54
Ubertreibung, 39-41
Ubungen
Gefiihle durch Gesten ausdri-
cken, 23
Pendel, 48
Rauchwolkeneffekt, 79

Set mit einem einzigen Raum
bauen, 76
Springende Minifigur, 51
Springender Ball, 43
Storyboard, 149
Ungewohnliche Gangarten, 27
Unterstiitzende Bewegungen,
55-57
Urheberrecht (Ton), 179

Vv

Vacca Production, 89
Verkanten (Minifiguren), 18
Vero6ffentlichung, 195-196
Versuch und Irrtum, 62
Vertikale Kamerabewegung, 161
Videoaufzeichnung, 113
Viewer-Fenster, 180
Vorspann, 187
Vorproduktion,137
Animatics, 150
Arbeitsblatter, 151-152
Brainstorming, 138-144
Drehbuch, 144-146
Storyboard, 147-149
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Was-wdre-wenn-Fragen, 141

Webcams, 116

Weiches Licht, 169

WeiBabgleich, 129, 173

Weiterfiihren der Bewegung,
48-49

Werkzeug, 2, 128-130. Siehe auch
Kamera; Beleuchung

Wettbewerbe, 139, 179, 195, 199

Wiedergabetasten, 132, 174

Williams, Richard, 199

Winzige Bewegungen, 17-18,
126-127

Wischblende, 184, 185

Wissenschaftliche Methode, 62

Woodley, Dylan, 107
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X-Sheets, 132, 151-152
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Zahnstocher, 16, 129

Zeigen und Drehen, 22
Zeitachse (Schnittsoftware), 180
Zeitliche Abstimmung, 44-45
Zoom, 162

Zurlicksetzen, 48-49

Zwiebelhaut-Funktion, 26, 132, 174
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