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[ Farbraum-Umwandlung

Adobe RGB

[ weiBabgleich

wie Aufnahme/Kamera
Kerzenschein
Glohlampe 60 Watt
Gluhlampe 100 Wartt
Glohlampe 200 Watt
Halogenlampe
Leuchtstofflampe
Morgen-/Abendsonne
Vor-/Nachmittagssonne
Mittagssonne

bedeckter Himmel
Nebel

Blauer Himmel (im Schatten)
nérdliches Himmelslicht

@ Entrauschen

exakt
schart Kantenschife 25 %

Hotpixel korrigieren

B Optimierung der Belichtung

Schatten optimieren
Lichtbereiche/Details optimieren

A

schnell normal exakt

?,J Ausrichtung (Alignment)

% automatischer Zuschnitt

Im nachfolgenden Fenster
(Abb. 3-53) gilt es, sich zu-
néchst einmal zu orientie-
ren. Es ist nicht gleich klar,
in welcher der angefiihrten
Phasen man sich befindet
und was die nichsten Schrit-
te sind. Wir sind damit
namlich bereits in der Post-

processing-Phase E ange-
kommen (ga ist unterlegt).

Ein Klick auf das ﬁi—lcon
(oder Bearbeiten » Gewich-
te bearbeiten) bringt uns

1000K Farbtemperatur 16500K

Verschiebung
Exif-Orientierung in RAW-Dateien

@ automatische Drehung

) B @ Dieses Fenster immer anzeigen

[3-52] Beim Laden der Fokusreihen konnen bereits die ersten Optimierungen durchgefihrt werden.

All dies sind aus unserer personlichen Sicht aber
Funktionen, die wir lieber im Raw-Konverter oder
in Photoshop vor dem Stacking durchfiithren. Im-
portiert man hier aber Raws oder JPEGs so wie sie
aus der Kamera kommen, kénnen diese Optimie-
rungen niitzlich sein.

Wir selbst deaktivieren all diese Optimierungen
und beschrinken uns auf die Einstellungen im
Block ®. Hier aktivieren wir die gezeigten Optio-
nen. Mit entsprechenden Voreinstellungen (Option
deaktiviert) kann man das Fenster in spéteren
Aufrufen gleich iiberspringen. Dann empfiehlt es
sich, alle Optionen im Block ® zu aktivieren und
die anderen Optimierungen deaktiviert zu lassen,
zumal man einige der Optimierungen recht gut
auch noch nachtréglich durchfiihren kann, sowohl
optional hier in FPP als auch (und aus unserer Sicht
sogar besser) in Lightroom, Camera Raw, Photoshop
oder Threr anderen bevorzugten Standardbildbe-
arbeitung.

Ein Klick auf fithrt uns zum néchsten
Fenster und damit zu einer neuen Phase.

Interpolation: | S-Kurve kubisch

¥ Kamerarotation korrigieren
% Kamerazoom korrigieren

zunichst zuriick in die
Montagephase D.

Hier haben wir links ein
Fenster (Abb. 3-54) mit den
einzelnen Quellbildern
und ihrer jeweiligen Ge-
wichtungsmatrix (dhnlich
einer Ebenenmaske).

Es lohnt sich zumeist, die einzelnen Quellbilder
nochmals zu inspizieren und nicht optimale Bilder
gleich hier per Klick auf das Hikchen auszublenden.

FPP erlaubt, in der Leiste den einzelnen Quell-
bildern unterschiedliche Gewichtungen zu ge-
ben (iiber den Regler darunter). Im Standardfall
haben alle Bilder das gleiche Gewicht. Die Ge-
wichtungsmatrix (eine Art Maske) daneben zeigt
mit den weiflen Bereichen, welcher Bildanteil zur
Bildkombination beitragt. Mit dem Bearbeiten
dieser Maske lassen sich bei Bedarf individuelle
Bildbereiche fiir die Bildkombination ausblenden
(Schwarz) oder mit Weif$ hervorheben.

Zur Bearbeitung selektiert man per Klick auf
das betreffende Bild zunéchst das Bild und ruft
dann iiber das Pinsel-Icon &g den Gewichtsedi-
tiermodus auf. In ihm werden mit dem -Pinsel
Bildbereiche weifl hervorgehoben und mit dem
Radierer [ g Bereiche schwarz maskiert. Es stehen
noch weitere Werkzeuge zur Verfiigung. Daneben
kann man tiber die Farben festlegen, fiir welche
der RGB-Farben die Maske gelten soll. Werkzeug-
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[3-53] Hierwerden primér die Parameter fur die Bildkombination festgelegt.

O O O >> Bildsequenz mit 12 Bild(érn) <<

% UM-]G-1401_Rose_45826.tif

% UM-)JG-1401_Rose_45828.1if

&)

(§ (3-54]
e A Leiste mit den
einzelnen

n Globales Gewicht 100 %
Quellbildern, dem

% UM-JG-1401_Rose_45820.tif Gewichtsregler
H\ darunter sowie
=\ Y )
(5 ’j der Maske (hier als

Gewichtungs -
matrix bezeichnet)

grofle und Deckkraft lassen sich einzeln einstellen.
Wir haben hier also ein sehr méchtiges Werkzeug,
auch wenn man es nur in Ausnahmefillen benéti-
gen wird. Ein weiterer Klick auf das [lg-Icon in der
Kopfleiste beendet diesen Gewichtseditiermodus.

Rechts neben dem Vorschaufenster der Montage-
phase D finden wir das Fenster mit den verschiede
nen Algorithmen fiir das Focus-Stacking (Abb. 3-55).
Ein kleines Tooltip-Fenster gibt eine kurze Be-
schreibung zum jeweiligen Algorithmus. Im Block
darunter sind die Parameter dazu angeordnet.

Mit einem Klick auf einen Algorithmus werden
das Kombinationsergebnis mit dieser Methode in
der Vorschau sowie die Gewichtungsmasken in der
linken Leiste aktualisiert. Dies erfolgt recht flink.

Hier lohnt es sich durchaus, unterschiedliche Ver-
fahren auszuprobieren und mit den Parametern et-
was zu experimentieren, sofern das Ergebnis nicht
gefallt. Insbesondere die standardmafliig aktivierte
Option Automatische Optimierung kann vom Er-
gebnis her liberzeugen.



