Nach dem Effekt - die wichtigsten Einstellungen sind die negativen Werte fiir »Klarheit« und »Dunst entfer-
nen«. Dadurch erhdlt das Bild eine weichere Ausstrahlung, vor allem in Kombination mit etwas Unterbelich-
tung und einem positiven Wert fiir »Tiefen«, in diesem Fall sogar +50!
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4.6 Vertraumte Effekte

Es gibt viele Mdglichkeiten, einem Foto ver-
trdumte oder malerische Effekte hinzuzufu-
gen. Deshalb sollten Sie die im Folgenden
vorgestellten Ansatze als Basis betrachten
und mit den Techniken experimentieren,
bis Ihnen das Ergebnis gefallt. Doch gehen
Sie vorsichtig mit diesen Effekten um und
setzen Sie sie nur mit geringer Deckkraft
ein, sonst verlieren die Fotos zu viel von ih-
rer Aussagekraft.

1. Abmildern (Negative Werte fiir
Klarheit und Dunst entfernen)
Sie kdnnen, um lhren Waldbildern auf wir-
kungsvolle Weise eine sanfte und freundli-
che Ausstrahlung zu geben, bereits in der
Raw-Datei fiir Klarheit und Dunst entfernen
negative Werte einstellen. Damit wird die
Scharfe ohne groBen Aufwand auf etwas
mehr als PixelgroBe verringert. Das hat den
Effekt, dass lhr Bild aus seinen helleren Be-
reichen heraus zu gliihen scheint. Ein Vor-
teil davon ist, dass harte Kanten im vollen
Sonnenlicht nun viel weniger Aufmerksam-
keit erregen, wahrend sich das Ganze in
eine vertraumte Szenerie verwandelt. Jeder
Vorteil hat leider in der Nachbearbeitung
auch seinen Nachteil. Diese Arbeitsweise,
bei der schon sehr friih ein spezieller Effekt
hinzugefligt wird, fihrt dazu, dass man
spater nicht mehr viel fir die Scharfzeich-
nung des Fotos unternehmen kann.
Obwohl es bessere Wege gibt, die Har-
te in der Nachbearbeitung aus einem Wald-
foto zu entfernen, kann man das Wissen
um diese Moglichkeit zu einem spateren
Zeitpunkt zum Beispiel mittels der Optio-
nen des Camera Raw-Filters in Photoshop
nutzen.



2. Der Orton-Effekt

Der Orton-Effekt wurde von Michael Orton erfunden, der einen ma-
lerischen Effekt erzielte, indem er eine scharfe und eine hellere un-
scharfe Aufnahme Ubereinanderlegte. Das war durch eine Mehrfach-
belichtung desselben Negativs direkt in der Kamera mdglich. Fiir die
zweite Belichtung stellte Orton den Fokus bewusst etwas unscharf.
Das Ergebnis war ein sanftes Gliihen, das dem Bild eine vertraumte
Stimmung verlieh.

Das gleiche Prinzip - eine scharfe, normal belichtete Aufnahme
mit einer helleren unscharfen Aufnahme zu kombinieren - funk-
tioniert auch in der digitalen Dunkelkammer, und es gibt unzdhlige
Arten, einen Orton-Effekt zu erzeugen.

Als Erstes brauchen Sie dazu immer eine Duplikat-Ebene. Es
empfiehlt sich, den Orton-Effekt erst ganz zum Schluss einzusetzen
und bei der Bearbeitung zu berticksichtigen, dass dieser Effekt dem
Foto Kontrast und Sattigung hinzufligt. Damit gibt man dem Foto
den letzten Schliff.

Zu diesem Zeitpunkt arbeitet man oft mit mehreren Ebenen. Des-
halb wird die Duplikat-Ebene mittels Strg/Cmd + Alt/Option +Um-
schalt+E erzeugt. Fiir die folgenden Erlduterungen habe ich deut-
lichkeitshalber lediglich eine Kopie des Hintergrunds erstellt. Das
geht mit Strg/Cmd +J.

Filter 3D Ansicht Plug-ins Fenster Hilfe

Q Art

Negativ multiplizieren

B 7+ O

Fiache:

Andern Sie den Mischmodus
der Ebene in »Negativ
multiplizieren«. Gehen Sie
dann iber das Meni zu
»Bild > Bildberechnungen«
und stellen Sie als Misch-
modus »Multiplizieren« ein.

Bildberechnungen

elle: P1000866_ellen-borggrev... -

Zusammengefiat
RGE
P1(
Mischmaodus:  Multiplizieren
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Transparente Bereiche schiitzen

Umkehren Abbrechen

Vorschau

Als Nachstes wenden Sie auf diese Ebene einen Filter an: Filter >
Weichzeichnungsfilter > Gaul3scher Weichzeichner. Ich entscheide
mich meist flir einen Radius, bei dem die Formen noch gut zu erken-

Scharfzeichnen Alt+5Strg+F R——]
Fir Smartfilter konvertieren
Meural Filters...
Filtergalerie...
Adaptive Weitwinkelkorrektur..  Alt+Urmschalt+5trg+4
Carnera Raw-Filter... Urnschalt+5trg+ A
Objektivkarrektur... Urnschalt+5trg+R
Verflassigen... Urnschalt+5trg+X
Fluchtpunkt... Alt+Strg+V
Ely] 4
Rauschfilter L4
Renderfilter L4
Scharfzeichnungsfilter L4
Stilisierungsfilter L4
Vergréberungsfilter L4
Verzerrungsfilter L4
Videofilter L4
Weichzeichnergalerie 4
Bewegungsunscharfe...
Sonstige Filter ¥ Box-Weichzeichnung...

. Durchschnitt
AI:'\therl(S. ' Form weichzeichnen..,
[regelzsley ' GauBscher Weich
Sy ISR ER ' Matter machen...

[ S g Objektivunscharfe.,
Radialer Weichzeichner...
Selektiver Weichzeichner..,
Stérker weichzeichnen
Weichzeichnen

GauBscher Weichzeichner x

Abbrechen

Vorschau

nen sind. Bei einem Foto aus einer
24-MP-Kamera sind das meist etwa
30 Pixel.

Anschlieend verringern Sie die
Deckkraft der Ebene nach lhrem Ge-
schmack. Sie werden erleben, dass vor
allem die hellsten Tonwerte scheinbar
glanzen.
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Nachher

Ellen Borggreve | Linkes Foto ohne, rechtes Foto mit Orton-Effekt.

Doch es gibt noch viel mehr Varianten des Orton-Effekts.

Variante 1: Fiir die erste Variante erstelle ich mir zuerst eine Duplikat-
Ebene. Wenn Sie auf der Hintergrundebene arbeiten, nutzen Sie dazu

Strg/Cmd +J, andernfalls, bei mehreren Ebe-
nen, verwenden Sie Strg/Cmd+ Alt/Option
+Umschalt+E.

Nun verwandeln wir diese Ebene in ein
Smartobjekt. Fiihren Sie dazu einen Rechts-
klick auf der Ebene aus und wahlen Sie In
Smartobjekt konvertieren ).

Gehen Sie dann zu Filter > Camera Raw-
Filter. Da demndchst durch den Mischmodus
Ineinanderkopieren Kontrast hinzugefiigt wird,
ist es wichtig, den Kontrast im Foto vorher
betrachtlich zu reduzieren. Dazu stellt man
die Tiefen auf +100, die Lichter auf -100,
Schwarz auf +10 und den Kontrast auf -20 €.
Zudem werden viele Details durch den GauB3-
schen Weichzeichner verloren gehen. Um das
zu kompensieren, kann etwas Klarheit oder
Struktur hinzugefiigt werden.

Wenden Sie als Nachstes Filter > Weich-
zeichnungsfilter > Gaullscher Weichzeichner
auf die Ebene an. Da bereits etwas Struktur
hinzugefligt wurde, wahle ich einen etwas
groBeren Radius von 40 Pixeln €). Das ist
allerdings Geschmackssache.

Als Mischmodus wird Ineinanderkopieren
eingestellt @. Danach sieht das Foto ziem-
lich kontrastreich aus. Das beheben wir mit

156

Bearbeiten

Automat.

Profil  Farbe

w Grundeinstellungen
WeiBabagleich  wie Aufmahme

Farbtemperatur

Farbton

Belichtung
Kontrast
Lichter

[
Tiefen

Struktur
Klarheit

Dunst entfernen

Dryniamik

Sattigung

-100

+100

Q Art : L@ THOAR

Normal «  Deckkraft:  100%

B+ 0a

Fache: | 100% -

Fiilloptionen...
Korrektur bearbeiten...

CSS kopieren

SVG kopieren

Ebene duplzieren...
Ebene Idschen
Gruppe aus Ebenen...

Schnell-Export als PNG
Exportieren als...

Zeichenfliche aus Ebenen...
Rahmen aus Ebenen ...
In Rahmen konvertieren

In Smartobjekt konvertieren

Ebene rastern
Ebenenstil rastern

Ebenenrmaske aktivieren
Vektormaske deaktivieren
Schnittmaske erstellen

Ebenen verbinden
Verbundene Ebenen auswiahlen

einer Tonwertkorrektur-Einstellungsebene. Durch
die Begrenzung des Tonwertumfangs auf 10 bis
250 wird der Kontrast etwas verringert. Und da das
Foto ziemlich dunkel ist, werden die Mitteltone
leicht auf 1,08 erhcht @.

Nun fassen wir die beiden Ebenen in einer
Gruppe zusammen. Dazu werden beide bei ge-
driickter Umschalt-Taste markiert @. Nach einem
Rechtsklick wahlt man nun im Kontextmenii Grup-
pe aus Ebenen @.

Geben Sie der Gruppe einen sprechenden
Namen, hier zum Beispiel »Malerisch« @. Dann
verringern Sie die Deckkraft der gesamten Grup-
pe entsprechend Ihren Vorstellungen. Sie kdnnen
jederzeit eine Maske hinzufiigen, die den Effekt an
Stellen entfernt, die scharf bleiben missen.

Neben mehr Kontrast verfligt das Foto auf-
grund des Mischmodus nun auch (ber eine héhe-
re Sattigung. Um das zu kompensieren, kann man
eine Farbton/Sdttigung-Ebene dariiberlegen und
die Séttigung anpassen.
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Smartfilter
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€SS kopieren

SVG kopieren

Ebens 1 - Ebenen duplizieren...
Ebenen ldschen

Gruppe aus Ebenen...

Srmartflter Schnel-Export als PNG
Exportieren als...

© Gaubscher Weichzsichner Zeichenfliche aus Ebenen...
nera Raw-Fiter Rahmen aus Ebenen ...
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In Smartobjekt konvertieren

Meue Gruppe aus Ebenen >

Name: Malerisch|

Farbe:  [X]Ohne Abbrechen

Hindurchwi ~| D aft: 100
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Profi  Farbe

v Grundeinstellungen

Weiiabgleich  Benutzerdefi...

Farbtemperatur
L

Farbton
[

Belichtung
Kontrast
Lichter
Tiefen
Wei3

Schwarz

Struktur
Klarheit

Dunst entfernen

Sattigung

Linkes Foto nach der urspriinglichen Raw-Konvertierung, rechtes Foto nach dem Orton-Effekt (Variante 1).

Variante 2: Diese Variante nutzt deutlich weniger Unscharfe, kann
aber dennoch als malerisch bezeichnet werden. Wir beginnen wie
zuvor mit einer Duplikat-Ebene: Driicken Sie Strg/Cmd +J, wenn Sie
auf der Hintergrundeben arbeiten, und bei mehreren Ebenen Strg/
Cmd + Alt/Option + Umschalt +E.

Zuerst offnen wir einen Camera-Raw-Filter (Filter > Camera
Raw-Filter). Als Ergebnis wollen wir ein weiches, helleres Foto erzeu-
gen. Dazu werden die Belichtung auf +0,15, die Lichter auf -25, die
Tiefen auf +10, die Struktur (feine Details) auf +10 und die Klarheit
(lokaler Kontrast etwas groerer Details) und Dunst entfernen auf -50
gesetzt. Um zu zeigen, dass man mit diesem Effekt nach Herzenslust
experimentieren kann, habe ich Farbtemperatur und Farbton eben-
falls angepasst.

Dieses Mal erzeugt die Camera-Raw-Filter-Ebene den abmildern-
den Effekt. Als Mischmodus wird Negativ multiplizieren eingestellt.
Dann gehen wir wieder zu Bild > Bildberechnungen und entscheiden
uns dieses Mal fiir Weiches Licht als Mischmodus. Klicken Sie dann auf
OK und passen Sie die Deckkraft der Ebene nach lhrem Geschmack
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an. Ich habe mich fiir 50% entschieden, sodass man den Effekt gut
erkennen kann.

Eine zusdtzliche Mdglichkeit ist der Einsatz von Filter > Weich-
zeichnungsfilter > Form weichzeichnen. Diesen Filter kann man anstel-
le des Gau3schen Weichzeichners verwenden, um einen eher aqua-
rellartigen Effekt zu erzielen.

Um den Effekt sichtbar zu machen, habe ich dem Foto, das ich
gerade mit Camera Raw abgemildert habe, eine Form weichzeich-
nen-Ebene hinzugefiigt. Benutzen Sie dazu immer Strg/Cmd +Alt/
Option+Umschalt+E, denn mit Strg/Cmd+J kopieren Sie nur die
oberste Ebene.

Gehen Sie zu Filter > Weichzeichnungsfilter > Matter machen.
Wahlen Sie den Radius mit Bedacht, denn der Effekt kann sehr stark
ausfallen. Ich habe mich fiir 15 Pixel entschieden. Als Mischmodus
fur die Ebene habe ich Weiches Licht und eine Deckkraft von 30%
eingestellt.

Sie sollten im Hinterkopf behalten, dass dies keine typischen
Werte sind. Sie sind fiir das Buch etwas hoher gewahlt, sodass man
den Effekt deutlicher erkennen kann.



Ellen Borggreve | Links die urspriingliche Raw-Konvertierung und in der Mitte die Camera-Raw-Orton-Variante. Rechts wurde der Effekt mit dem Filter »Form

weichzeichnen« verstdirkt.

Tipp

Gehen Sie sparsam mit diesen maleri-
schen Effekten um und legen Sie sie nicht
Uber jedes Foto. Bilder, die bei dichtem
Dunst aufgenommen wurden, kommen
meist ohne Orton-Effekt aus. Ihre Details
sind bereits so stark abgemildert, dass der
Orton-Effekt eher einen wachsernen Effekt
hervorrufen kann.

Matter machen

Stufen

oK
Abbrechen

Vorschau

Q Art
Waiches Licht

[P S A -

Ebens 1
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Uberlaufendes Licht

Wenn wir nur weit genug in der Ge-
schichte der Landschaftsfotografie zu-
riickgehen, kénnen wir die Nutzung
und Entwicklung von Lichteffekten be-
stimmten Fotografen zuordnen. Ansel
Adams zum Beispiel war ein Meister
der Dunkelkammer bei der Nachbear-
beitung von Schwarzweif3bildern. Mit
dodge (Abwedeln) und burn (Nachbe-
lichten) lenkte Adams das Auge des
Betrachters prazise auf die Stellen, die
seiner Meinung nach Aufmerksamkeit
verdienten.

Bereits Abenteurer und Land-
schaftsfotograf Galen Rowell brachte
seine Bilder zum »Gliihen«, doch es
war Marc Adamus, der viele Fotografen inspirierte,
den sogenannten Light-Bleed-Effekt in der digitalen
Landschaftsfotografie zu verwenden. Ryan Dyar hat
die Technik perfektioniert, und vielleicht benutzt er
sie zu haufig - alles nur eine Frage, ob man es selbst
schon findet oder nicht.

»Light Bleed« ist eine Technik, bei der man in
Photoshop flir mehrere Ebenen Weiches Licht oder
Ineinanderkopieren einstellt und dann Schritt fir
Schritt mit einem immer gréBer werdenden Pin-
sel Uber einen Lichtpunkt malt. Durch den Einsatz
mehrerer Ebenen baut sich der Effekt auf und flief3t,
ausgehend vom Hellen, wunderschén tiber die um-
liegenden dunklen Bereiche des Fotos.

Erstellen Sie mehrere Ebenen und fassen Sie diese in einer
Gruppe zusammen. Stellen Sie fiir alle Ebenen der Gruppe
den Mischmodus »Weiches Licht« ein. Wéhlen Sie das
Pinsel-Werkzeug und malen Sie mit einer hellen Farbe an
einer hellen Stelle leicht tiber den Rand eines angrenzenden
dunklen Bereichs hinaus, zum Beispiel knapp neben einem
Ast entlang. Verwenden Sie den Effekt nicht willkdirlich
irgendwo im Foto, sondern achten Sie dabei unbedingt auf
die Einfallsrichtung des Lichts.



Nachher

Erzeugen Sie eine neue Ebene

UL A und selektieren Sie die hellsten
I Eberenmaske 1. QUELLE Teile des Bildes. Um Zeit zu
sparen, verwenden Sie z. B.
TK Actions oder Raya Pro.

Fiir dieses Foto funktionierte
»Lights-4« in TK RapidMask gut,
die hellen Teile sind ausge-
wadbhlt.

GauBscher Weichzeichner

( ok )
Standard Fiillen Sie die Auswahl mit

heller, fast weilSer Farbe

(»Bearbeiten > Fldiche fillenc).

Fiir dieses Foto verwendete

Vaorschau

ich ein auBergewé6hnlich
helles Limonengriin. Sorgen sie

Radius: 1000|

anschlieBend tiber »Auswahl
> Auswahl aufheben« dafiir,
dass nichts mehr selektiert ist. Nun wdhlen Sie »Filter > Weichzeichnungsfilter

> GauBscher Weichzeichner« und setzen den »Radius« auf 1000 Pixel. Dadurch
verschwimmt die helle Farbe so stark, dass es aussieht, als ob das Foto aus der
Lichtquelle heraus gliiht.

Diffuses Licht

Ein Foto ldsst sich auf vielféltige Weise durch Hinzufligen von Auswahl anschlieBend mit Fidiche fiillen eine sehr helle, fahle Farbe
Lichteffekten in der Nachbearbeitung weicher gestalten. Eine hinzuzufiigen. Verwenden Sie dann einen GauBschen Weichzeichner
weitere, subtilere Variante besteht darin, Licht in dichtem Dunst mit 1000 Pixel Radius, um Dunst (iber die Lichtquelle zu legen und
zu simulieren. Der Italiener Enrico Fossati nennt das »Diffuse sie zum Glihen zu bringen. Passen Sie die Deckkraft dieser Ebene
Light«. Wahlen Sie die hellsten Teile eines Fotos aus, um der nach eigenem Ermessen an.
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Der Effekt »Specular Highlights« funktioniert mit Nebel besonders gut. Ich habe ihn aber auch bei Fotos
ohne Nebel ausprobiert, bei denen mich die harten weilSen Rénder rund um die Bldtter stérten. Der Effekt

streut das Licht, was einem ohnehin schon vertrdumten Foto einen zusdtzlichen Kick geben kann.

Radial-Filter

[ Uberlagerung || Maskenoptionen [l

Selektive Bearbeitungen

Der Trick besteht darin, in »Camera Raw-Filter« weit in das Bild hineinzuzoomen und rund um den (iber-
belichteten Punkt einen Radial-Filter zu setzen. Mit negativen Werten fiir »Klarheit« und »Dunst entfer-
nen« sowie positiven Werten vor allem fiir »Schwarz« und »Lichter« kénnen Sie die unmittelbare Um-
gebung ergliihen lassen. Stellen Sie fiir »Weiche Kante« 100 % ein. Verstdrken Sie den Effekt, indem Sie
weitere Regler anpassen. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, kbnnen Sie nun oben auf den Pinsel
(»Zur ausgewdhlten Anpassung hinzufiigen«) klicken und den Effekt an beliebiger Stelle anwenden.
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Funkelnde Glanzlichter

Das Blatterdach wird oftmals zum Problem in
der Waldfotografie, vor allem an klaren hel-
len Tagen, wenn der Himmel grellweil3 durch
die Blatter scheint. Fiir manche Fotos, auf de-
nen die Anzahl heller Piinktchen im Blatter-
dach Uiberschaubar ist, muss das jedoch gar
nicht zum Problem werden. Im Gegenteil, es
gibt einen Lichteffekt, mit dem Sie tiberbe-
lichtete Plinktchen in Ihrem Bild sogar in ein
Feature verwandeln kénnen!

Ich nenne diesen Effekt »Specular High-
lights«, was so viel wie funkelnde Glanzlich-
ter bedeutet. Wir werden die (iberbelichte-
ten Plnktchen zum Gliihen bringen, den
Rest des Bildes jedoch nicht. Man kann die-
sen Effekt am besten in Camera Raw-Filter er-
zielen, deshalb erstellen Sie eine neue Ebene
und gehen zu Filter > Camera Raw-Filter.

Wir nutzen hier Camera Raw-Filter, Sie
konnen den Effekt jedoch auch sehr einfach
in Camera Raw und sogar in Lightroom er-
zeugen. Sollten Sie sich in Photoshop nicht
so gut auskennen, kdnnen Sie in diesen An-
wendungen exakt denselben Effekt mit den
beschriebenen Schritten erzielen. Allerdings
empfehle ich dringend, diesen Effekt auf einer
separaten Camera-Raw-Filter-Ebene in Photo-
shop zu erzeugen. Dann behalten Sie, wie
bei allen anderen Effekten, viel mehr Kontrol-
le Gber die Starke des Effekts. So kénnen Sie,
weil alles auf einer separaten Ebene liegt,
Teile des Bildes maskieren und ausschlief3en,
die Deckkraft verringern oder den Effekt selbst
auf vielerlei Weise beeinflussen.

Samtige Tone

Wenn Ihnen samtige malerische Toéne gefal-
len, sollten Sie sich genauer mit Gemalden
beschaftigen und herausfinden, was diese
so malerisch macht. Haufig fehlen dort echte
schwarze und weil3e Tonwerte und der Kon-
trast ist in den meisten Landschaftsgemal-
den etwas geringer. Samtige Toéne sind weich
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und dennoch tief, jedoch ohne harte Kontraste. Wie man einem Foto
diese Tone hinzufligen kann, mdchte ich Ihnen im Folgenden zeigen.

Diesen Effekt werde ich einem Foto hinzufligen, das schon
vollstandig bearbeitet ist. Um die Farbe eines Fotos zu verandern,
kommen haufig Gradationskurven oder Fotofilter zum Einsatz. Ich
verwende dazu eine einfarbige Fiillebene (Ebene > Neue Fiillebene >
Farbfldche). Fiirs Erste wahle ich eine beliebige Farbe aus und achte
lediglich darauf, dass sie im Farbauswahlbereich rechts unten liegt.
So wahle ich einen gesittigten Farbton, der sich Richtung Schwarz
bewegt.

Die Farbe muss ich nur deshalb auswéahlen, da ich erst nach
einer Farbauswahl den Mischmodus einstellen kann. Klicken Sie also

Farbwahler (Volltonfarbe) x

Abbrechen

Zu Farbfeldern hinzufiigen

aktuell

l QH:

Nur Webfarben anzeigen

auf OK und andern Sie nun den Mischmodus der Ebene in Negativ
multiplizieren.

Offnen Sie dann mit einem Doppelklick in das Farbfeld der Ebene
erneut den Dialog Farbwdhler (Volltonfarbe) und wahlen Sie mit dem
Balken, der einem Regenbogen gleicht, eine Farbe aus, die zum Bild
passt. Achten Sie darauf, dass Sie eine dunkle Variante dieser Farbe
wahlen (im besten Fall befindet sich der kleine Kreis, der die ausge-
wahlte Farbe markiert, noch immer in der rechten unteren Ecke) und
klicken Sie wieder auf OK. Ich habe ein dunkles Tirkis ausgewahlt.

Die Farbe kdnnen Sie jederzeit anpassen, indem Sie durch Dop-
pelklick auf das Farbfeld der Ebene den Auswahldialog erneut 6ff-
nen und den Regler im Farbbalken verschieben. Haufig stapele ich
die Farbanpassungen tibereinander, indem ich mit Strg/Cmd +J die
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