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an den Btihnenrédn-
dern 110

Bewegung-Blocke

dndere x/y um 33
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Drehtyp 79
Duplizieren
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Pac-Man (Spiel) 168
Pfeiltasten 33
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Springen 58
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Skelettdateien 30
Skriptbereich 4
Skripte
Blocke hinzuftgen 7
Einfithrung 5
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Skriptbereich 5
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he 83
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stoppe alles-Block 88, 100
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Siehe Minus-Block (=)
Super Mario Bros. (Spiel)
51,127,129
Super Meat Boy (Spiel) 127
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Taste ... gedriickt¢-Block
34

Tasten
Pfeiltasten 33
Sprunghéhe 141
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Schrittweise xxii
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Wenn griine Fahne
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Wenn ich ... empfange-
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Wiederherstellen 6
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Linienbreite 6
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ZIP-Datei xxiii
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Zusatzmaterial xxiii
Zwei-Spieler-Modus 43



