atteo und Dennis waren die Ersten in der

Klasse, die einen ViiZor hatten. In der

Pause standen alle neugierig zwischen
den Schulbanken um die beiden herum. Die brand-
neuen Gerite sahen wie Motorradhelme aus - mit

elegant geschwungenem und verdunkeltem Visier.
Geheimnisvoll und cool, dachte Fiete.

»Was konnen die?«, fragte Zoe forsch.

Zoe war Fietes beste Freundin. Schon seit immer.
Sie lebten im selben Wohnhaus, und nach den
Hausaufgaben trafen sie sich oft zum Spielen.




»Dennis meinte, ich soll Journey of the Skies in-
stallieren. Es ladt gerade runter.«

»Tschorni of was?« Fiete kniete sich neben den
Helm hin.

Das Visier war verdunkelt und verspiegelt, genau
wie bei den Modellen von Dennis und Matteo. Fiete
spiirte ein Kribbeln im Bauch. Bald wiirden sie end-
lich wissen, was sich dahinter verbarg.

»Journey of the Skies.« Zoes Stimme riss Fiete aus
seinen Gedanken. »Das spielen Dennis und Matteo.
Ein Actiongame. Nix flir Mddchen, hat Matteo ge-
sagt, aber dem werd ich’s schon zeigen, ha! Man
spielt online gegen andere, die auch einen ViiZor
haben. Man muss Flugschiffe bauen und dann
Abenteuer bestehen, um ins nichste Level zu
kommen, und...« Zoe brach mitten im Satz ab.

Die Anzeige unten am Helm hatte aufgehort zu
blinken und leuchtete jetzt in einem satten Blau.

Zoe drehte sich gespannt zu Fiete.

»Fertig, fllisterte sie. »Es kann losgehen!«
Wiahrend Zoe die erste Runde spielte, rutschte Fiete
ungeduldig neben ihr im Schneidersitz hin und her.
Dann endlich war er an der Reihe. Fiete griff zum
Controller - er hatte ein angenehmes Gewicht und
lag perfekt in seiner Hand -, dann zog er den Helm
auf und tauchte ein in den geheimnisumwobenen

Kosmos von Journey of the Skies.







Aber einige wollten von den neuen Geraten ganz
und gar nichts wissen. Besonders Frau Grimm, ihre
Mathelehrerin und die Rektorin der Schule. Wenn
sie einen Helm entdeckte, wurde sie stinksauer.
Also holten sie die ViiZors erst dann wieder hervor,
wenn Frau Grimm das Klassenzimmer ver lassen




»Hi, Zoe.«

Zoe antwortete nicht. Sie konzentrierte sich auf ein
Mandver im Spiel, das erkannte Fiete inzwischen
an ihrer Korperhaltung. Sie wirkte angespannt.

»Es ist schones Wetter, fing er an, »wollen wir ins
Schwimmbad?«

Keine Reaktion.

Fiete klopfte an Zoes Helm.

»Fiete, lass mal.« Zoe versuchte, ihn mit einer ge-
nervten Handbewegung in seine Richtung wegzu-
wedeln.

Zoes Vater kam ins Zimmer, um ihnen belegte Brote
zu bringen.

»Eine kleine Starkung am Nachmittag«, sagte er gut

gelaunt.




	13970.IN0
	13970.IN02
	13970.IN03
	13970.IN04
	13970.IN05

