
1 

Photoshop-Ebenentechniken 
 

Jürgen Gulbins 

Mai 2016 

2 



2 

d.punkt 3 

dpunkt.verlag 
ISBN 978-3-86490-066-2 
298 Seiten, Hardcover, Farbe 
€ 34,90 
Bildbeispiele: 
www.dpunkt.de/buecher/ebenen/ 
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Material zum Ebenentechniken-Kurs 

■  www.dpunkt.de/material/Ebenentechniken 
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Photoshop-Ebenen 

■  Warum Photoshop-Ebenen? 
! Ebenen erweitern Photoshop-Funktionen (Collage, Montage, …) 

! Ebenen dokumentieren Arbeitsabläufe 

! Ebenen erlauben nicht-destruktives Editieren 

! Bilder lassen sich schnell an andere Zwecke anpassen 

! Ebenen mit Masken erlauben selektive Korrekturen 

! Ebenen erlauben nachträgliches Fine-Tuning 

! Ebenen erlauben spezielle Ebenenstile/Effekte 
(Schlagschatten, …) 

! Ebenen erlauben einfache Vor-/Nachher-Ansicht 
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Photoshop-Ebenen – Voraussetzungen 

■  Photoshop / Photoshop Elements 
! Halbwegs aktuelle Version 

! Ausreichend Hauptspeicher (≥ 16 GB) 

! Ausreichend CPU-Leistung  
(weniger als bei Lightroom/Adobe Camera Raw) 
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Photoshop-Ebenen 
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Ebenenarten/Ebenentypen 

■  Ebenenarten: 
! ›Normale‹ Pixelebenen 

* Hintergrundebene 
* Für Collagen + Montagen, für Retuschen 

! Einstellungsebenen 
* Globale Korrekturen (auf das ganze Bild) 
* Selektive Korrekturen (auf Teilbereiche) 

! Füllebenen/Verlaufsebenen 
! Vektor-/Formebenen (z.B. Textebene) 
! Smart-Objekte + Smart-Filter 
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Ebenenarten 

Normale  
Pixelebene 

Smart-Ebene 

Textebene 

Einstellungsebenen 
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Ebenenpalette:  (Fenster > Ebenen) 

Modus 

Sichtbarkeit 

Deckkraft 

Name 

Maske 

Filter 
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Die vier wichtigsten Ebenenparameter 

1.  Ebenentyp (Pixel-, Einstellungs-, Füll-, Form-Ebene) 

2.  Einstellungsebenen (auch nachträglich änderbar) 

3.  Deckkraft (0–100%) + Fläche (0–100%) 

4.  Ebenenmaske (besser als ›Radieren‹) 

5.  Verrechnungsmodi, z. B.: 
!  Normal 
!  Ineinanderkopieren, Weiches Licht  (zum Abwedeln + Nachbelichten) 
!  Sättigung, Farbton, Farbe    (ändert nur die jeweilige Komponente) 
!  Abdunkeln, Multiplizieren    (Weiß ist neutral, dunkler bewirkt Funktion) 
!  Aufhellen, Negativ multiplizieren (Umkehrung von Abdunkeln, … 
!  Luminanz  (ändern nur Luminanz, nicht Farben) 
!  Differenz   (um Unterschiede + Verschiebungen zu erkennen) 
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Einstellungseben 

Korrekturen 

Einstellungs- 
ebenen 
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Ebenenmodi/Mischmodi 
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■  Modus bestimmt, wie die  
Ebene mit darunterliegenden 
Ebenen ›verrechnet‹ wird 
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Ebenenmaske 

■  Schwarz:  Keine Wirkung bzw. volle Maskierung 

■  Weiß:  Volle Wirkung 

■  Grau:   partielle Wirkung von  Wirkung 
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Ebenenmaske 
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Maske erstellen 
■  Durch Auswahl + Maske anlegen 

!  Funktion:  Kante verbessern 

!  Funktion:  Maske verbessern 

■  Auswahl erstellen 
!  Lasso, Rechteckauswahl, …   

!  Zauberstab         oder Schnellauswahl 

!  Auswahlmodus per Q-Taste 

!  Luminanzmasken, Sättigungsmasken, Kontrastmasken 
!  Pfade mit Pfadwerkzeugen  

■  Schwarze Maske anlegen + Freilegen 

■  Weiße Maske anlegen + Maske einmalen 

■  Maske mit vielen Photoshop-Funktionen bearbeiten 
(z. B. Gaußscher Weichzeichner) 

■  Immer Maske oder Bild selektieren (in Ebenenpalette)! 
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Kante verbessern 
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Vektormasken 
■  Erlauben ›scharfe‹ Masken 
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Sichten im Ebenenstapel 

■  Ebene ein/ausblenden      " Klick auf Auge 

■  Alle Ebenen ausblenden außer aktuellen   " Alt-Klick auf Auge 

■  Maske deaktivieren/aktivieren    " #-Klick auf Maske 

■  Maske als Pixelebene anzeigen    " Alt-Klick auf Maske 

■  Maske als Masken-Overlay anzeigen  "#-Alt-Klick auf Maske 

■  Gruppen-Ordner ein/ausklappen 

■  Sortierkriterien aktivieren 
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Dodge & Burn – Aufhellen & Abdunkeln 

■  (Mit den Werkzeugen Abwedler         und Nachbelichter         ) 
(sinnvoll möglich seit Photoshop CC) 
 

■  Mischmodusebene (50% Grauebene mit Modus Ineinanderkopieren 
 

■  Gradationskurven-Ebenen 
!  Eine Ebenen mit Maske zum Abdunkeln 

!  Eine Ebene mit Maske zum Aufhellen 
 

■  Tonwertkurven-Ebenen 
!  Eine Ebenen mit Maske zum Abdunkeln 

!  Eine Ebene mit Maske zum Aufhellen 
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Dodge & Burn per grauer Mischmodus-Ebene 

■  Neue Ebene 

 
 
 
 
 

Dunkler als 50% Grau " dunkelt ab 

Heller als 50% Grau     " hellt auf  
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Smartobjekte/Smartfilter 

■  Smartobjekt " ein in der Bilddatei nochmals gekapseltes Objekt 
!  Hat einen zugeordneten ›Editor‹ 

Pixelebenenen " Photoshop, Raws " Camera Raw 
.ai-Dateien " Illustrator, … 

!  Wird in einem separaten Fenster editiert 

!  Wird immer wieder erneut als ›Ausgangsbasis‹ verwendet 
!  Erlaubt  mehrfache Transformationen ohne Qualitätsverluste 

!  Erlaubt Filter erneut aufzurufen und Einstellungen zu ändern 
(Filter muss Smartfilter-fähig sein) 

!  Setzt man per Platzieren und einbetten eine Bilddatei in den  
Photoshop-Ebenenstapel, so ist dies im Standardfall automatisch  
ein Smartobjekt 
 

!  Referenzierte Smartobjekte per Platzieren und verknüpfen 
seit Photoshop CC2015 
(werden automatisch aktualisiert, sobald das referenzierte Objekt 
aktualisiert wird) 
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Smartobjekte/Smartfilter 

■  Smartobjekt-Konzept 
 
 
 
 
 
 
 
 

■  Smartfilter-Konzept 

Bilddatei 

Smart- 
objekt Pixelbeene 

Nicht angezeigte Kombi- 
Ebene 

Pixelebene 

Smartobjekt-Ebene 

Pixelebene 

Bilddatei 

Smart- 
objekt 

Pixelbeene 

Nicht angezeigte Kombi- 
Ebene 

Smartfilter-Ebene Filter + 
Filterparameter 
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Ebenen sichern 
■  Passendes Dateiformat: 

PSD, PSB, TIFF 
mit Option 
Kompatibilität von PSD- und 
PSB-Dateien maximieren 
(unter Voreinstellungen > 
Dateibehandlung) 
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Ebenen organisieren 

■  Beschreibende Namen vergeben 

■  Ein-/Ausblenden 

■  Ebenen gruppieren 

■  Ebenenfilter nutzen 

■  Verschmelzen 
!  Mit darunterliegender Ebene 

!  Auf Hintergrundebene reduzieren 

!  Kombinationsebene erstellen (›Shift‹-›Strg‹-›Alt‹-E) 
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Ebenen organisieren 

■  Verknüpfen 

■  Gruppieren 

■  Farblich markieren 

■  Ebenenfilter nutzen 

■  Ebenensymbole einstellen 



14 

d.punkt Photoshop-Ebenentechniken 27 

Ebenen – Besonderheiten 

■  Farbmodus-Umwandlung betrifft alle Ebenen 
!  Bei manchen Umwandlungen will Photoshop die Ebenen verschmelzen 

!  Betrifft nicht Inhalt von Smartobjekten 

■  Farbtiefen-Umwandlung betrifft alle Ebenen 
!  Betrifft nicht Inhalt von Smartobjekten 

■  Manchen Korrekturen verschmelzen alle Ebenen (z.B. HDR-Tonung) 

■  Smart-Objekte  
!  Duplizieren  –  alle Objekte werden bei Änderungen geändert 

!  Kopieren (Ebene>Smart Objekte>Neues Smart Objekt durch Kopie)  
– es entstehen getrennte Exemplare (2 x eingelagert) 
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Photoshop-Ebenen versus Lightroom-Tools 

■  Photoshop: 
!  Präzise Masken 

!  Mischmodi 

!  Deckkraftsteuerung 

!  Spezielle Filter 
 

■  Lightroom-Techniken: 
!  Direkter, selektives Einpinseln mit mehreren Korrekturen pro Pinselstrich 

!  Immer nicht-destruktiv 
!  Weniger Plattenplatz 

!  Brauchen mehr Rechnerleistung 
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Nützliche Tastaturkürzel für Ebenen 

!  Ebenen-Palette einblenden:  (F7) 
!  Ebene duplizieren:     (Strg)-(J) 
!  Neue Ebene anlegen:   (Strg)-(N)   /  (Strg) -# -(N)  

!  Kombinationsebene:   (Strg)-(Alt)-#- (E) 

!  Deckkraftsteuerung:   (1) … (9) (0) 

!  Flusssteuerung:     #- (1) … #- (9) #-(0) 

!  Zur Auswahl hinzufügen:   #$

!  Von der Auswahl abziehen   (Alt) 

!  Schnittmenge:     #- (Alt) 

!  Pinsel größer:     (#) 

!  Pinsel kleiner:     (Ö)  (Nicht auf dem Mac!) 

!  Auswahl invertieren:   (Strg)-#-(I) 
!  Maske invertieren:     (Strg)-(I) 

!  Schwarz/Weiß Vorder-/Hintergrund:  (D) 

!  Vorder-/Hintergrund austauschen:   (X) 

!  Selektiere Ebenen gruppieren:  (Strg)- (G) 
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Luminanzmasken-Werkzeuge 

■  Photoshop:   
! Farbauswahl mit Lichter/Mitteltöne/Tiefen 

! Strg+Alt+2  bzw. Cmd+Alt+2  " einfache Luminanzmaske 
 weitere Bearbeitung mit Tonwertkorrektur 

■  ADPpanel (ca. 30 USD):    www.aarondowlingphotography.com 

■  TKActions Deutsch (ca. 30 €):  www.andredistel.com/de/ 
luminanzmasken-video-tutorials/ 

■  Raya Pro (ca. 55 USD):   www.shutterevolve.com 
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Seiten für kostenlose Photoshop-Aktionen 

■  hotography.tutsplus.com/articles/100-free-photoshop-actions-
and-how-to-make-your-own--photo-3502  
(englischsprachig) 


