Anleitung zum Starten der Beispielprogramme des Buchs
"Java — die Neuerungen in Version 9 bis 14"

Voraussetzungen

Sie benétigen zumindest ein installiertes JDK 11 (fiir spezielle Dinge aus Java 12, 13 und 14 ein JDK 14) sowie das Build-Tool
Gradle ab Version 6.4. Zum Build-Tool Gradle finden Sie in Anhang des Buchs eine Einfiihrung.

*  https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html
*  https://gradle.org/install/

Zur Arbeit mit bzw. zum Import des Projekts in Eclipse bendtigen Sie ein aktuelles Eclipse 2020-03.

*  https://eclipse.org/downloads/

Beispielprogramme ,,installieren*

Laden Sie die Programmbeispiels als ZIP-Archiv herunter und entpacken Sie diese in ein beliebiges Verzeichnis. Danach kann
ein Import in die IDE erfolgen.

Import in Eclipse

Importieren Sie das Projekt in Eclipse (oder Ihre bevorzugte IDE). Das sollte in etwa wie folgt aussehen:

> i src/main/java
P (% src/main/resources
b (8 src/test/java
P B\ JRE System Library [JavaSE-14]
P =\ Referenced Libraries
(~bin
» (= build
> (= jigsaw_ch11
b (~jigsaw_ch12
> = src
|=| appTasks.txt
& build.gradle
|=| gradle.properties
B Java-die Neuerungen-Programme starten.pdf
|= manifest.mf
|X| Michaels_CodeFormat.xml
& oracle-index.htm|
[ma] pom.xml

) summary.png
Nach dem erstmaligen Import miissen die Abhéngigkeiten auf die externen Bibliotheken im Eclipse-Projekt mit dem folgenden
Kommando
gradle cleanEclipse eclipse<Programmname>

neu initialisiert und auf Thren Rechner aktualisiert werden.



9.4.3 Java 14 mit Eclipse

Eclipse bietet mit der Version 2020-03 Support fiir Java 14. Durch die kurze Zeit zwi-
schen der Veroffentlichung von Java 14 und Eclipse 2020-03 ist der Support noch nicht
integriert, sondern muss als Plugin iiber den Eclipse Marketplace nachinstalliert wer-
den, wie es in Abbildung O-1 angedeutet ist.
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Java 14 Support for Eclipse 2020-03 (4.15)

This marketplace solution provides Java 14 support for Eclipse 2020-03 (4.15). To install the feature, please
ensure you have the following version or a more... more info
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* O - Installs: 4 (4 last month) Installed

Abbildung 9-1 Installation Java-14-Plugin im Eclipse Marketplace

Selbstverstindlich miissen Sie noch den Compiler auf Java 14 einstellen und die
Preview-Features aktivieren, um alle Beispiele ausprobieren zu kénnen.

e o Properties for Java14Example

Java Compiler
» Resource
Builders Enable project specific settings
Coverage
Java Build Path
» Java Code Style
» Java Compiler

JDK Compliance

» Java Editor Compiler compliance level: 9 14 B
Javadoc Location
» MoreUnit Use '--release’ option
Project Facets Use default compliance settings
Project Natures
Project References Enable preview features for Java 14 é‘

Refactoring History
Run/Debug Settings

Preview features with severity level: Warning B

Start der Programme

Das Ausfiihren der Programme kann entweder in der IDE geschehen oder auf dem Kommandozeile in der Hauptebene basierend
auf Gradle. Im Hauptverzeichnis liegt eine Gradle-Build-Datei build.gradle, mit der sich alle im Buch als ausfiihrbar
angegebene Programme starten lassen. Offnen Sie eine Konsole und starten das jeweilige Programm durch Aufruf von

gradle <Programmname>

Beim ersten Start werden eventuell diverse referenzierte Bibliotheken aus dem Internet heruntergeladen, dann dauert der Build
und Programmstart eine Weile. Spétere Starts sollten dann deutlich schneller vonstattengehen.

Beispielprogramme zur Modularisierung

Die Beispiele fiir die Modularisierung sind zum groBten Teil auf der Konsole auszufiihren. Die jeweiligen Verzeichnisse und
Kommandos sind detailliert im Buch aufgefiihrt. Sie liegen als Subverzeichnis im Projekthauptverzeichnis vor:

» [~ jigsaw_ch11 ‘
» ([~ jigsaw_ch12



Weitere Informationen

Im Buch finden Sie weitere Informationen zu den Programmen. Die Quelltexte finden Sie im Unterorder src/main/java.
Das Eclipse-Projekt zum Import finden Sie im Hauptverzeichnis. That's all ;-)

Bei eventuellen Fragen erreichen Sie mich unter: michael inden@hotmail.com



