Anleitung zum Ausprobieren der Beispielprogramme / Musterlosungen
des Buchs ,,Java lernen kurz und gut"

Voraussetzungen

Sie benétigen zumindest ein installiertes JDK 17. Allerdings ist es ratsam, ein aktuelles JDK 21 zu verwenden.
Unabdingbar ist das fiir spezielle Dinge aus modernem Java.

* https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html

Zur Arbeit mit bzw. zum Import des Projekts in Eclipse bendtigen Sie die Version 2023-12 oder neuer oder ein
aktuelles IntelliJ 2023.3 oder neuer.

e https://eclipse.org/downloads/
e https://www.jetbrains.com/de-de/idea/download/

Ubungsaufgaben / Beispielprogramme ,,installieren*

Laden Sie das Projekt mit den Ubungsaufgaben und Beispielen als ZIP-Archiv herunter und entpacken Sie dieses in
ein beliebiges Verzeichnis. Danach kann ein Import in die IDE erfolgen. Bei IntelliJ sollte man dies als Eclipse-
Projekt importieren.

Import in Eclipse

Importieren Sie das Projekt in Eclipse (oder Thre bevorzugte IDE). Dazu 6ffnen Sie in der Baumdarstellung links
(Package Explorer) das Kontextmenii und wahlen dort ,,Import...“. Dann erscheint ein Fenster analog zu folgendem.
Dort wihlen Sie ,,Existing Projects into Workspace* und navigieren zu dem Speicherort Thres heruntergeladenen
Projekts.

| NON | Import

Select
Create new projects from an archive file or directory. @

Select an import wizard:

v [~ General
‘@ Archive File
'L,é' Existing Projects into Workspace
() File System
[T Preferences
[} Projects from Folder or Archive
[~ Git
[~ Gradle
[~ Install
[~ Maven
u-l, Check out Maven Projects from SCM
Tmﬁ]‘ Existing Maven Projects
7\‘ Install or deploy an artifact to a Maven repository
:-IJ‘ Materialize Maven Binary Project
u-, Materialize Maven Projects from SCM
> [~ 0omph

N Do iNAk~

{ v v v

@ Next > Cancel


https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html
https://eclipse.org/downloads/

Nach einem erfolgreichen Projektimport sollte das Ganze in etwa wie folgt aussehen:

v =2 Java_Lernen_Kurz_Und_Gut

v ®src/mainfjava
# chO1_intro
4 ch02_quickstart
4 ch03_strings
4 ch04_arrays
4 ch05_oo_design.carapp
4 ch05_oo_design.carapp.domain
# ch05_oo_design.carapp.main
H ch05_oo_design.solutions
4 ch05_oo_design.utility_classes
4 ch06_collections
# ch07_misc
4 ch08_lambdas_streams
4 ch09_fileio
4 ch09_fileio.praxsiexamples
4 ch10_exceptions
4 ch11_date_and_time
> =\ JRE System Library [Java 21]
> f=src

= ExampleFile.txt

Java_Lernen_Kurz_Und_Gut.iml

[X] Michaels_CodeFormat.xml

= personenListe.txt

vV VvV V V V VvV Vv

vV VvV V V V V V Vv



Projektimport mit IntelliJ

Als Alternative zu Eclipse kdnnen Sie auch Intelli] verwenden. Dabei ist es moglich, Eclipse-Projekte zu

importieren.

View Navigate

Code Refactor

Build Run Tools Git

File Edit
New
= Open...

Recent Projects
Close Project

Remote Development...

I Project Structure...

File Properties
Local History

H Save All

$U

3 S

Project... \]

Project from Existing Sources...

Project from Version Control...

Module...
Module from Existing Sources...

¢ Java Class

~ Kotlin Class/File

File

=" Scratch File O %N

Package

Nun navigieren Sie zum heruntergeladenen und entdeckten Projekt und wéhlen dies in etwa wie folgt:

Favorites
<

@ Recents
A Applications Name

[ Documents

=) Desktop ! quelltext-Java_lernen-KURZ_UND_GUT.zip
M quelltext-Java_lernen-KURZ_UND_GUT

@® Downloads

{2} michaelinden

iCloud
Locations
Macintosh...
@ Network
Tags

Gelb
® Griin
® Rot
O Biiro

New Folder
® Grau

 Java lenren kurz und gut-Projekt-Import

T Material Java lenern kurz... Q

Date Modified v Size Kind

Heute, 22:40 26.5 MB Pages
Heute, 22:38 91 KB ZIP archive
Heute, 22:37 --

cancel (D



Bestitigen Sie den Import als Eclipse-Projekt:

[} @ Import Project

Create project from existing sources

© Import project from external model

& Gradle
Maven

? Cancel Next

In IntelliJ sollte das Projekt dann etwa folgendermafen dargestellt werden:

Project T - & —
v 15 quelltext-Java_lernen-KURZ_UND_GUT [Java_Lernen_Kurz_Und_Gut]
> .idea
v main
v java
chO1_intro
ch02_quickstart
ch03_strings
ch04_arrays
ch05_oo_design
ch06_collections
ch07_misc
ch08_lambdas_streams
ch09_fileio
ch10_exceptions
> ch11_date_and_time
.classpath
.project
= ExampleFile.txt
m Java_Lernen_Kurz_Und_Gut.iml
&1 Michaels_CodeFormat.xml
= personenListe.txt
External Libraries

vV VvV VvV VvV VvV V V V VYV

>
> g Scratches and Consoles



Weitere Informationen

Im Buch finden Sie weitere Informationen zu den Programmen. Die Quelltexte finden Sie im Unterorder src/main/java.
Das Eclipse-Projekt zum Import finden Sie im Hauptverzeichnis. That's all ;-)

Bei eventuellen Fragen erreichen Sie mich unter: michael inden@hotmail.com



