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Ziel des Proofs:  
Vorher sehen, wie es nachher aussieht 

■  Soft-Proof 
!  Simulation der ›gedruckten Ansicht‹ auf dem Monitor 

■  Hard-Proof 
!  Simulation der ›gedruckten Ansicht‹ auf einem Proof-Papier 

■  Problematik 
!  Verfügbarkeit passender Farbprofile 
!  Treue der Wiedergabe 
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Soft-Proof 

■  Verfügbar in Photoshop, Lightroom, Apple Aperture, … 

■  Problematik: 
!  Wie gut kann der Monitor das Farbspektrum des 

  Druckers + Tinten + Papiers wiedergeben? 

■  Einstellungen bei Photoshop: 
!  ?????? 
!  ????????? 
!  Proof aktivieren:    
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Soft-Proof in Photoshop 

■  Einstellungen in PS unter Ansicht>Softproof einrichten>Eigene 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

■  Danach:  (STRG)-(Y) bzw. :  (cmd)-(Y) aktivieren und deaktivieren 
die Proof-Ansicht 
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Farbumfang-Warnung in Photoshop 
■  Einstellungen in PS unter Ansicht>Farbumfang-Warnung 

oder  Shift-(STRG)-(Y)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

■  Warnfarbe einstellen unter PS-Voreinstellungen>Transparenz/
Farbumfang-Warnung 
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Soft-Proofing im PS-Druckdialog: 
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Soft-Proofing in Lightroom 
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Soft-Proof in Lightroom 
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Soft-Proof in Lightroom 
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Hard-Proof 

■  Eingabegeräte (Scanner, Kamera, …): 
!  Bekannte Farben erfassen und mit Referenz vergleichen 

!  Daraus ein ICC-Farbprofil errechnen 

■  Benötigt werden: 
!  Farbprofil der Drucker+Tinte+Papier-Kombination (Proofdrucker) 

!  Farbprofil der simulierten Zieldrucker+Zielfarben+Zielpapier-Kombination 
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Farbtransformationen 
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