Soft- und Hard-Proof

Jirgen Gulbins

oft- und Hard-Proof

Ziel des Proofs:
Vorher sehen, wie es nachher aussieht

m Soft-Proof
O Simulation der >gedruckten Ansicht< auf dem Monitor

m Hard-Proof

O Simulation der>gedruckten Ansichtc auf einem Proof-Papier

m Problematik
O Verfligbarkeit passender Farbprofile
0 Treue der Wiedergabe
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m Verfugbar in Ph

m Problematik

Soft-Proot K}U{ql/ toshop

m Einstellungen in PS unter Ansicht>Softproof einrichten>Eigene

Eigene Proof- {
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Zu simulierendes Gerat: ( Canon iPF6100 Glossy Proofing Paper Standard :

[JRGB Nummern erhalten

Renderprioritat: | Relativ farbmetrisch

sTiefenkompensierung

(] Papierfarbe simulieren

Anzeigeoptionen (Bildschirm)
’fB Schwarze Druckfarbe simulieren
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) Vorschau




Farbumfang-Warnung in Photoshop

m Einstellungen in PS unter Ansicht>Farbumfang-Warnung
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| Automatisierung
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Dok: 20,7 MB/20,7 M8,

m Warnfarbe einstellen unter PS-Voreinstellungen=>Transparenz/
Farbumfang-Warnung
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Soft-Proofing im PS-Druckdialog:
°
Drucken
Drucker: [ Epson Pro 3880_USE 3 @ (Fobrmarsgemers 18
® Dokument
(Profil: Adobe RGE (1998))
0O
29,67 cm x 20,99 cm Exemplare: |1 O Proof
(Druckeinstellungen...) @ [ld
9 IE| Farbhandhabung:
git-Daten sender
Farbmanagement durch Photoshop =)
[— Position
 sild zentrieren Achten Sie darauf, im Dialogfeld "Druckeinstellungen®
das des Druckers zu deakti
b
en: [ | Druckerprofil
tnks: [3074 | =
Epson Stylus Pro 3880_3885_3890 PremiumSemiglossPh... |+
[— Skalierte
() Auf Mediengrébe skalieren Relativ farbmetrisch _;]
Skalieren: [100%
alieren | ™ Tiefenkompensierung
Hahe: [14,34 48 Proof-Einstellung
Breite: [ 21,5 |
Druckauflsung: 300 ppi
v sch kfat
™ Begrenzungsrahmen
™ Ausdruck simulieren (Softproof) MaBeinheit: [ cm =
(] Farbumfang-Warnung
() Papierweilt anzeigen
(Abbrechen) ( Fertig ) ( Drucken )
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Soft-Proofing in Lightroom

Lightroom 6 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Entwickeln

Bibliothek | Entwickeln
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Soft-Proof in Lightroom

Entwickeln | Karte | Buch | Diashow | Drucken | Web

Proof-Vorschau Softproof

(]

Proof-Kopie erstellen

Profil:  Epson Stylus Pro 3880_3885_3890 Enhanced...
Prioritat Perzeptiv Relativ

v’ Papier und Druckfarbe simulieren

d.punkt Soft- und Hard-Proof




Soft-Proof in Lightroom

Entwickeln | Karte | Buch | Diashow | Drucken

Softproof ¥

A Proof-Kopie erstellen

profil: Pro38_ HFA_Bamboo_MK
Prioritat: Perzeptiv. Relativ

Papier und Druckfarbe simulieran

Farbbeschnitt beim Zielprofil (m)

Farbbeschnitt beim Monitor (m)
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Hard-Proof

m Eingabegerate (Scanner, Kamera, ...):
0O Bekannte Farben erfassen und mit Referenz vergleichen
0O Daraus ein ICC-Farbprofil errechnen

m Bendtigt werden:
O Farbprofil der Drucker+Tinte+Papier-Kombination (Proofdrucker)
O Farbprofil der simulierten Zieldrucker+Zielfarben+Zielpapier-Kombination
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CMM

(Color Management Module)

Bild im gerateunabhéngigen
internen Farbraum

(z.B. Lab)
Kamera- Quell- Ausgabe-
profil profil profil
PCS . Druckerprofil
Quell- ((Transfer- Ziel- N
: farb- farb- farb-
n raum raum raum

40

Scanner- Lab

ICC-Profil

Bild mit Profil

CMYK] CMYK-Druck-
ICC | vorstufenprofil

i Monitor- B
profil
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